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Die Sims sk o)

Jetzt zum supercoolen
Platinum-Preis!
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Das ultimative Online-Erlebnis Die nochmals iiberarbeitete
bietet etliche neve Features: z.B. Kommunikation (Voice- und
eine unglaublich detaillierte Grafik  Text-Chat) machen Socom Ii:
eine erhdhte Chat- und Online- U.S. Navy Seals bis heute zu
Funktionalitiit, einzigartige einem der am meisten inte-
Missionen, zusiitzliche Waffen raktiven und dynamischen
und vieles mehr! Team-Games!
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Die spielbare
Demo-DVD

Exklusiv: Live-Action!

Nur im OPM2 gibts spielbare Demos
der neuesten PS2-Hits. In diesem Best-
of-Sonderheft diirft ihr 13 der gréBten
Hits der letzten Monate selbst ante-
sten. Warum nur zuschauen?

SPIELBARE DEMO

SPIELBAR: Rainbow_ Six 3 James Bond 007:

REORY : : . s " Alles oder Nichts
Krise in Kroatien: Spielt eine Mission dieses packenden Geniale Agenten-Action in zwei Mis-

Taktik-Shooters. Sogar das USB-Headset wird unterstitzt! sionen und einem Mehrspieler-Level!

SPIELBARE DEMO SPIELBARE DEMO

Inhalt

Spielbar
Castlevania ...............

Deutschland
sucht den Superstar ........

FIFA Football 2004 .........
FordRacing2 .............
Jak 2: Renegade ........... Need for Speed: Pro Evolution

James Bond 007: Underground soccer 3

Alles oder Nichts .......... Highspeed-Rennen auf zwei Strecken!  Kickt mit dem besten PS2-FuBballspiel!
Maximo vs. The Army of Zin . 14

Need for Speed: underground . . 13 4 SPIELBARE DEMO i

SPIELBARE DEMO

Prince of Persia:
The Sands of Time .........

Pro Evolution Soccer 3 ......
Rainbow Six3 .............

Downloader
Der Downloader

Jak 2: Renegade

Der Abenteuer-Hit fiir GroB3 und Klein
Spielt eines der schénsten PS2-Games!
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VWAHNSINN: 13 AKTUELLE PS2-HITS ZUM
AUSPROBIEREN AUF UNSERER DEMO-DVD!

Kaufberatung ohne
Wenn und Aber!

Klingt unwahrscheinlich, stimmt aber: In den zurtickliegenden Jahren ha-
ben wir weit Gber 600 PS2-Spiele getestet! Damit ihr durchblickt, liefern
wir euch in diesem Sonderheft eine einzigartige Gesamtubersicht: Auf

18 Seiten seht ihr alle 665 bisher erschienenen PS2-Spiele. Umfassende
Kaufberatung von der erfahrensten Videospiel-Redaktion Deutschlands!

AuBerdem im Sonderheft der Superlative: geprifte Tipps und Schritt-fur-

Schritt-Lésungen auf rekordverdéchtigen 55 Seiten! Spielen bis zum

Abspann bei "Final Fantasy X-2", "Socom 2"... In einem groBen Testteil THOMAS SZEDLAK
haben wir auBerdem die Frihjahrshits 2004 begutachtet und raten euch  Chefredakteur Sonderheft
dringend, diese mal genauer anzuschauen!

Trommelwirbel und Vorhang auf fiir die beste Demo-DVD aller Zeiten:
Spielbare Demoversionen zu 13 Top-Games, auBerdem 19 Spielstéande zu
aktuellen Hits: Alle Levels, alle Waffen, alle Geheimnisse. Und das Beste:
Alle Spielstande konnt ihr kinderleicht auf eure Memory Card laden!

Inzwischen durften es alle gemerkt haben: Ihr haltet ein ganz besonde-

res Sonderheft in der Hand. Nach getaner Arbeit wiinschen wir euch nun
viel SpalB3 beim Lesen und Spielen!

e P T e Y YT e e Ly g

-909088

» Fast 30% sparen gegeniiber Einzelverkauf - Tel.:_ " (0049)01805

e Kostenlos direkt nach Hause

» Das einzige Magazin mit spielbaren
PS2-Demos!
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macht wieder ganzen

Ausblick, Impressum ........... Verbrechersyndikaten die:t
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Leserbefragung................
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27 SPECIAL L
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Die Topspiele im Uberblick. . . . .... g

Testiibersicht — 665 Spiele im Test . . 70 ; AI Ies Ode

Aliens vs. Predator: Extinction .. Medal of H 2 5 E
Battlestar Galactica 2 Frontline (Platinum) .. .....30,99 TEST: Habt ihr LUSt‘ ein paar

Castlevania . ... Medal of Hon Héhlen zu pIi‘mdern und
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The Fall of Max Payne . . ..44 ‘s Underground . . 54, 94
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34 TEST
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Testeinleitung ... ..............
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Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Konigs.........
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Wegbeschreibungen —
So erledigt ihr alle Missionen! l
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88 TIPPS

inhalt it s s e e
Aktuelle Tipps ... ovowivelinneatiii
Die Sims brechenaus...........
Final Fantasy X-2: Komplettlosung . 134

James Bond 007: Alles oder Nichts:
Komplettlosung. . .............

Medal of Honor: Rising Sun:
Komplettlosung. ..............

Need for Speed: Underground . . ..

Socom 2: U.S. Navy Seals:
Komplettlosung. .. ............

KOMPLETTLOSUNG: Hangt
ihr bei einem Endgegner?
Sucht ihr nach Geheimnissen?
Oder fehlt euch ein bestimm-
ter Spharoid? Unsere
Lésungshilfe bringt euch auf
den richtigen Weg.
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Final
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PS2 Demo-DVD Sonderheft

Spielstoff fiir Wochen! Auf den folgenden Seiten gibts die Beschreibungen
zu allen Demos dieser Ausgabe fiir den ultimativen Spielspaf3!

Der Inhalt

Spielbar o ¥ 4

Castlevania .......iicouddiones

FordRacing2...............0.0
Jak 2:Renegade ...............

James Bond 007:
Allesoder Nichts ...............

Maximo vs. The Army of Zin .....
Need for Speed: Underground .... 13

Prince of Persia:
TheSandsof Time..............

Pro Evolution Soccer3 ..........

Der Downloader (Spielstiande) ...

D' St ) Unter Palmen: Hier werdet ihr vom Helikopter abgesetzt und startet zusammen mit euren
Ie euerung Kollegen Price, Loiselle und Weber die geféhrliche Demo-Mission im sonnigen Dubrovnik.
Steuerkreuz oben/unten:

,  Sowahit ihr die Kategorie: Ra i n bOW S ix 3

X < Games 1
/ 2 Games 2
© Download lhr Einsatz, Mister Chavez! Ihr seid der An-  besteht aus einem Kreis und einem Punkt.
Steuerkreuz links/rechts: fiihrer einer international agierenden Anti-  Bewegt ihr euch, wird der Kreis kleiner, was
- 5 srarkiart b cxih Terror-Einheit mit dem Codenamen Rain-  bedeutet, dass ihr beim Laufen schlechter
. -7, gewiinschten Titel. bow. Im Team mit euren Taktik-Experten  trefft. AuBerdem solltet ihr beachten: Je
/ Louis Loiselle, Eddie Price und Dieter Weber  schneller ihr euch fortbewegt, desto mehr
kommt ihr dann zum Einsatz, wenn alle an-  Ldrm entsteht. Schleichen ist also wesent-
Start+Select: deren bereits versagt haben. lich gesiinder.
Driickt beide Tasten gleich- Hier die Informationen zu unserer kniffli-
zeitig und ihr kommt be- gen Demo-Version "Befreiung des Infor- Euer Einsatz beginnt
quem zuriick in das Haupt- manten": Vor drei Tagen hat einer eurer Nachdem euch der Einsatzhelikopter
menu der Demo-Disc. besten Spitzel eine Nachricht geschickt: Er  abgesetzt hat, macht ihr euch auf die Suche
DVD defekt? hitte geheime Informationen beziiglich der  nach der Zielperson. Ruhig Blut, auf den ers-
Geschehnisse in Venezuela. Er wies auch  ten Metern werdet ihr nicht attackiert! Lauft
darauf hin, dass nicht viel Zeit bliebe, bisihn  langsam geradeaus und bleibt vor der Ecke
), M- alcztichalian. Falls: dise die Verbrecher hinrichten wiirden. auf der linken Seite stehen. Driickt das
: nichts bringt, schickt die Disc Euer Einsatzgebiet: Dubrovnik in Kroa-  Steuerkreuz nach links, um euch zu orientie-
mit Fehlerbeschreibung an: tien. Einige Tipps vorweg: Wer von euch ein  ren. Schaltet die lauernde Wache mit @B
USB-Headset aus "Socom"-Einsdtzen hat,  aus und schleicht die rechte Wand entlang.
kann hiermit Befehle geben, die ihr zu Be-  Zwei Feinde gehen auf euch los, ein dritter
ginn im entsprechenden Meni aufrufen  schieft aus dem Fenster des Hauses vor
konnt. Anders als bei den Navy Seals miisst  euch. Habt ihr alle ausgeschaltet, spaht ihr
ihr jedoch fiir einen Sprachbefehl zusdtz-  rechts um die Ecke.
Wir schicken euch dann bei einem lich @ Bdriicken. AuBerdem kann man die Driickt den rechten Analog-Stick, zoomt
Defekt umgehend eine neue Son- notigen Anweisungen natiirlich auch mit  und trefft dann die Terroristen auf der ande-
gesheftDemo DVD 2, dem Controller erteilen. Euer "Fadenkreuz"  ren Seite des Hofes. Achtung: Ein weiterer

Ist eure Demo-DVD defekt?
Achtung: Oft hilft es, die PS2

CyPress GmbH
Kennwort: OPM2-Disc-Service
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

o PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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) Sniper-Action: Dank Zoom trefft ihr die
Verbrecher aus sicherer Entfernung.

) Vorsicht: Aus dem Fenster des Hauses vor |
euch wird gleich scharf geschossen.

fivd

) Anzeige: Steht das Icon am unteren Bild-
rand in Klammern, ist es ein Teambefehl.

) Geschafft: Auf dem Dach des Gebiudes befindet sich der Informant. Schaltet die
Wachen um ihn herum aus, ohne dabei den Spitzel zu verletzen, den ihr befreien sollt!

Spielt eine Mission des neuen Action-Highlights der
"Splinter Cell"-Macher. Aber seid vorsichtig!

lauert auf dem Dach! Verschanzt euch dann
mit euren Kollegen hinter dem griinen
Kleinlaster und erledigt von dort aus die wei-
teren Verbrecher. Orientiert euch nach links
und schaut vorsichtig um den Vorsprung
herum: Eine weitere Wache!

Mittels Zoom und einem gezielten Kopf-
schuss durfte auch die kein Problem sein.
Nun betretet ihr das Gebdude durch die Tiir
auf der linken Seite. Hier ist es wichtig, die
Teamkameraden richtig einzusetzen. Er-
scheint ein Aktions-lcon in der Mitte des

OPM2 Spielbare Demo

RAINBOW SIX 3
Taktik-Shooter

DEMO-TYP

Eine packende Mission des fulminan-
ten Taktik-Shooter-Highlights von den
“splinter Cell"-Machern. i

unteren Bildrandes, konnt ihr diese Hand-
lung per @-Taste ausfiihren. Steht das
Symbol in Klammern, handelt es sich um
einen Teambefehl, den ihr euren Kollegen
erteilen kdonnt. Schickt sie vor allem in den
uniibersichtlichen Gangen des Hauses vor-
aus und lasst sie die Rdaume fiir euch si-
chern. Achtet jedoch auch auf deren Ge-
sundheit. Da viele Stellen des Hauses im
Dunkeln liegen, empfiehlt sich der Einsatz
eures Nachtsichtgerdts per ®. Wir wiin-
schen viel Erfolg!

n—\ ”\\
,'” y. e

ail]

]
|

Laufen

Pause

DualShock2
(12 ]
Waffe wechseln Sprachbefehl . Nachladen SchieBen
® \ [ @
Blickrichtung, Zielen g A %Erangf;ts-ic%t:er
: 2 e
Zur Seite lehnen, Tiir langsam ST
offnen/schlieBen !\ ‘ ';’ (.\
N
N | ® @ Zulu Befehl

& Action

® Team Stellung
halten

www.opm2.de > Sonderheft
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Wenn ihr euch etwas beeilt, spielt ihr
in dieser zehnminiitigen Demo ein
ganzes Level inklusive Endgegner.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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€ Zielt mit eurer Peitsche immer auf die steinernen Fauste des Ungetiims. Irgendwann bricht der
Arm weg und ihr seht am verbleibenden Stummel seinen wunden Punkt deutlich aufleuchten.

Castlevania

Der furchtlose Vampirjéager ist zuriick! Metzelt euch
durch ein Labyrinth voller ekelhafter Monster.

Ihr steht auf "Devil May Cry" oder "Chaos
Legion"? Ihr metzelt gerne fiese Monster
nieder? Dann werdet ihr mit unserer spiel-
baren Demo zu Konamis "Castlevania"
bestimmt eine Menge Spaf® haben.
Als mystericser Vampirjager durch-
W streift ihr eine riesige Burg, in deren
Gemaduern ekelhafte Ddmonenscha-

ren auf euch warten.
Wo euer Weg hinfiihrt, erkennt ihr

zum Gliick immer an Pfeilen, die an den

jeweiligen Tiiren eingeblendet werden. Die
Gegner sind im Ubrigen keine groRe Gefahr
fiir unseren Helden. Sobald ein Untier in
Reichweite ist, hammert ihr einfach unent-
wegt auf die ®- oder die ®-Taste und schon
vollfiihrt der Vampirjager machtige Attacken
mit seiner tddlichen Peitsche.

Je nachdem, welches magische Objekt
ihr zuvor aufgesammelt habt, konnt ihr mit
der @-Taste zudem noch Wurfsterne oder
Weihwasser einsetzen. Besonders bei gro-

Ren und widerspenstigen Unholden emp-
fiehlt es sich, deren Schldge mit der @B-
Taste zu blocken. Dabei fiillt sich auch eure
Magie-Leiste, mit der ihr machtige Zauber
gegen die Ausgeburten der Holle ausspre-
chen kdnnt. Es' ist {ibrigens egal, welchen
Weg ihr einschlagt, frilher oder spater lan-
det ihr in einem bestimmten Raum: In die-
sem stehen drei riesige Statuen und eine
unbekannte Macht schleudert grofBe Steine
auf euren aktuellen Standort.

Stellt euch hier einfach ganz nahe an die
Statuen und wartet, bis eines der Wurf-
geschosse die Figur zerstort hat. Geht ihr bei
den beiden anderen mit eben dieser Taktik
vor, steht die Fluchttiir schon nach wenigen
Sekunden offen. Sollte euch dabei die Le-
bensenergie ausgehen, ruft ihr tiber das di-
gitale Steuerkreuz oder {iber den rechten
Analog-Stick das Item-Meni auf. Hier findet
ihr erquickende Heiltranke, die euren Hel-
den sofort wieder auf die Beine bringen.

DualShock2

[ L1 ]
Zauber-Menii
aufrufen

| Item-Menii

{ ki
Blocken Blocken

@ Sekundire
Peitschen-Attacke

Figur steuern
Steuerkreuz: item-Menii

Reset

@ Magische Sterne

€ Springen

® Primére
Peitschen-Attacke
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€ Am Seil hdngend sprintet ihr die Haus-
Fassade hinab und weicht den Flammen aus.

A

OPM2 Spielbare Demo

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
GENRE Action

HERSTELLER Electronic Arts
ERSCHEINT Marz 2004

TEST in diesem Heft (s. 40)
DEMO-TYP unbegrenzt, 2 Levels

Eine halsbrecherische Si!oot'em-Up-
Sequenz und ein spannendes Motor-
rad-Rennen. Plus Multiplayer-Spaf3!

demo-dvd 2 spielbar -

: 0 7.7"".&' VETYT/
NG TTAINI G

verkohlte Gummi-Klumpen. Sobald das geschafft ist, habt ihr euch als wiirdiger "Bond" erwiesen.

N r=—
o

007: Alles oder Nichts

Mit unserer Demo kdénnt ihr in zwei komplette
Levels des Spionage-Krachers ‘reinschnuppern.

Unsere Agenten-Demo ist in zwei Abschnitte
aufgeteilt. Im ersten Level, "A Long Way
Down", jagt James ein in einen Berg einge-
bettetes Fabrikgebdude mit Sprengsatzen in
die Luft. Dumm, dass Bond sich selbst gera-
de im hdchsten Stockwerk befindet...
Geschickt bringt ihr ein Seil an der
Mauer an und springt gesichert in die Tiefe.
Unten angekommen, schleicht ihr zur linken
Ecke und schiefft mit der @iB-Taste den
Wachmann nieder. Macht euch dann auf ein
heiRes Gefecht gefasst. Tauscht so bald wie
moglich eure Waffe mit der @-Taste gegen
ein Modell der nachriickenden Widersacher,
sonst geht euch die Munition aus. Ballert
euch den Weg zum Vorsprung frei und werft
dort mit der €d-Taste euren tddlichen
Sprengsatz in das leuchtende Liftungsrohr.
Springt dann durch die neu entstandene
Liicke an der Mauer nach unten. Auf der
nachsten Ebene miisst ihr euch durch einen
von Explosionen erschiitterten Raum hin-

Gegner anvisieren Schleichen . ®

Kamera justieren

Waffe wechseln/Bond-Gespiir
Steuerkreuz: Figur/
Motorrad lenken

Manuell anvisieren

DualShock2

durchballern. Am Ausgang wartet ein Soldat
mit einer Panzerfaust auf euch. Visiert ihn
mit an und weicht aus, wahrend ihr
schiefit. Hinter dem Rohr schliet ihr ein
Gas-Ventil, so dass an eurem Landepunkt
das Feuer an der Absprungkante verlischt.
Sprintet den Weg zuriick, hechtet euch er-
neut in den Abgrund und lasst euch bis zum
Boden hinab — Gliickwunsch! Der zweite
Demo-Teil umfasst ein heif’es Motorrad-
Rennen auf der "Pontchartrain Bridge".
Ballert mit Raketen (@IB) auf die Verfolger.
Schlangelt euch dann durch den Verkehr.
Direkt vor euch stellt sich bald ein Truck
quer und ihr miisst mit der ®-Taste zwi-
schen den Radern hindurchschliddern. Da-
nach wechselt ihr die Waffe mit @@ auf
Flammenwerfer und gebt mit € Gas. Habt
ihr den Truck erreicht, setzt ihr das Motorrad
daneben und versengt mit dem Flammen-
werfer dessen Reifen. Nun wartet noch ein
Multiplayer-Level auf euch!

{ R1 ]
Waffe wechseln Waffe abfeuern |

® Niedriger
Schlag/Bremse

www.opm2.de > Sonderheft
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Deutschland sucht den Superstar

Demo starten und ab auf die Biihne! Nur wenn ihr
sauber singt, ldsst euch die Jury in die Mottoshow.

Zu Beginn des Wettbewerbs bastelt ihr eu-
ren Kandidaten, dann wird gesungen. Nach
rund einer Minute ist das Casting vorbei und
ihr lauscht den Kommentaren der Jury. Habt
ihr's geschafft, diirft ihr euren Kandidaten
stylen fiir den Auftritt in der Mottoshow.
Nach den Jury-Kommentaren ist die Demo
zu Ende. Probiert es gleich noch mal mit
anderen Songs! Im Party-Modus diirfen bis
zu vier Kandidaten nacheinander antreten
und sich gegenseitig in geheimer Abstim-

FiE ) "Oops": Britney’s Superhit ist nur einer von §) Die Kamera setzt euren Auftritt perfekt in
mung kritisieren. fiinf Songs in unserer Demo. Szene. Mimik und Gestik passen zum Song.

OPM2 Spielbare Demo

DEUTSCHLAND SUCHT DEN SUPERSTAR

GENRE Geschicklichkeit

HERSTELLER Codemasters

ERSCHEINT bereits erhaltlich ¢t St
Mentu-Navigation

TEST 71% in OPM2 13/2003

DEMO-TYP unbegrenzt

Zwei Spielmodi und fiinf Songs - die

Demo zum Superhit ist umfangreich
und zudem sehr einsteigerfreundlich.

Jak 2: Renegade

Schluss mit lustig: Der ehemals ach so freundliche
Jak wird zum gnadenlosen Réacher!

Anfangs wahlt ihr zwischen zwei Levels. Im
ersten Abschnitt seid ihr zu FuB unterwegs
und misst einem Séldner im Kampf gegen
gemeine Metalheadz und deren Verbiindete
zur Seite stehen. Eure Aufgabe ist es, euren
Partner gegen feindliche Angriffe zu schiit-
zen. In der Mission Strip Mine surft ihr auf
dem Hoverboard durch ein mit Fallen und
Feinden gespicktes Abbaugebiet. Driickt
@, um das Board zu aktivieren und aufzu-
springen. lhr beschleunigt, indem ihr den

O Am Anfang der Strip-Mine-Mission €) Wihrend euer Partner seine Kanone auf-

linken Analog-Stick nach vorne driickt. greifen euch fiese Skorpione blitzschnell an. ladt, misst ihr ihn gegen Angriffe schiitzen.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2

[ L1 ] [ L2 ]
JAK 2: RENEGADE Pumpgun/Dre- In Dark Jak ver- Hoverboard aus- Ducken und

hung oder Flip wandeln ® ® und einpacken Rolle/Trick
GENRE Jump'n‘Run

: . s @ Zwischensequenz
HERSTELLER Sony Kamera rotieren SOQONY A abbrechen
ERSCHEINT bereits erhéltlich Laufen/Hoverboard -
- steuern | | - @ Kick/Grind
TEST 89% in OPM2 11/2003 ]
\ o

DEMO-TYP zwei Levels Pause 5 y \ Springen
Zwei Levels eines grandiosen Action- i A
Jump’n’Runs, das mit genialer Grafik Menii ® Schlag/Grind

und toller Spielbarkeit fasziniert.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin



demo-dvd 2 spielbar

Need for Speed: Underground

Der Wahnsinn! Mit unserer Demo erlebt ihr den ‘
ultimativen Geschwindigkeitsrausch! :

Unsere Demo umfasst zwei Spielmodi und
zwei Strecken. Im Circuit Race fahrt ihr mit
einem Mitsubishi Eclipse ein Wettrennen ge-
gen drei Kontrahenten. Augen auf: Der
Stadtkurs bietet einige Abklirzungen. Das
Drag Race bringt den ultimativen Adrenalin-
stof3. Knapp 30 Sekunden lang heift es: Gas
geben. Konzentrieren solltet ihr euch auf eu-
ren Motor, beim Drag Race schaltet ihr ndm-
lich manuell (Hochschalten mit @ZB). Tipp:
Setzt den Nitro ein, um den dritten, vierten
und fiinften Gang schnell auszureizen.

OPM2 Spielbare Demo

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
GENRE Rennspiel
HERSTELLER EA

ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST in diesem Heft (S. 52)
DEMO-TYP zwei Strecken

Zwei Modi, zwei Strecken - und eine

Geschwindigkeit, die euch in den Sitz
driickt. Dieses Spiel hangt alle ab!

© Schaltet dann, wenn sich der Zeiger am
Beginn des roten Bereichs befindet.

©) Spannende Positionskdmpfe zeichnen die
"Underground”-Rennen aus.

DualShock2

Gang Gang
runter schalten ® hoch schalten

[ L1 ]
Nitro-Boost

aktivieren Handbremse

® Kamera wechseln

€ Beschleunigen

® Bremse/
Riickwarts fahren

FIFA Football 2004

SpitzenfuBball zum Selberspielen: Schnuppert
hinein in die Welt der groBen Kicker-Stars!

In unserer "FIFA"-Demo diirft ihr eine fiinf-
minutige Halbzeit lang mit Inter Mailand
oder Juventus Turin kicken. An die Steue-
rungs-Grundlagen werdet ihr euch schnell
gewohnt haben. Richtig interessant wird’s
mit der Off-the-Ball-Steuerung, die viel
Ubung braucht: Mit kénnt ihr Spieler
mit dem rechten Analog-Stick eigenhdndig
zum Freilaufen bewegen, mit @ wagt ihr
euch'an Dribblings und Tricks. Mit etwas
Ubung zeigt ihr der gegnerischen Mann-
schaft bald, wer der FuRballgott ist.

OPM2 Spielbare Demo

FIFA FOOTBALL 2004

GENRE FuBball

HERSTELLER EA Sports
ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST 81% im OPM2 12/2003
DEMO-TYP eine Halbzeit (5 Min.)

Spielt eine Halbzeit lang italienischen

SpitzenfuBball: Wahit zwischen
Juventus Turin und Inter Mailand!

) Nedved verwandelt zum 1:0 fiir Juve. Auch
das 2004er-"FIFA" hat wieder schéne Replays.

¥ Off-the-Ball-Control: Mit @ blendet ihr
potenzielle Pass-Empfanger ein.

DualShock2
[ L1 (L2 ] [ R2 ] LR1 )
Aktiven Spieler Off-the-Ball- Dribblings/ Spurt
Trick aktivieren

wechseln Steuerung aktiv ®

N

Spieler freilaufen/Dribblings @ Pass in den Lauf

(O
€3 Pass spielen
® Hoher Pass/Flanke

www.opm2.de > Sonderheft
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Pro Evolution Soccer 3

Erlebt selbst, warum "Pro Evolution Soccer 3"
unsere einzig wahre FuBBball-Referenz ist.

Deutschland, England, Italien und Spanien
stehen fiir die erste Halbzeit eines Flinf-Mi-
nuten-Matches zur Verfligung. Bevor ihr auf-
lauft, solltet ihr euch unbedingt um Aufstel-
lung und Taktik kiimmern. Auf dem Rasen
werdet ihr schnell vom realistischen Spiel-
ablauf und der durchdachten Steuerung
begeistert sein. Wichtig sind fiir den Anfang
Spurten (@EB-Taste), Passen (-Taste),
Flanken (@-Taste) und natiirlich der Tor-
schuss (@-Taste). So sollte es nicht lange

Valeron

@ Den hat er sicher: Oliver Kahn h&lt nicht ) Bei einem FreistoB aus dieser Distanz solltet

dauern, bis ihr das erste Tor erzielt. jeden Ball, aber diesen schon. ihr den Schuss-Balken bis zur Halfte aufladen.
OPM2 Spielbare Demo o DualShock2
PRO EVOLUTION SOCCER 3 Ball abschirmen/ Taktische | Alternativer

[ A1 ]
Spielerwechsel Einstellung ® ® Spurt Schneller Spurt

GENRE FuBball

\ """ T ' [ : @ Steilpass/
HERSTELLER Konami _ Drehung/Manueller Pass SONY Torwart herausholen

L
\./ @® Flanke/Grétsche

TEST 92% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP eine Halbz. (2,5 Min) 2 € Kurzpass/Tackling

ap kénne ogar b ® Schuss/
or ale - a an diese Doppel-Pressin

ERSCHEINT bereits erhaltlich

Maximo vs. The Army of Zin

Springt in eure Boxershorts und feiert mit uns das
Comeback des beriihmtesten Videospiel-Ritters!

In unserer Zwei-Level-Demo diirft ihr The
First Strike und No Sanctuary anspielen. Zu
Beginn solltet ihr euch umdrehen und die
Grasbiischel abmé&hen. Dafiir bekommt ihr
wertvolle Goldmiinzen, die oft auch in
Pflanzchen, Baumstiimpfen oder Fdssern
verborgen sind. Nach dem Tor findet ihr auf
der linken Seite ein Fass, rechts ist eine
Schatztruhe versteckt. Lauft ihr weiter den
Pfad entlang, trefft ihr die ersten feindlichen
Raoboter, die einen unschuldigen Biirger vor

; © Im neuen "Maximo" trifft der Held auf viele ¥ No Sanctuary: Der Showdown unserer
euren Augen niedermetzeln... angriffslustige Roboter. Demo spielt sich in dieser Kirche ab.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2
o - _ -
MAXIMO VS. THE ARMY OF ZIN Kamera Waffe | Blocken in Tod
zurlicksetzen wechseln | verwandeln
GENRE Jump’'n’Run e
HERSTELLER Capcom Kamera drehen B Vertikale Attacke
iz (]
ERSCHEINT bereits erhaltlich :
Maximo steuern ¢ 4 @ Schild werfen
- .._._._._.—..,—,__,1
TEST 85% in OPM2 02/2003
5 Y € Sprung/
DEMO-TYP zwei Levels Inventar v \ ‘ Doppelsprung

Schlagt euch durch zwei Levels des
faszinierenden Horror-Jump’n’Runs
aus dem Hause Capcom.

@ Aktion/
Horizontale Attacke

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Seht in unserer Demo selbst, was die Konkurrentin
von Sam Fisher und Solid Snake so drauf hat.

Zu Beginn der OPM2-Testmission seilt ihr
euch von einem Helikopter in den Vorhof
des bewachten Gebdudes ab. Schleicht zum
Tor und ihr werdet eine Wache sehen, die
bei dem erschossenen Kollegen steht. Zieht
per @-Taste eure Waffe und erledigt den
Verbrecher mit einem Kopfschuss. Lauft nun
zu dem get6teten Bésewicht und hievt ihn
per € auf die Schulter, um ihn in eine dunk-
le Ecke zu schleppen. Stellt euch hinter den
geparkten PKW und bringt an der Riickseite

(oA ; i S

§) Rache ist sii: Bestraft den Bésewicht dafiir, ) Von Lara abgeschaut: Geschickt hangelt ihr

per €-Knopf die erste Bombe an. dass er euren Kollegen getétet hat. euch an einem Vorsprung entlang.
OPM2 Spielbare Demo
E OP L Lt [ 12 ] ‘ ( R2 ] (k1 )
s > Sicht andern Kriechen . ; SchieBen Waffe ziehen
GENRE Action
HERSTELLER Capcom Fadenkreuz/Kamera bewegen
Gerat/Waffe wéhlen
ERSCHEINT bereits erhéltlich r : :
Nicola steuern A\ s @ waffe ziehen
TEST 78% in OPM2 3/2004 /
DEMO-TYP zeitbasiert (10 min.) 4 \ | 3 Aktion

Schliipft in die Haut der attraktiven : - 'y
Nikola und infiltriert das bewachte ® Sichtgerat aktivieren
Hauptquartier der Terroristen.

Der Prinz aus Persien ist zuriick und kampft im
"Matrix"-Stil gegen bose Fakir-Zombies!

In unserer Demo findet ihr vier Ausschnitte
des Videospiel-Marchens. Zuerst erklart
euch der Prinz die Steuerung. Die eben
erlernte Kampfpraxis wird euch im néchsten
Abschnitt das Leben retten. Hier erwarten
euch n@mlich Schwert schwingende Amazo-
nen-Zombies und muskelbepackte Horror-
Eunuchen. Unser Tipp fiir den Kampf: Wenn
ihr ganz nahe am Gegner steht, driickt ab
und zu die &-Taste. Dann fiihrt der Prinz

eine spektakuldre Spezialattacke aus und € Erst wenn ihr die Monster mit dem Dolch € Auf diesem Balkon erwarten unseren orien-
sticht den Unhold von hinten nieder. der Zeit erstecht, zerfallen sie zu Staub. talischen Helden tédliche Fallen.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2
[ L1 ] Ans!u.gl: _ { A2 | (A1 ]

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME Zeit zuriick- Ego- . Wiénde entlang
drehen wechseln | Perspektive laufen/Schwingen

GENRE Action-Adventure
Kameraperspektive ——

HERSTELLER Ubisoft einstellen ® Dolch benutzen

E HEINT bereits erhéltlich :

RoCHEIN Figur lenken \ -8 @ Schwert wegstecken
TEST 86% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP 4 Level P € Springen/Klettern

Gleich vier Abschnitte lassen euch tief

® Schwert ziehen/
in das fantastische Mirchen eintau- Kampfen

chen. Eine wahre Top-Demo!

www.opm2.de > Sonderheft o
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Ford Racing 2

Action mit butterweicher, schneller Optik: Hier
erwartet euch RennspielspalB im Doppelpack!

Zwei Autos duirft ihr in der "Ford Racing 2"-
Demo Probe fahren. Mit dem Mustang GT
Concept bestreitet ihr ein normales Rennen
gegen fiinf Konkurrenten. Wie schwer diese
zu besiegen sind, hdngt neben dem
Schwierigkeitsgrad auch davon ab, ob ihr
das Simulations-Fahrmodell benutzt.

Mit dem Offroad-Pickup F-150 FX4 geht
es (iber eine Lavastrecke. Hier miisst ihr
euch ganz schon strecken, um die zweite
Runde zu erreichen: Die letzten beiden flie-
gen namlich schon nach der ersten raus.

DF pDielbare e D
FORD RACING 2

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Empire

ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST 71% in OPM2 13/2003
DEMO-TYP zwei Rennen

Probiert bei diesem klassischen Renn-

spiel zwei verschiedene Modi sowie
Sport- und Geliandewagen aus!

POSITION

POSITION RUNDE

I 2
RUNDE 01:07.08

LETZTE 00:00.00
BESTE 00:00.00

) Mit dem Mustang verfolgen wir den brand-
neuen Supersportwagen GT von Ford.

€) Passt auf die Lavastrome auf: Sie bremsen
den Vortrieb erheblich,

[ Ri ]
Umsehen Handbremse

{ A2 ]
Hochschalten

Runterschalten
Gas geben/Bremsen

‘. @ Perspektive wechseln

Auto lenken

@ Bremsen

WRC 3

Die WRC geht in die dritte Runde! Schwingt euch ins
Cockpit und erlebt die knallharte Rallye selbst.

In unserer OPM2-Demo diirft ihr ein Zeitren-
nen im Time-Trial-Mode bestreiten. Als
Rallye-Flundern stehen euch ein Ford Focus
RS und ein Citroen Xsara zur Verfligung.
Habt ihr euch fiir einen Flitzer entschieden,
wahlt ihr einen Kurs. Zur Auswahl steht ein
Asphalt-Abschnitt der Rallye San Remo und
ein Ausflug auf eine Schotterpiste der Rally
of Turkey. Nun habt ihr finf Minuten Zeit,
euer Geschick unter Beweis zu stellen.
Statistikfreaks sollten sich das Replay bei
aktivierter Telemetry Data ansehen.

OPM2 Spielbare Demo

WRC 3 3

GENRE Offroad-Rennspiel
HERSTELLER Sony

ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST i 86% in OPM2 01/2003
DEMO-TYP zeitbasiert (5 Min.)

Zwei Strecken, zwei Fahrzeuge und-

viele Hintergrundinfos. Empfehlens-
wert ist auch die TV-Wiederholung.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

€ Mit dem schicken Citroen Xsara brettert ihr
liber den Asphalt rund um San Remo.

€ Der tiirkische Neuling unter den WRC-
Strecken hat tlickische Schotterpisten.

| Ri ]
Runterschalten Hochschalten

{ R2 ]
Handbremse

Beschleunigen/Bremsen

@ Perspektive wechseln
()
9
/ @® Handbremse

| 3 Beschleunigen

@ Bremsen




UNLEASH THE HORDE

“Jaleco zeigt, wie klassische Echtzeitstrategie auf Konsole aussehen kann”
Playgames / Xhox Games 02/2004

“... die erste, wirklich gelungene PS2-Echtzeit-Strategie”
0PM2 01/2004

™

Das erste Echtzeitstrategiespiel, das speziell filr Konsolen entwickelt wurde
Ab April 2004 im Handel

www.coblineommander.com

< PlayStation.2 J{ X80X @IEMEELRE. _\].,.l.e,s.@ bighen

2004 Jaleco Entertainment. All rights reserved. Jalacu Entertainment, the Jaleco Emanalnmem Iogc Gobm C.ommandw and the Goblin Commander: Unleash the Horde logo Jaleco E in the United States and other countries. "PlayStation® and the “PS* Family
logo are registered trademarks. of Sony Com) Inc. Logo are o Nintondo, X5cx 5 8 raemark of MIGIOsoR Corporation in 1he Ummd States and/or gther countries, Warcraft is 4 registered frademark of Blizzard Enteriainment
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Downloader > Speicherstande

Alle Geheimnisse, alle Levels: Unsere Speicherstinde liefern euch den vollen
SpielspaB! Einfach die Demo-DVD einlegen und schon kann es losgehen!

Der Inhalt

Downloader

Ace Combat: Distant Thunder
Amplitude

Beyond Good & Evil

Chaos Legion

Enter the Matrix

Findet Nemo

Ford Racing 2

Jak 2: Renegade

Medal of Honor: Rising Sun
Moto GP 3

The Getaway
TimeSplitters 2
True Crime: Streets of LA

,(

So funktioniert der Downloader

Wie kommen die Speicherstin-
de auf eure Memory Card?

Legt die Demo-DVD in eure PS2 ein und
startet die Konsole. Wechselt mit den Tasten
+ und @ in das Menl Downloader.

Sucht euch mit den Tasten ¢ und ¥ den
gewdlnschten Speicherstand. Bestatigt mit
der @-Taste und der Speicherstand wird auf
eure Memory Card Ubertragen:

Das war’s schon — einfacher geht'’s nicht.

Game Save Downloader

L1
MI( ‘r"l““;'f %lim

free Space 7989K0

M A solect D save A Exit

Ratchet & Clank

ALLE LEVELS VERFUGBAR!

Nachdem ihr den Spei-
, cherstand auf eure Memo-
ry Card Ubertragen habt,
§ startet ihr das Spiel. Be-

nutzt die Funktion "Spiel
Laden®. Ihr habt nun die

Mogllchkelt in die folgenden
Abschnitte einzusteigen:

ABSCHNITTE:
Kyzil-Ebene/Veldin
Blarg-Station/G34-Nebel
Gemlik-Basis/Oltanis Orbit
Ruinen von Gorda City/Oltanis

ALLE JETS UND WAFFEN VERFUGBAR

Der Speicherstand ermdglicht, ein neues Spiel auf der Stufe "Normal" zu
starten. Der Clou: Alle Kampfflugzeuge und Waffensysteme, die ihr euch
normalerweise erst erspielen musstet, stehen schon von Anfang an zur Ver-
=y flgung! Ihr kénnt also mit den besten Waffen durchstarten. Kopiert den
Speicherstand mit dem Downloader auf eure Memory Card. Startet dann
= das Spiel und ladet unseren Speicherstand per "Load" Gl
aus dem Hauptmen ein. Benutzt "File 1". Im Hauptmen( wahlt ihr =
nun die Funktion "Continue" und schon geht es los. 3

Wie loscht man die Downloa-
der-Speicherstinde wieder?

Die Downloader-Speicherstande léscht
ihr genau wie andere Speicherstande.
Startet die PS2 ohne CD/DVD. Wechselt in
den Browser und von dort zur Memory Card.

WICHTIGER HINWEIS: Unsere Speicherstinde
funktionieren nut mit den deutschen Vollver-
sionen der jeweiligen Spiele. Mit den Demo-
Versionen klappt es nicht.

RMemeny Cerd (/1
SILENT HILL, 8
fRile]
GRAB/EO0Y 1ERA0
868 [KBytu

SinalSiefsicherg
Ja  Nein

X Eingabe © Zuriick

Ratchet & Clank 2

ALLE LEVELS VERFUGBAR!

(Bl Nachdem ihr- den Spei-
\ 2 cherstand auf eure Memo-
f ry Card Ubertragen habt,
startet ihr das Spiel. Be-
@ nutzt die Funktion "La-
. y den" im Hauptmend. Ihr
habt nun die Méglichkeit, gezielt in die-
se Abschnitte einzusteigen:

ABSCHNITTE:

Planet Yeedil/Protopet-Fabrik
Planet Snivelak/Halsabschneider-HQ
Planet Aranos/Fliegendes Labor
Planet Smolg/Handelszentrum

e PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Eln Stealth-Flugzeug, mit
— «f Technologle ausgestatiet,
Luft-Luft- und Luft-Bode atzfahigkait

) Ace Combat: Habt ihr alle Waffen, sind
fiese Gegner chancenlos.
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Jak 2: Renegade
WEIT FORTGESCHRITTENER SPIELSTAND

[EEErr  Nachdem ihr den Speicherstand auf eure Memory
: Card Ubertragen habt, startet ihr das Spiel.
Benutzt die Funktion "Laden" im Hauptmenu.
Hier findet ihr vier Speicherstande, die euch weit
ins Spiel hinein bringen.
; . Tipp: Benutzt den Speicherstand "Game 1"
. und wechselt im Spiel mit der 2=-Taste in die Optionen. Wahlt
hier die "Secrets" aus. Viele der Cheat-Funktionen, die ihr euch
normalerweise erst erspielen musstet, sind hier schon fir euch

) Dogg Patrol! Mit dem Speicherstand startet ihr direkt mit Snoop freigeschaltet. Ihr braucht diese nur noch in diesem Menl zu
Dogg durch und geht auf Streife. aktivieren.

M) o

ALLE LEVELS FREIGESCHALTET

Der Speicherstand gewahrt euch Zugang zu allen
Levels. |hr dlrft in jede Mission eintauchen. Bevor
ihr durchstartet, stellt ihr die Spracheinstellung be-
liebig auf Englisch oder Deutsch.
SPEICHERSTAND 1 PROFIL ZYM
Alle Levels, nahezu alle Aufgaben gelést,
etliche Extras freigeschaltet.
+ Spezial Mission "DOGG PATROL" mit Snoop Dogg anwéhlbar.
Ladet das Profil ein und wechselt in die Missionstibersicht. Mar-
kiert den Kopf oben links im Screen und startet die Mission.
SPEICHERSTAND 2 PROFIL HURT M3
Rosie (Nicks Partnerin) Gbernimmt die Rolle. Ihr startet das Spiel
véllig neu. Alle Missionen bestreitet ihr fortan mit ihr. Damit es
nicht zu schwer wird, stehen euch alle Fahrzeuge, Waffen,

Manéver und Kampfgriffe schon von Beginn an zur Auswahl. € Jak und Daxter treiben nicht nur den Spieler
in den Wahnsinn. ¥

Al

‘The Getaway

Moto GP 3

ALLE EXTRAS FREIGESCHALTET
[EEEEEEE Startet das Spiel und wéhlt im Hauptmen( die Paystation & Wahlt im Hauptmeni die
% w72 Funktion "Speichern/Laden”. Hier benutzt ihr die WPWWTM . ktion "Load Game”
_ Funktion "Spiel Laden". Ladet das erste Profil M aus. Nun habt ihr die
“OPM2" ein. Bestatigt die Riickfrage mit "JA". bl | v Mbglichkeit, direkt in
Folgende Extras sind nun freigeschaltet: LEIawal  einen der 24 Spielab-
~=owes Alle Bikes, Fahrer, Strecken, Spielmodi & ® schnitte einzusteigen.
Zusatzlich sind alle 100 Herausforderungen direkt anwahlbar. Hinweis: Um durch die einzelnen € The Getaway: Alle
Jede Herausforderung ist bereits auf den drei Stufen (Bronze, Abschnitte zu wechseln, benutzt ihr die Levels und Extras
Silber, Gold) erfolgreich abgeschlossen worden. Tasten <+ und =. fretgesprelt
Tipp: Schaltet die Herausforderungen durch und achtet auf Schaut aber auch mal in die Extras
die Optionen oben rechts im Screen. Ihr kénnt dort etliche Bilder hinein. Hier ist der Mode Free Roaming
und Filmchen als Belohnung aufrufen. Die @-Taste beamt euch verfugbar. -
direkt weiter. Um aus dem Bildbetrachter wieder herauszukom- Mit diesem kénnt ihr eine Spazier—' {
men, musst ihr lediglich erneut @ oder =, betétigen. fahrt durch London machen.

LOAD GAME
24' LAND OF HOPE AND GLORY
HALK HAMMOND /DC CARTER

TimeSplitters 2

NEUER LEVEL FREIGESCHALTET
Startet das Spiel und legt euch ein Profil an.
Habt ihr bereits eines angelegt, muss dieses
eingeladen werden. Im nachsten Menl
T‘WS’UWQ wahlt ihr die Funktion "Karten Editor"
aus. Benutzt die Option "Karte Laden".
Die nun aufrufbare Karte "FRD Map
— Assassination & Retrieval" konnt ihr direkt spie-
len. Tipp: Beachtet die primaren Einsatzziele.

,B"' ‘ "dr;l

] \l_.!sd ter
/Hinsel
i . www.opm2. nderheft

4 OK Zuruck
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Chaos Legion

ALLE LEVELS VERFUGBAR!

@ Datei 1 beamt euch direkt
in Ebene 13. Datei 2 er-
maoglicht es euch, direkt in
- die letzte Ebene zu sprin-
" gen. Hierdurch werden
- auch alle anderen Levels
des Spiels anwahlbar.

rRAacirg

© Chaos Legion: Direkt durchstarten und den

Ford Racing 2

WEIT FORTGESCHRITTENER
SPIELSTAND

Das Spiel erkennt automa-
Z tisch den Speicherstand. In
der Profil-Auswahl wahlt
ihr das erste Profil. Besta-
tigt und wechselt in die

[} Einzelrennen.
"Ford-Challenge" sind alle Extras bereits
zuganglich. Zusatzlich sind alle Optio-
nen und Modi unter der Option "Ford-
Collection" freigespielt.

Amplitude

ALLE LEVELS VERFUGBAR!
Startet und klickt euch in
den Spielmodus "Solo"
hinein. Ladet den Freq
"OPS2 Unlock" ein. Alle
Arenen auf der Schwierig-
keitsstufe "Normal" sind
damit erfolgreich absolviert.

Unter

€ In Amplitude sind schon viele Extras fiir

Endgegner das Fiirchten lehren.

Medal of Honor: Rising Sun

ALLE LEVELS VERFUGBAR

W Der ultimative Speicherstand! Startet das Spiel und
ladet das Profil "OPM2". Folgende Goodies haben

S wir fUr euch freigeschaltet:
8 - Alle Missionen sind direkt anwihibar.
'L 4@E - Unter den Optionen/Bonus sind alle Cheats
- aktivierbar.
- Alle 30 (!) Charaktere in den Multiplayer-Optionen
sind anwahlbar.
- Alle 20 Charaktere fiir den Online-Mode sind anwihlbar.
- Alle zehn méglichen Orden sind gutgeschrieben.
- Unter den Special Features sind alle historischen Filme,
Briefe von zu Hause, Interviews mit Veteranen
und Storyboards anwihlbar.

euch freigeschaltet.

ALLE LEVELS VERFUGBAR
Gespielt sind pro Abschnitt 0%.
Somit kénnt ihr euer eigenes
Koénnen unter Beweis stellen. L §
Startet das Spiel und wahit
Deutsch als Sprache. Nach dem Ladevorgang
gelangt ihr ins Startmenu. Benutzt hier die Funk-
tion "Spiel Laden". Wahlt nun den Speicherstand *Spiel 1".
Ladet ihn ein. Folgende Levels sind direkt anwéhlbar:
Schulweg, Ausflug, Abgrund, Maskenjagd, Fang Dorie,
Minenfeld, Im U-Boot, Versteckspiel, Maskensuche, See-
teufeljagd, Wannahockaloogiebergs, Quallenrennen,

Training mit Kahn, Ostaustralischer Strom, Plan, Waljagd,
Abwasserkanal, Flucht aus dem Fischnetz.

Das Hacking ist komplett
erledigt und fur beide
Charaktere stehen die ge-
heimen Trainingsmissio-

MATRIX_ nen zur Verfigung. Star-

€ .. ftet das Spiel und ladet
unseren Speicherstand mit der Funktion
"LADEN". Sucht euch dann euren ge-
wiuinschten Charakter aus und bestatigt.
Im Folgemenu findet ihr die Level-
auswahl. Hier kénnt ihr tiberall im Spiel
einsteigen.

@) Enter the Matrix: Sogar die geheimen
Trainingsareale sind anwéhlbar.

4

BONUS FREIGESCHALTET

Das Spiel ist einmal komplett absol-
viert. Folgende Optionen sind nun
anwahlbar geworden: NEUES SPIEL
h EXTRA, EXTRA-KOSTUM.

BRI Alles (iber diese beiden Funktionen
@ lest ihr im Tipps-Teil dieser Ausgabe.

) Welche Passwaorter ihr fiir die coolen Kostiime benétigt, haben wir
in unserem Tipps-Teil aufgefihrt.
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o

) Beyond; Good & Evil: RiesengroBes Spiel - mit dem Speicherstand
springt ih»: im Geschehen weit nach vorne.

Weit fortgeschrlttener Spielstand

Startet und wahlt im Hauptmeni die Option
"Laden" aus (benutzt den linken Analog-Stick).
Damit erhaltet ihr Zugriff auf folgende Abschnitte:

. Vorax Héhle, Ming-Tzus Geschéft, Kontroll-
raum, Nordflligel, Pey’ J's Werkstatt

© Egal o5 ihr in Vorax Hohle oder mal eben schnell in den Nordfliigel
reinschnuppern wollt — mit dem Speicherstand ist das kein Problem.

ALLES FREIGESCHALTET

Der Speicherstand ermdglicht euch Zugang zu allen

Levels. Das Spiel ist auf Stufe "Normal" komplett

durchgespielt. Ihr kénnt nun in jede Mission ein-

~&%-—| spann benutzt ihr die Funktion "Spiel Starten".
Die Memory Card wird abgefragt. |hr_gelangt ins Spieler
menu. Hier stehen euch zehn Speicherstande mit unter- 8
schiedlichen Fortschritts-Graden zur Auswahl. An der Pro-
zentanzeige seht ihr, wie weit das Spiel absolviert worden %]
ist. Beispielsweise ist der sechste Speicherstand von links mit
100% absolviert. Nach dem Bestatigen wird der Speicher- |
stand eingeladen. Im Folgement konnt ihr auf der rechten "'_:
Seite mit der Option "Level" Uberall im Spiel starten. /

) Allen Agenten steht das gesamte Spiel offen. Ladet unseren
Speicherstand und startet durch - iiberall!

NAME : DKKD
FORTSCHRITT: CIA HO [Z100)
CONTROLLER : Inuers - Uibration An
SCHWIERIGIKETT: Nocmal

Soul Calibur 2

Wechsel die Figur
v ) I | I | ! Bl
€ Soul Calibur 2: Alles freigespielt — wer will sich schon
wochenlang Arbeit machen?

%\ ein Einzelspiel und wahlt Zoe als

< werten kann sie sich sehen lassen. Ne-

) Zoes Level kann B
sich sehen lassen.

ALLES FREIGESCHALTET

[ETIIEEE Der ultimative Speicherstand! Er wird automatisch
N T yom Spiel erkannt und eingeladen. Im Einzelnen
erhaltet ihr Folgendes:
Alle Charaktere, alle Kostiime, alle Waffen,
alle Extras sind freigeschaltet, der komplet-
te Waffenmeister-Modus (benutzt das Profil
"OPM2"). Alle Bonus-Modi sind freigeschaltet. Das ge-
samte Museum ist freigeschaltet, alle Waffen und Ex-
tras sind gekauft, alle Videos sind freigeschaltet.
Alles ist freigeschaltet und zusatzlich spendieren wir noch 99
999 900 EP sowie 99 999 900 Goldstlicke. Es ist kein Kampf
gefuhrt, kein Highscore eingetragen usw. lhr kénnt den Spei-

1‘?: i

(yw;;i—!»i

#Bestdtigen @ Kost. dnd. " Abbrer

SSX 3

Waffenmeister
s Z

Startet und wechselt mit
7 Hilfe der ®-Taste in die
Optionen. Wahlt dort die
Funktion "Speichern/La-
den". Benutzt den Spei-
#e:Z 0 cherstand "wrttt". Mit der
Taste @ gelangt ihr zurtck. Startet

Playstation.2 e

Andera varschiodena Einstellungen

@ Die Geschichte
der Sammlung kom-
plett abrufbar.

. Charakter aus. Mit diesen Fahrer-

ben ihren Fahigkeiten stehen auch
' alle ihre Ausristungsgegenstande
bereit.

WV\:\onme.de > Sonderheft

= MODUS-AUSWAHL

Orlgmalmndys <4 Einstellungen
‘-chus-Mﬁauq &y Controller-Kontiguration
¢y Anzeigeoptionen»
Museum ¢y Soundeinstellungen

@ Bostdtigon B 2u

2
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Eure Meinung ist gefragt!

Mitmachen und tolle Preise gewinnen! Sagt uns eure Meinung zum

PlayStation2-Sonderheft und helft uns damit, das Heft noch besser zu machen.

So funktioniert’s:

Einfach den Fragebogen ; 1 x

ausfiillen und bis
26.05.2004 schicken an:

CyPress GmbH
PlayStation2-Sonderheft - Umfrage
Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hiochberg
oder per Fax an:

0931/406 91-15

Wichtiger Hinweis zum Datenschutz:

Alle Angaben werden streng vertraulich behandelt. Die Ergeb-
nisse dieser Umfrage werden ausschliefSlich als statistische
GréRen (Durchschnitte, Summen usw.) dargestellt. Das be-
deutet: Niemand kann aus den Ergebnissen erkennen, welche
Person welche Antworten gegeben hat.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter und Angehdrige von
CyPress diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Die Gewinne kénnen
nicht in bar ausbezahlt werden.

56|

jus

= HAUPTPREIS:

Die PlayStation2-Spielkonsole
von Sony in der neuen, limitier-
ten Aqua Blue Edition.

Dazu drei PlayStation2-Spiele
nach Wahl.

2. BIS 5. PREIS:

Je ein PlayStation2-Spiel
nach Wahl.

playstation2 <

LepmAk FERER AT
L. YeNusy KEBUETAT

www.opm2.de > Sonderheft (;3\
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PLAYSTATION2-SONDERHEFT -

Du hast eine Sonderausgabe von PlayStation2 - Das offi-
zielle Magazin gekauft. Bist du Abonnent von
PlayStation2 - Das offizielle Magazin?

Oja O nein

Falls nein: Kennst du PlayStation2 - Das offizielle
Magazin? Oja O nein

Falls ja: Wie viele Ausgaben von PlayStation2 - Das offi-
zielle Magazin hast du im letzten Halbjahr gekauft?

O kein Heft
O drei Hefte

[J zwei Hefte
[J alle sechs Hefte

[J ein Heft
[J vier Hefte

Wo hast du das PlayStation2-Sonderheft gekauft?

[ Bahnhofs-Zeitschriftenhandel [ Zeitschriftenkiosk

[J Tankstelle [0 Elektrofachmarkt/-handel
LI Super-/Verbrauchermarkt [0 Woanders

Das PlayStation2-Sonderheft erscheint dreimal im Jahr.
Wie viele der in 2003 erschienenen Hefte hast du gekauft?
[0 ein Heft O zweiHefte [ alle drei Hefte

Wie lange liest du im Schnitt im PlayStation2-Sonderheft?
ca. Stunden Minuten

Wie oft nimmst du eine Ausgabe vom PlayStation2-
Sonderheft in die Hand, bis du sie als "endgiiltig
ausgelesen" bezeichnen wiirdest?

ca.. . Mal

Wie viele Personen auBer dir lesen dein Exemplar?
ca.__ weitere Leser

Wie beurteilst du folgende Punkte im PlayStation2-
Sonderheft?
Verwende bitte Noten von 1 (= geféllt mir sehr gut)
bis 6 (= gefallt mir iiberhaupt nicht). Wie beurteilst du ...
1

W
o

die Kompetenz der Redaktion O
die Objektivitat O
den Informationsgehalt O
die Aktualitit O
die Ubersichtlichkeit O
die Optik O
die Praxisndhe O
das Preis-Leistungsverhiltnis O
den Inhalt der Demo-DVD O
die Erlduterung zur Demo-DVD im Heft [
PlayStation2-Sonderheft

insgesamt O

O EOOO0 0T ER™
EEEETEEE O

B A A EERE O ODO
EiF B OO0 OB O EES

B B EE OO EEE

|

O
Welche Hauptthemen wiinscht du dir fiir kommende
PlayStation2-Sonderhefte?

O Die besten Spiele aus jedem Genre

[J Die besten Tipps & Tricks auf 150 Seiten

[J. Alles iiber Spiele zu Filmen

[ Alles iiber Rennspiele auf der PSz

[ Alles iiber FuBballspiele auf der PS2

L] Alles tiber Horrorspiele auf der PS2

Sonstiges:

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

LESERUMFRAGE

Wie viel ist dir ein PlayStation2-Sonderheft
mit Demo-DVD wert?

O 7bis8Euro [ g bis 10 Euro

O 11 bis 12 Euro

Welche anderen Spiele-Zeitschriften liest du regelmiBig?
O PlayStationz - Das offizielle Magazin

[0 play THE PLAYSTATION [ PSl2

[J Videogames Aktuell [ PC Action
[J Computer Bild Spiele O GEE

[ Bravo Screen Fun [0 gamesTM
[ Offizielles Xbox-Magazin [J Maniac

[0 GamePro mit DVD [J PC Games
[J GamePro ohne DVD 0 Game Star

[ Play Zone

Was trifft auf dich zu? Bist du ...

in Ausbildung, und zwar:" berufstétig, und zwar:
[0 Berufsausbildung O Arbeiter/Angestellter
[J Schiiler [J Beamter

[ Student [0 Selbstandiger

[0 zurzeit nicht/nicht mehr berufstitig

Fiir Schiiler: Hohe des monatlichen Taschengeldes
Fiir alle anderen: Hohe des monatl. Nettoeinkommens:
[0 bis 375 Euro [J 1501 bis 2000 Euro

[J 376 bis 750 Euro [J 2001 Euro u. mehr

[0 751 bis 1500 Euro

Welchen hochsten Schulabschluss hast du bzw. strebst
du an?

[J Hauptschule
[J Mittlere Reife

[J Abitur
O Studium

Vielen Dank fiir deine Mitarbeit und
viel Gliick bei der Verlosung!

Adresse

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Ort

Telefon

E-Mail

[ minntich O weiblich

Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten gespeichert und filr interessante Aktionen
an Dritte weitergegeben werden. (bitte mit Unterschrift bestétigen, gegebenenfalls streichen)

Geschlecht:

Datum Unterschrift

Sendet oder faxt den Fragebogen bitte bis 26.05.2004 an:

CyPress GmbH
PlayStation2-Sonderheft-Umfrage
Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg
Fax: 0931 406 91-15

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter und Angehbrige von CyPress diirfen an der Verlosung

H
nicht teilnehmen. Die Gewinne kénnen nicht in bar ausbezahlt werden. :
H
'
f
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James-Bond-Gewinnspiel

Macht mit: In Zusammenarbeit mit EA Games verlosen wir fantastische
Bond-Gimmicks, die ihr garantiert fiir kein Geld der Welt kaufen kénnt!

Mit dem Actionspiel "James Bond 0o7: Alles iy ; S o i
oder Nichts" (Test ab Seite 40) hat EA Games Bond-.remlum-.Packae

einen der Frithjahrs-Volltreffer gelandet.

Der Weltmarktfiithrer hat nicht nur viel
Geld in die Spiel-Entwicklung gesteckt, son-
dern auch einige coole Bond-Gimmicks pro-
duziert, die ihr hier gewinnen kénnt!

i

HAUPTPREIS:
Bond-Premium-Package

Inhalt: Mini-Agenten-Digicam, Mini-Sprach-
rekorder, Karabiner-Multifunktionseinheit,
Notfall-Ladegerat fiirs Handy, Bond-Kalen-
der, Bond-Poster und der PS2-Hit "James
Bond: Alles oder Nichts",

2.-5. PREIS:

Bond-Fan-Package
Inhalt: Mini-Sprachrekorder, Karabiner-Mul-
tifunktionseinheit, Notfall-Ladegerit fiirs
Handy, Bond-Kalender, Bond-Poster und der
PS2-Hit "James Bond: Alles oder Nichts".

EVER Y T
NOTHINTG

Um einen dieser superstarken Preise zu
gewinnen, miisst ihr folgende Frage be-
antworten:

Wie lautet der Vorname

des Supermodels, das im

neuesten Bond-Game 1

eine Rolle spielt? ———— ——p
: : - Bond-Fan-Package

B NAOMI H CLAUDIA = % . F Py

® HEIDI

s

PlayStation.2

Schreibt die Losung auf eine Postkarte
und schickt diese an:

CyPress GmbH i . — ol |
PlayStation2-Sonderheft % | ‘ '
Bond-Gewinnspiel

Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hochberg

EVERYT i
CAOTHING

Teilnahme auch per SMS méglich!

MS, Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS

Einsendeschluss ist der 3. Juni 2004. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter von CyPress und Electronic Arts diirfen nicht
teilnehmen. Eine Barauszahlung der Preise ist nicht méglich. Die
Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Challenge Everythint
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Ve

special © die besten platinum-spiele 7

Tophits zum halben Preis

Wer PS2-Spiele nicht sofort nach Erscheinen kauft, kann Bares sparen! Viele -po-
hits gibt’s schon zum halben Preis - wir stellen die besten Platinum-Spiele vor!

al ehrlich: 60 Euro fiir ein neues
PS2-Spiel sind viel Geld. Zu oft
ist der Geldbeutel leer, lange
bevorihr alle Spielehits zu Hause habt. Doch
das Ganze hat auch eine positive Seite:
Wartet man einige Monate, gibt es viele
Spiele bereits zum halben Preis - sie
erscheinen dann in der Platinum-Reihe.
"Topspiele fiir 30 Euro" ist hier das Motto —
dank strenger Sony-Richtlinien werden nur
Chartstiirmer mit dem silbernen Platinum-
Rahmen geadelt.
Wie lange man warten muss, bis ein
Spiel als Platinum-Edition "zweitvermark-

tet" wird, ist unterschiedlich. In der Regel
dauert es zehn bis zwolf Monate, bis man
“Splinter Cell", "Final Fantasy" & Co. zum
halben Preis ergattern kann.

Damit ihr euch im inzwischen grofien
Angebot der Platinum-Hits zurechtfin-
det, haben wir 16 aktuelle 30-
Euro-Titel ausgewdhlt und pré-
sentieren sie euch in kompak-
ter Form. Ubrigens: In unserer
groBen Testiibersicht (@b S. 70)
findet ihr alle bisher erhaltli-
chen Platinum-Spiele.

< THOMAS SZEDLAK

Inhalt

Platinum-Spiele

Der Herr der Ringe:

DiezweiTiirme ............... 28
FIFA Football 2003 ............. 28
Final Fantasy X. .......ccvvnenn 28
Gran Turismo Concept 2002

\ Tokyo-Geneva................ 29

James Bond: Nightfire. ........ 30
Medal of Honor: Frontline. .. .. 30

i kostet es nur noch 30 Euro.
J

DREI REGELN FUR PLATINUM-SPIELE
1. Nur ein gutes Spiel kann "Platinum” werden.

2. Nur ein erfolgreiches Spiel kann "Platinum" werden.
3. Wenn ein Spiel zu "Platinum" geworden ist,

SplinterCell .................. 29

TolKON A i own oash sowipumaismial s 32
TheGetaway ..........c00uuus 32
Tony Hawk's Pro Skater 4 ....... 32
L WRC2Extreme................ 29

, unter 18

Den Programmierern von Rockstar

North gelang mit "GTA 3" ein richtiger
Uberraschungshit. Kein Spiel zuvor gbnnte
dem Action-Fan eine derartige Bewegungs-
freiheit. Als Nachwuchs-Gangster erarbeitet
ihr euch die Gunst eures Paten, indem ihr
eine riesige GroRstadt aufmischt.

Das Geniale daran: Nahezu jedes Objekt
ist interaktiv! Ihr konnt Autos knacken, Fuf3-
gédnger ausrauben oder mit einem bewaffne-
ten Polizeiboot durch das Hafengeldnde
schippern. Dementsprechend interessant

€ Wahrend im Hintergrund die Fahrzeuge
explodieren, fliichtet ihr vor der Polizei.

gestalten sich eure Auftrdge. Ihr schrottet
die Wagen eurer Feinde, eliminiert {iberge-
laufene Gangster oder absolviert omindse
Botengénge fiir euren Boss. Alternativ kénnt
ihr euch euren Lebensunterhalt auch mit
ehrlicher Arbeit verdienen. Ihr fahrt Taxi, be-
teiligt euch mit einem Polizeiwagen an Biir-
gerwehr-Einsdtzen oder 6scht Brénde. Das
alles ereignet sich vor einer faszinierenden
Grof3stadt-Kulisse. Es gibt dichten Verkehr,
Futganger und zahlreiche Geschéfte — wie
man sich eben eine Grof3stadt so vorstellt.
Zusammen mit einem abwechslungsreichen

Radioprogramm fehlt es diesem Actioanitel © Raus hier! Braucht ihr einen Wagen, sucht

an fast nichts! S MH  ihr nicht lange, sondern nehmt euch einen.
- Platinum-Test |
GTA 3 Action Alter: ab 18

HERSTELLER: Take 2 { ENTWICKLER: Rockstar North

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, mehrsprachig STEUERUNG:

POSITIV UMFANG:
0 Lebendige GroBstadt
© Super Soundkulisse

© Abwechslungsreiche u.

vielseitige Missionen

NEGATIV

O Teilweise schwer

U Ungenaues Zielsystem

UKleinere Grafikfehler
und Pop-ups

GRAFIK:

SOUND:

Grandioses Gangsterspiel vor iiberwaltigender Gra'fikkuiiéé,

www.opm2.de > Sonderheft




€ Grafisch ein Sonntagsschuss, spielerisch
aber nur Ul-Cup-tauglich: FIFA Football 2003.

Bei "FIFA Football 2003" krempelte EA
Sports Spielmechanik und Grafik-Engine
komplett um. Die Operation am krankeln-
den Patienten gelang aber nur halb: In der
Offensive spielt sichs dank besserer Ball-
physik und schlauerer Mitspieler nun viel
eher wie richtiges FuBball. Torszenen gibt es
immer noch im Minutentakt, doch fallen sie

nun abwechslungsreicher aus. Der Free-
style-Modus und ein neues Eckball-/Frei-
stofRsystem verstarken die Angriffsfreude.
Doch wehe, wenn ein Ball verloren geht:
In der Abwehr braucht es viel Ubung, um
eine Partie auch nur halbwegs frustfrei tiber
die Biihne zu bringen. Eure Verteidiger ste-
hen selten richtig zum Mann. Auerdem ren-
nen sie gerne in die falsche Richtung und
auch das Umschaltsystem funktioniert nur
bedingt. Mit taktischen Mitteln kénnt ihr die-
sem Lapsus nicht entgegenwirken, denn das
Strategiemeni prdsentiert sich seit Jahren
unverdndert mager. Fett dagegen wie immer
die Présentation: Schicke Grafik und viel TV-
Atmosphére sorgen zumindest optisch fiir
gute FuBball-Stimmung. > MG

FIFA Football 2003

- Testergebni

FIFA FOOTBALL 2003

GENRE Sport
HERSTELLER EA Sports
ENTWICKLER EA Sports
ALTER frei

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Dicke Lizenz, tolle Atmosphére, aber
“viele spielerische Stolperer. .

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme

In diesem Action-Gemetzel mit RPG-Ein-
schlag steuert ihr einen der drei Fantasy-
Recken Aragorn, Legolas und Gimli durch
die Walder und Stimpfe von Mittelerde. Das
Spiel vereint die Handlungen der ersten bei-
den Filme "Die Gefahrten" und "Die zwei
Tirme". Beim Kampf gegen Wargen, Orks
und Uruk Hai macht ihr-Gebrauch von ver-
schiedenen Hieben, Tritten, Fernangriffen
und Blocks. Im Kampf sammelt ihr Erfah-
rungspunkte, die ihr gegen eine stirkere
Waffe, einen widerstandsfahigeren Schild
oder eine neue Kombo-Attacke tauscht.
Groftes Manko ist die kurze Spielzeit.
Profis "verschlingen" das Spiel in ein bis
zwei Tagen. Ebenfalls nervig ist das unfaire
Gegnerverhalten. Zwolf optisch tadellose

Levels, drei spielbare Charaktere, viele
freischaltbare Boni und drei Schwierigkeits-
grade machen diese kleinen Macken aber
2CaG

wieder wett.

€ Aragorn, Legolas und Gimli stellen sich
gegen das Bindnis der zwei Tiirme.

Y vestorgebri
DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME

GENRE Action
HERSTELLER Electronic Arts
ENTWICKLER Stormfront
ALTER ab 12

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Hervorragend inszenierte Bombast-
Action mit Lizenz-Bonus.

Final Fantasy X

Wer die "Final Fantasy"-Vorgdnger kennt,
wird sich auch im 10. Teil sofort heimisch
fiihlen. Vor allem das Kampfsystem baut auf
alten Starken auf und erweitert diese de-

©) Die hiibsche Yuna lernt langsam, ihre magi-
schen Féhigkeiten wirkungsvoll einzusetzen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

zent. So fehlt jetzt der Action-Time-Battle
und ihr habt beliebig lange Zeit fiir eure Run-
de. Auch neu: Ihr konnt die Teammitglieder
jederzeit auswechseln. Das ausgetauschte
Partymitglied springt aus dem Bildschirm
und wird durch den neuen Streiter ersetzt.
Das ist besonders sinnvoll, wenn ihr ange-
schlagene Helden aus der Schusslinie brin-
gen miisst.

Die "Final Fantasy"-Serie entwickelt
sich im zehnten Teil weiter in Richtung inter-
aktiver Kinofilm. Ihr kénnt euch kaum mehr
verlaufen und werdet von einer bombas-
tisch gerenderten Zwischensequenz zur
néchsten gefiihrt. Doch die Kdmpfe dazwi-
schen bleiben ebenso spannend wie die
Hintergrundgeschichte interessant. 2 TS

- Testergebnis I_

FINAL FANTASY X

GENRE Rollenspiel
HERSTELLER Squaresoft
ENTWICKLER Squaresoft
ALTER ab 12
PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Der Rollenspiel-Megahit zum
Platinum-Preis. Zugreifen!




WRC 2 Extreme

Mit grofiem Entwicklungsbudget wollte
Sony "WRC 2 Extreme" zur Rallye-Referenz
machen. Ziel verfehlt: Dabei gibt es zu-
ndchst wenig zu meckern. Von den schén
modellierten Boliden bis hin zu den fetten
8oo WP-Kilometern wurde die WRC-Lizenz
perfekt ausgenutzt. Sitzt man aber hinterm
Steuer, ist es mit der Herrlichkeit vorbei. Die
Fahrphysik ist okay, doch haben es die
Entwickler versdumt, ihrem Baby eine analo-
ge Steuerung zu spendieren. Selbst bei nur
kleinen Lenkbewegungen schlagen die
Réder voll aus und die Autos voll ein. Und
zwar in die ndchste Mauer oder Leitplanke.
Dort werdet ihr dann entweder Zeuge der
miesen Unfallphysik, oder ihr bleibt einfach
an der Planke hangen. > MG

special 2 platinum-spiele 7

- Testergebnis |

WRC 2 EXTREME

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Sony
ENTWICKLER Evolution Studios
ALTER frei

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

81

Stilvoll prasentiert, aber mit spiele-
rischen Schwéachen. ;

UMFANG:

GRAFIK:"

SOUND:

[

) Eingeschréankte Sicht: Die Cockpitperspekti-
ve ist etwas fiir hart gesottene Rallye-Freaks.

P

Gran TuriSmo Concept 2002 Tokyo-Geneva

Nach "Gran Turismo 3" ist auch das Update
"GT Concept 2002 Tokyo-Geneva" als
Platinum-Version erschienen. "Update"
deswegen, weil es sich nicht um einen voll-

) Dieser puristische Suzuki-Roadster
ist das einzige offene Cabrio im Spiel.

wertigen Nachfolger zu "GT 3", sondern um
eine abgespeckte Version mit nur fiinf
Strecken handelt, wobei der Gran-Turismo-
Modus fehlt. Daflir stehen insgesamt g5
brandaktuelle Neuwagen und futuristische
Konzeptautos in der virtuellen Garage.

Durch herausragende Leistungen bei
Lizenzpriifungen schaltet ihr 20 neue Wagen
frei. Mit dem Fiihrerschein in der Tasche tre-
tet ihr im Einzelrennen-Modus gegen fiinf
Rivalen an. Zweispieler-Rennen bei geteil-
tem Bildschirm sind auch maglich.

Grafik, Steuerung und Sound betreffend
ist "GT Concept” der absolute Hit. Allerdings
ist es wegen des fehlenden Gran-Turismo-
Modus’ und der wenigen Strecken recht
schnell durchgespielt. 2 CG

- Testergebnis |

GRAN TURISMO CONCEPT 2002 TOKYO-GENEVA
GENRE Rennspiel
HERSTELLER Sony

ENTWICKLER Polyphony Digital
ALTER frei

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Hochkaritiges aber kurzes Update von |
"GT 3". Fiir den Preis 0.K.! s :;-;1

Splinter Cell

In der Rolle von Top-Agent Sam Fisher macht
ihr euch auf, georgischen Terroristen ihre
Grenzen aufzuzeigen und den Weltfrieden
zu sichern. Oberste Prioritdt in den zehn ab-
wechslungs- und umfangreichen Missionen
sollte dabei stets eine unauffdllige Vorge-

¢} Klettermaxe: Sam Fisher hangelt sich an
einem Stahltréger entlang.

STAR

hensweise haben. Es ist immer besser, mit
Sam unbemerkt durch die Schatten zu
schleichen, als sich blindlings in Feuerge-
fechte zu stiirzen. Da ihr unter anderem han-
geln, schleichen, klettern und euch abseilen
konnt, habt ihr innerhalb der Einsétze einen
groBen Handlungsfreiraum und kénnt die
vorgegebenen Ziele auf ganz unterschiedli-
che Art und Weise erreichen. Erleichtert wird
der stellenweise recht schwierige Agenten-
job durch coole Utensilien wie Nachtsicht-
gerdt und Lasermikrofon.

Technisch tiberzeugt "Splinter Cell" mit
einer, bis auf ein leichtes Ruckeln sehr guten
Grafik und toller Soundkulisse. Wer bisher
zOgerte, muss sich den Titel zum Schndpp-
chenpreis unbedingt holen. 2 FK

(=] Testergebnis |

SPLINTER CELL

GENRE Action-Adventure
HERSTELLER Ubisoft
ENTWICKLER Ubisoft Shanghai
ALTER ab 16

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Hochspannung garantiert: Absolut 2
genialer Spionage-Thriller!

www.opm2.de > Sonderheft




€ Shootout in der Kiiche: Bond nimmt keine
Riicksicht auf Bratpfanne und Olivenadl.

Raphael Drake ist der typisch megafiese
GroBindustrielle: Von seiner Mondstation
aus will er die Erde mit Atomraketen behar-
ken. Soweit zur zwar speziell fiirs Spiel er-
stellten, aber wenig originellen Story von
"James Bond: Nightfire". In den Missionen
erledigt ihr typische Geheimagentenauf-
trdge wie Unterlagen beschaffen oder Zivilis-

James Bond: Nightfire

ten schiitzen. Meist seid ihr in klassischer
Ego-Shooter-Manier unterwegs, fiir Ab-
wechslung sorgen die Fahrzeug-Sequenzen,
Aufierdem steuert ihr ein Flugzeug und
sogar ein U-Boot. Leider ist das Vergniigen
viel zu bald vorbei: Schon nach einem
Dutzend Missionen hat Bond die Welt mal
wieder vorm Untergang gerettet.
Gegentliber dem Vorgdnger préasentiert
sich "Nightfire" als typisches EA-Sequel.
Bessere Grafik und geschmeidigere Anima-
tionen sorgen fiir noch mehr oo7-Stimmung.
Und auch wenn Bond nun dem Trend fol-
gend hangeln und sich an die Wand driicken
kann, sticht er immer noch aus der Masse
heraus: Kaum ein anderer Titel bietet einen
solch bunten Action-Strauf3. > MG

PlayStation \

< STAR

Testergebn
JAMES BOND: NIGHTFIRE

GENRE Ego-Shooter
HERSTELLER Electronic Arts
ENTWICKLER Electronic Arts
ALTER ab 16

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Ein vergniigliches Action-Potpur
-Bond-Bonus. Leider ziemlich kurz..

OPM2
I\_IIC_I'D
fiir Spieler
unter 18

Ego-Shooter sind keine Kinder-

spiele und schon gar nicht solche,
die den Zweiten Weltkrieg zum Thema
machen. Krieg als Freizeit-Unterhaltung?
Wer sich mit dieser Tatsache anfreunden
kann, kommt um "Medal of Honor: Front-
line" nicht herum. Bereits in eurer ersten
Mission geht ihr als Soldat der Alliierten
durch die Hoélle: Unter heftigem Granaten-
Einschlag und MG-Salven landet ihr am 6.
Juni 1944 in der Normandie — es ist D-Day.
Ahnlich wie in "Der Soldat James Ryan" ver-
mittelt "Frontline" beklemmende Kriegs-
Atmosphdre. Diese zieht sich durch das
komplette Abenteuer. Wie schon bei den
PSone-Vorgdngern ist die Gegner-Intelligenz
gut: Die Nazi-Soldaten werfen sich zu Bo-

Medal of Honor: Frontline

den, schmeifien eure scharfen Handgrana-
ten zurtick oder nehmen die Stellung eines
gettteten MG-Schiitzen ein. Der Soundtrack
ist brillant, die Grafik naturgetreu. >8Z

§) Grafisch gehért "MoH: Frontline" noch
heute zu den beeindruckendsten PS2-Titeln.

- Testergebni

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
GENRE Ego-Shooter
HERSTELLER Electronic Arts
ENTWICKLER Electronic Arts LA
ALTER ab 18

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Atmosphérisch herausragender Egc
Shooter, nur fiir Erwachsene.

()
"Mdgen Sie es lieber medium

NlCHT)
fiir Spieler
unter 18
oder blutig?" Wem ein "Soul

Calibur 2" oder ein "Virtua Fighter 4" zu gut
durchgebraten ist, der kann sich bestimmt

R | e ey
kﬁ, QUAN CHI @ SCORP.

108 8,

© "Come over herel" Gegen Scorpions Peit-
schenangriff hat Guan Chi keine Chance.
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fur ein saftiges "Mortal Kombat: Deadly
Alliance" begeistern. Unter den 23 Kdmp-
fern befinden sich neben "MK"-Veteranen
Newcomer wie der blinde Kenshi, die Vam-
pirlady Nitara oder der Zombie Drahmin.
Samtliche Krieger beherrschen neben Spe-
zialattacken (Eisball, Enterhaken, Blitz-
schlag) drei Kampfstile und viele Kombos.
Erstmals stehen sogar Waffen zur Verfii-
gung. Sub Zero greift zum Schwert, Raiden
benutzt einen Kampfstab und Johnny Carge
zlickt zwei Nun-Chakus. Fiir Solo-Spieler
gibt es den Konquest-Modus mit je zehn
Missionen pro Figur und ein umfangreiches
Sammelsurium an Extras. Dank intuitiver
Steuerung und ansprechender Grafik haben
wir auch technisch nix zu meckern. 2 CG

Mortal Kombat: Deadly Alliance

- Testergebnis |

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE
GENRE Beat’em-Up
HERSTELLER Konami
ENTWICKLER Midway

ALTER ab 18

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Schnell, groB und brutal - das bi
beste "Mortal Kombat".




Konami kiimmert sich wenig um Lizenzen,
Anzahl der Teams und Prdsentation. Hier

(R 1estergebnis

special 2 platinum-spiele

geht es um das Spiel an sich. Die Steuerung et bbbt

ist vielfaltig: Es gibt Tasten(kombinationen) GENRE FuBball
fir flache und hohe Pésse, fiir das "todli- HERSTELLER Konami
che" Zuspiel in den Lauf, den Doppelpass, ENTWICKLER KCE Tokyo
fiir eine flache Hereingabe in den Strafraum, -

eine Flanke auf den ersten oder zweiten | ATER e
Pfosten, fiir einen Befreiungsschlag u.s.w. PREIS ca. 30 Euro

Vor dem Tor tauscht ihr einen Schuss an,
zieht mit Vollspann ab oder lupft den Ball mit
einem Heber. Das hort sich tiberfrachtet an,
doch letztlich steuert ihr euer Team intuitiv.
"Pro Evolution Soccer 2" ist extrem realis-
tisch und motiviert monatelang. Fast so gut
wie der Nachfolger, bietet "PES 2" un-
schlagbare Action auf dem Platz! >SZ

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Fantastische FuBball-Sim, realistis
und zugidnglich zugleich. ]

€ Bein hoch - aber nicht hoch genug!

T

. T

Beckham

.....

Beckhams Vollspann-Schuss landet im Tor.

Socom: U.S. Navy Seals

Als Kommandant zweier Einsatzteams be-
fehligt ihr eure kampferprobten U.S.-Navy-

Wichtigstes Instrument fiir eine erfolgreiche
Terroristenjagd ist das Headset. Mit der

- Testergebnis

W‘I
oyt

Seals-Soldaten aus der Schulterperspektive  separat erhéltlichen Kopfharer/Mikro-Kom- HOCOMI Nin NAVY DEALS

durch brenzlige Einsétze. bination gibt der Spieler seinen Kampfern GENRE Taktik/Action
detaillierte Befehle. Zum Beispiel legen die HERSTELLER Sony
Soldaten auf Zuruf eine Bombe oder fesseln R TWiCR e ot lntaractive
eine Geisel. In Verbindung mit einem Breit-
band-Internet-Anschluss wird der Taktik- ALIER ki
Shooter richtig interessant. Im spannenden PREIS ca. 30 Euro

© "Folgen": Per Sprachsteuerung gebt ihr
euren Kollegen Befehle.

Online-Modus tretet ihr im Netz gegen wei-
tere menschliche Mitspieler an. Hier konnt
ihr iiber das Headset direkt mit den Mit-
spielern des Teams kommunizieren.
Besonders herausragend ist auch die
schine Grafik. Einzig die deutlichen Schwa-
chen bei der Gegnerintelligenz triiben das
Gesamthild. 2 MH

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Genialer Taktik-Shooter mit ausgekl
geltem Online-Modus.

Jak & Daxter

Das dynamische Duo "Jak & Daxter" lehrt
den bisherigen Hiipfspielhelden von Ninten-

P\ayStationB

OSTAR

nahtlos aneinander, Ladezeiten gibt es
nicht. Eure Aufgabe: Findet so genannte Po-

- Testergebnié;«;

do (Mario) und Sega (Sonic) das Fiirchten. wer Cells, mit denen ihr in neue Bereiche A% S DANTER
Ihr steuertden jungen Jak durch einerie-  vordringen kénnt. Fir jede der mystischen GENRE Jump’n‘Run
sige Welt, die nicht in voneinander getrenn-  Kugeln miisst ihr die Fantasiewelt erkunden HERSTELLER Sony
te Levels unterteilt ist. Alle Bereiche hdngen  und bestimmte Missionen erfiillen. Ihr treibt T TeRiER NALGRE BoR
die Herdentiere eines Farmers zurlick in ihr -
) Jak tragt seinen verzauberten Kumpel Gatter oder ihr fahrt mit einem Schwebe- ARTRE il
Baxter immet auf.ger Sciulter, fahrzeug ein Rennen gegen die Zeit. PREIS ca. 30 Euro
Was "Jak & Daxter" so aufergewdhn- 0/10 SPIELSPAS
lich macht, ist die technische Brillanz. Kein —
anderes Spiel bietet so detaillierte und riesi- b
ge Landschaften und bleibt dabei so fliissig. 0/10
Die Steuerung ist auf demselben Niveau
O D 0

und an Witz mangelt es bei diesem unter-
haltsamen Abenteuer auch nicht. Ein Muss

SPIELSPASS

auf hochstem Niveau.

fiir Hipfspiel-Freunde. 2 CG

www.opm2.de > Sonderheft




) Harte Kampfe in grafischer Brillanz: Namcos
Kult-Priigler Tekken 4.

In "Tekken 4" sind altbekannte Veteranen
wie zum Beispiel Bruce-Lee-Verschnitt Law,
Karate-Opa Heihachi Mishima und das Bé&-
renduo Panda und Kuma wieder mit dabei.
Neuzugange sind die gertenschlanke Brasi-
lianerin Christie Monteiro, die den Capoeira-
Akrobaten Eddie ersetzt und sich so spielt
wie ihr Vorgédnger. Der zweite im Bunde ist

der turmhohe Craig Marduk. Er beherrscht
Vale-Tudo, einen duferst brutalen Kampfstil,
der wuchtige Hiebe, Wiirfe und Ringkampf-
methoden in sich vereint. Ebenfalls neu ist
der englische Boxer Steve Fox. Er kommt
gdnzlich ohne Kicks aus und streckt seine
Gegner lieber mit schnellen Schldgen nieder.
Nummer vier ist der Roboter Combot, der
sich den Stil von einem der anderen Charak-
tere aneignen kann. Grafisch ist Namcos
Vorzeige-Priigler ein wahres Fest fiirs Auge.
Die optische Qualitdt der Schauplatze
schwankt zwischen "gut" und "erstklassig"”.
Die Animationen der Kdmpfer sind ebenfalls
sehr gut gelungen. Beat’'em-Up-Fans sollten
nicht zégern, hier gibts eine erstklassige
Priigelei wirklich giinstig! 2PR

- Testergebnis |

TEKKEN 4

GENRE Beat’em-Up
HERSTELLER Sony
ENTWICKLER Namco
ALTER ab 16
PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

Grafisch imposanter Pragler mit
-variantenreicher Steuerung. :

The Getaway

Als Ex-Verbrecher Mark Hammond bewegt
ihr euch zu Fuf? oder mit einem Auto durch
ein nahezu perfekt nachgebildetes London.
Die Story: Der fiese Oberverbrecher Charlie
Jolson hat eure Frau ermordet und euren
Jungen entfiihrt. Weigert ihr euch, seine
Auftrdge zu erledigen, ist das Leben eures
Juniors keinen Pfifferling mehr wert. Telefo-
nisch befiehlt euch der Unhold, eine Kneipe
abzufackeln, eine Truppe von Hinterhof-
Rowdys aufzumischen oder einen halb toten
Chinesen in Chinatown abzuliefern.
Wahrend die Fahrzeuge sich noch realis-
tisch durch das Szenario lenken lassen, ist
die Steuerung zu Fuf3 lediglich ein holpriger
Eiertanz. Die spannende Handlung motiviert
trotzdem jederzeit zum Weiterspielen. Nach

einem erfolgreichen Einsatz diirft ihr {ibri-
gens zusdtzlich noch die Parallel-Handlung
des Polizisten DC Carter spielen. lhr be-
kommt also was fiir euer Geld. > MH

© "Raus hier!" Wie in GTA kénnt ihr jedes
Fahrzeug anhalten und kapern.

- Platinum-Test |

THE GETAWAY

GENRE Action-Adventure
HERSTELLER Sony
ENTWICKLER Sony Team Soho
ALTER ab 16

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Edel préasentierter Spiele-Thriller
mit Schwaéchen in der Steuerung.

Tony Hawk’s Pro Skater 4

Mit "THPS 4" bekommt ihr den umfang-
reichsten und sicher auch schwierigsten Teil
der beliebten Skatespiel-Serie. Mit einem
von dreizehn Skatern erkundet ihr sieben

© Auf dem Brett liegend, rollt ihr hinter
einem Motorrad mit Beiwagen her.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

enorm grofie Levels und lést insgesamt 190
Aufgaben, die ihr durch Gesprache mit he-
rumstehenden Personen erhaltet. Beispiels-
weise lasst ihr euch eine bestimmte Zeit
lang von einem Elefanten ziehen, fahrt ein
Rennen gegen englische Motorrad-Polizis-
ten, macht einen Spezial-Trick lber eine
Hiitte oder spielt mit eurem Skateboard
Tennis. Fir die Aufgaben bekommt ihr nicht
nur Stat-Points zur Verbesserung eurer
Werte, sondern auch Geld, mit dem ihr
Cheats und Geheimnisse erkauft. Mehrere
Zweispieler-Modi, ein Online-Modus und ein
Parkeditor runden das Angebot ab. Dank der
gewohnt guten Steuerung, dem riesigen
Umfang und der fliissigen Grafik ist "THPS
4" ein echtes Schnappchen °CG

Platinum-Test
TONY HAWK'S PRO SKATER 4
GENRE Trendsport
HERSTELLER Activision
ENTWICKLER Neversoft
ALTER ab 6
PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Schnell, spektakuldr und einfach
genial: Traumhaftes PS2-Skaten!




besser ist vielfalf
| onNnyxX
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DAS WERTUNGSSYSTEM

STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zdhe Qual, oder gehen die Kommandos
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG 2 Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Aufldsung und fotorealistischen Charakteren?

SOUND 2 Nerven euch eintonige Musik und spérliche Effekte, oder genieBt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphére?

SPIELSPASS 2 Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den
Controller weg, oder macht das Spiel endlos Spal?

1 =— Testergebnis

RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC

Action/Jump’n’Run | Alter: frei

HERSTELLER: Ubisoft ENTWICKLER: Ubisoft ca. 45 Euro

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe

und Text deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV
© Viele Bonus-Features
© Rundum tolle Optik

) Neue Fahigkeits-Extras
optimal umgesetzt

NEGATIV UMFANG:

U Kameraprobleme
U Manchmal frustig
O Spater seltene

Riicksetzpunkte

GRAFIK:

SOUND:

Traumhaft inszeniertes Action-Hiipfspiel mit edler Technik.

PROZENT
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Die OPM2-Redaktion im Profil

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR thomas@opm?2.de

CHRISTIAN BLENDL
REDAKTEUR christian@opm?2.de

Favorisierte Genres:
Rennspiele, Sportspiele, Ego-
Shooter, Musikspiele

Spielt auf PS2:

Need for Speed: Underground,
Winning Eleven 7 International
Schaut zurzeit:

24 Season 1 (DVD), Bad Boys 2 (DVD)
Hort gerade:

SWR 3, Techno/Trance Classics
Freut sich auf:

Favorisierte Genres:
Action, Oldies, Ego-Shooter,
Echtzeit-Strategie, Rennspiele
Spielt auf PS2:

007: Alles oder Nichts, Ratchet
& Clank 2, Need f. Speed: HP2
Schaut zurzeit:
Schwarzenegger-Klassiker
Hort gerade:

B5 aktuell, Demo der neuen Marillion-CD
Freut sich auf:

MARKUS HABERLEIN
REDAKTEUR markus@opm?2.de

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventure,
Rennspiele

Spielt auf PS2:
Rainbow Six 3, Socom 2,
Ratchet & Clank 2

Schaut zurzeit:

Donnie Darko

Hort gerade:

Incubus — A Crow left of the Murder
Freut sich auf:

CARSTEN GRAUEL

REDAKTEUR carsten@opm2.de

PES 3 Media Cup 2004 Alle Neuheiten, in denen es richtig rummst Multiplayer-Duelle in Splinter Cell 2

Regt sich auf tber: Regt sich auf tber: Regt sich auf tber:

Meine Faulheit wenn's um Putzen geht PS2-Spiele ohne Bildzentrierfunktion...grummel! Wot jel wegen S

MICHAEL GALUSCHKA SWEN HARDER PATRIC ROOS

REDAKTEUR michael@opm?2.de REDAKTEUR swen@opm2.de VOLONTAR patric@opm2.de

Favorisierte Genres:
Rennspiele, Strategie, Sport
Spielt auf PS2:
Winning Eleven 7 Internat.,
Sphinx: Die verfluchte Mumie
Schaut zurzeit:

Unser blauer Planet

Hort gerade:

Selbst gemixte MDs

Freut sich auf:

Das ein oder andere Ebay-Schnappchen
Regt sich auf Uber:

Den alltaglichen Fernseh-Wahnsinn.

Favorisierte Genres:
Sport, Beat’em-Ups

Spielt auf PS2:
Champions of Norrath,

R-Type Final, PES 3

Schaut zurzeit:
NBA-Ubertragungen (TV)
Hort gerade:

Sheryl Crow: The Very Best Of
Freut sich auf:

Star Trek Raumschiff Voyager auf DVD

Regt sich auf iiber:

Die Unfahigkeit der Politiker, eine Prasidentin zu
ernennen.

Favorisierte Genres:
Jump'n'Run, Sportspiele
Spielt auf PS2:
Sitting Ducks, Barbie
Pferdeabenteuer

Schaut zurzeit:
Erbsen auf halb 6, Was das
Herz begehrt

Hort gerade:

Deluxe Mixer: Homework
Freut sich auf:

EM 2004

Regt sich auf liber:
Kaputte Plattenspieler

Favorisierte Genres:
Beat'em-Up, Rennspiele,
Rollenspiele

Spielt auf PS2:

Final Fantasy X-2, R-Type Final,
Ghost Recon: Island Thunder
Schaut zurzeit:
Absolute Giganten, Requiem for a Dream (DVD)
Hort gerade:

Thunderball - Scorpio Rising

Freut sich auf:

Markus in Splinter Cell 2 zu platten

Regt sich auf tiber:

Die Dummbheit, sich bei Rot blitzen zu lassen

' DER

Final

FRUHJAHRSHIT

Fantasy X-2

Rikku HP.
Smasher-R Hp

Crusher-L wHip

@) Taktisch anspruchsvolle Kdmpfe und gigantische

Spezialeffekte sind das Markenzeichen von "FFX-2".

€ Frauenpower: Rikku, Yuna und
Paine sind ein starkes Team.

www.opm2.de > Sonderheft
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Final Fantasy X-2

Fataler Bruch mit Traditionen oder gekonnter Stilwechsel? Square-Enix

WM O o

-

»

\ unn HP 22

RIkkU' 15
Paine. yir

) Die Zeitleisten zeigen, wann eine Aktion
gewahlt oder ausgefiihrt werden kann.
S monsters Sin sind nun zwei Jahre ver-
gangen. Die Angst ist aus Spira ver-
schwunden, es herrscht wieder Frieden.
Auch die Mitglieder der heroischen Kamp-
fertruppe aus "Final Fantasy X" fiihren in-
zwischen ein ganz normales Leben.

Kimahri beispielsweise ist zum Berg
Gagazet zuriickgekehrt und fiihrt nun das
Volk der Ronso an, Wakka und Lulu hinge-
gen wohnen auf der Insel Besaid und erwar-
ten sogar Nachwuchs. Die beiden Madchen
Yuna und Rikku haben eine Karriere als
Popstars eingeschlagen. Zu Beginn von
"Final Fantasy X-2" geben sie im Stadion
von Luca ein Konzert vor einem gewaltigen
Publikum. Zur Band gehért noch eine Dritte:

eit dem Tod des zerstérerischen Uber-

: Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Final Fantasy X
Natdrlich ist der Vorganger die beste Alternative und
sollte am besten noch vor "FFX-2" gespielt werden.

- Sony | 06/2002 | 88%

Arc:
Der

Twilight 0.t.5p. | Sony : 02/2004 | 81%
Grafikstil hnelt dem von "FFX-2" ein wenig. Die

Kampfe sind bei "Arc"-allerdings rundenbasiert.

Auc

Breath of Fire: D.Q. | Capcom

£11/2003  80%
h beim neuesten "Breath of Fire" gibt’s dynamische

Kampfe und eine verzweigte Handlung.

o

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

arip>»

Use Right Pistil skills,

4 Right Pistil Hi P
Left Pistil

schickt diesmal drei weibliche Popstars auf eine fantastische Reise.

1849 MP_
2819 MP

T—m

Hl" 3214 _MmpP

€ Die Schéne und das Biest: Im Kampf gegen einen Endboss legt Yuna ihr Spezial-Kostiim an.
Zwar erhilt sie dadurch mehr Energie und Kraft, doch dafiir ziehen sich die Kolleginnen zuriick.

Paine. Sie wirkt kiihl, redet wenig und tragt
bevorzugt Schwarz. Sie bildet sozusagen
das raue Gegenstiick zur sanftmiitigen Yuna
und zur witzig-niedlichen Rikku.

Ein mysterioser Hinweis

Vor einiger Zeit erhiehlt Yuna von ihrem
ehemaligen Bodyguard Kimahri einen magi-
schen Sphéaroiden mit einer Videoaufzeich-
nung von Tidus — oder von jemandem, der
ihm sehr dhnlich sieht (Kenner des Vor-
gdngers erinnern sich, was Tidus nach Sins
Tod zugestofien ist). Existiert er womdglich
doch noch? Um das herauszufinden, heuert
Yuna beim Mowenpack an.

Diese Gruppe, der auch Rikku und Paine
angehoren, sucht ganz Spira nach Sphéroi-
den ab. Gemeinsam fliegen sie mit dem Luft-
schiff Celsius von Rikkus Bruder durch die
verschiedenen Gegenden, decken Geheim-
nisse auf, besorgen wichtige Gegenstidnde
und stellen sich einer Unzahl von Monstern,
Tieren und tibernatiirlichen Wesen.

Im Gegensatz zu "Final Fantasy X", des-
sen Spielablauf recht geradlinig war, darf der
Spieler nun zumindest an einigen Stellen
seinen Weg selbst bestimmen. Die Hand-
lung wird durch die Erledigung von Schliis-
selmissionen vorangetrieben. Ihr befreit di-

verse Tempel von Monstern, sucht nach ver-
missten Personen oder holt den Spharoiden
zuriick, der euch zuvor von einer fiesen, kon-
kurrierenden Spharo-Hunter-Gruppe, dem
Leblanc-Syndikat, gestohlen wurde.

Immer dann, wenn ihr eine Mission ge-
schafft habt, erscheinen auf der Landkarte
eures Flugschiffes Celsius aktive Verbindun-
gen. Diese Markierungen sagen euch, wo es
mit der Haupthandlung weitergeht. Es liegt
jedoch ganz bei euch, welche Aufgabe ihr
als ndchstes anpacken wollt.

Uberdies kénnt ihr euch in einigen Or-
ten, die gerade nicht mit dem Hinweis "akti-
ve Verbindung" gekennzeichnet sind, Spe-
zialauftrage abholen. Beispielsweise sucht
ihr nach verschollenen Kaktus-Leuten (Kak-
toren) oder nehmt an Wettbewerben teil.
Dadurch bekommt ihr neue Items und be-
einflusst auch die Geschichte.

Im Zeichen der Zeit

Bisher hat es noch kein "Final Fantasy"
gegeben, dessen Kampfsystem im Vergleich
zu dem des Vorgéngers nicht zumindest iiber-
arbeitet, wenn nicht sogar komplett neu ge-
staltet wurde. Diesmal griff Entwickler Squa-
re-Enix auf das bereits bekannte "Active Time
Battle"-System zuriick, das in dhnlicher Form



© Die PAL-Balken sind auf dem Bildschirm
noch etwas dicker als hier auf dem Screenshot.

schon in friiheren "Final Fantasy"-Episoden
Verwendung fand. Jeder Charakter hat eine
individuelle Zeitleiste, die sich gleichmaRig
fiillt. Sobald die Leiste voll ist, kann man ei-
nen Befehl aus dem Menii auswéhlen.

Standardaktionen wie ein normaler An-
griff, ein einfacher Heilzauber oder das Steh-
len eines Gegenstands fiihren die Damen so-
fort aus. Schwerere Aktionen wie Schutzzau-
ber oder magische Attacken bendtigen einige
Vorbereitungszeit.

Flr Schnelldenker

Im Gegensatz zu einem strikt rundenba-
sierten Kampfsystem, bei dem Spieler und
Computer-Gegner immer abwechselnd agie-
ren, zahlt hier auch die Schnelligkeit.
Wahrend sich euer Charakter noch von einer
schweren Aktion erholt oder ihr (ber die
nachste Attacke nachgriibelt, konnte der
Gegner zweimal angreifen.

Wer etwas langer (ber seine Taktik
nachsinnen will, aktiviert den Halte-Modus.
Dann namlich wird der Kampf angehalten,
sobald ihr in den Meniis stobert.

Das "Active Time Battle"-System wird
euch anfangs hektisch und uniibersichtlich
erscheinen, da ihr gleichzeitig die Zeitleis-
ten, das Befehlsmenii und die Bildschirm-

Aktionen im Auge behalten miisst. Aber mit
zunehmender Spieldauer kommt ihr immer
besser damit zurecht und lernt die takti-
schen Moglichkeiten zu schatzen.

Was zieh' ich heute an?

Das Spharobrett, mit dem ihr in "Final
Fantasy X" eure Charaktere weiterentwickelt
habt, ist der Kombination aus Kostiimspha-
roiden und Kostlimpaletten gewichen. Bei-
des bekommt ihr durch die Erledigung von
Haupt- und Nebenmissionen.

Legt eines der Mddels so einen Kostiim-
sphéaroiden an, erhélt es neben einem schi-
cken neuen Outfit auch besondere Fahigkei-
ten. Von Haus aus ist Yuna eine Schiitzin mit
Pistolen, wenn sie aber das Weimagier-Ge-
wand Uberstreift, verwandelt sie sich in eine
Fachfrau fiir Heilung und Schutzzauber. Pai-
ne ist meist als Kriegerin unterwegs und
wehrt sich mit einem Schwert. Mit der ent-
sprechenden Kugel wird sie zur Sangerin,
die durch Tanz und Gesang die Attribute
ihrer Partnerinnen steigert oder die Gegner
fiir bestimmte Zeit einschl&fert.

Um einen Sphéroiden anlegen zu kon-
nen, miisst ihr ihn in eine der Mulden eurer
aktiven Kostiimpalette einsetzen. Die Mul-
den sind durch Linien miteinander verbun-
den und bilden so ein geschlossenes Netz.
Im Kampf kénnt ihr immer nur zur nédchsten
Kostlimkugel wechseln.

Einige Paletten bieten Platz fiir fiinf oder
sechs Kugeln, andere nur fiir zwei.
Zusétzlich steigern manche Paletten eure
Werte oder statten euch mit einer neuen
Technik aus. Die Wahl der Kostiimpalette be-
einflusst also, welche und wie viele Garde-
roben euch im Kampf zur Verfiigung stehen.
Je Ofter eine Figur einen bestimmten Kos-
timspharoiden benutzt, desto schnel- 2

9 Auf dem Weg zum Tempel auf der Insel Kilika versuchen Wachen euch aufzuhalten.
Yuna heilt die Freundinnen, Paine schwingt das Schwert und Rikku verschieBt blaue Bohnen.

AcCtiveiMode
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tzt dndern dié"dr_ei Hauptfiguren
sehen und ihre Fihigkeiten mithilfe
stiimsphroiden.

 Mis en: Der lineare Spielverlauf von
"FFX" ist einem Handlungsstrang mit Ab-
zweigungen und Zusatzmissionen gewichen, |
durch die der Ausgang der Gesch:chte beein-

. ;ﬂusst werden kann.

; A'tmosphiire. "FFX" hatte eine hedrl.icken-
dere Stimmung, melancholische oder trauri-

fige Momente dominierten. "FFX-2" ist stellen-
weise lustiger, heiterer und humorvoller. Die
poppige Musik tragt ihren Teil dazu bei.

i 'Kplfl,'gk‘_te Proportionen: Eine richtige
| PAL-Anpassung mit 60Hz-Modus haben
| belde Teile mcht, doch bei "FFX 3

- rn.;e \ “‘;'LF‘"**-
0 ei den Kémpfen in “FFX" zeigt eine.
Rangfolge an, wer wann am Zug ist.

www.opm2.de > Sonderheft
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Paine

Dextfélt Nﬁ;
smistral wtng HP

ler lernt seine Tragerin dessen neue Techni-
ken. Unter dem Meniipunkt Schwert-Tech
beispielsweise finden sich die magischen
Schwertattacken einer Kriegerin, mit denen
die Kraft, die Magie, die physische Abwehr
oder die geistige Widerstandsfihigkeit
eines Gegners gesenkt werden kénnen. Eine
Schwarzmagierin hingegen verfiigt iiber
Elementzauber wie Feuer oder Wasser, mit
denen korperlich abwehrstarke Gegner aus-
geschaltet werden.

Diese "Abilities" (Fahigkeiten, Bega-
bungen) werden nach und nach durch das
Sammeln von Ability-Points freigeschaltet,
und die wiederum bekommt ihr mit jedem
Kampf. Ihr legt selbst fest, welche Fahigkeit
ihr als néchstes erlernen machtet. So kénnt
ihr eure Charaktere individuell auf die ein-
zelnen Sphéroiden spezialisieren und zu
Meistern ausbilden. X

Alles schon gesehen
Dass sich "Final Fantasy X-2" optisch
nicht gravierend vom Vorgénger unterschei-
den wiirde, war von vornherein klar. Den-
noch sind wir enttduscht dariiber, dass es
_kaum neue Orte gibt. Sdmtliche Regio-
nen wie die Insel Besaid, den Ma-
calania-Wald, die Wiiste Bikanel
oder die Ruinen von Zanarkand
kennt man bereits, auch wenn hie
und da ein paar neue Rdume,
Pfade oder auch Hohlen
hinzugekommen

fle Magazin

HP

E—.
Hp

—

€ Erst wenn alle Kostumspharonden einer Palette durchgewechselt wurden, kann das Speznai-
Kostiim aktiviert werden. Paine zerschnippelt ihre Gegner mit scharfen Fliigelklingen.

sind. Dadurch macht das Spiel zwar nicht
weniger Spaf3, trotzdem waren ein oder zwei
neue Kulissen wiinschenswert gewesen.
Dafiir sind die Animationen extrem gut
gelungen, die Mimik der Kdmpferinnen
wurde sogar noch verbessert. Selbst ohne
Sprachausgabe und Untertitel werden die
Emotionen der Hauptfiguren einwandfrei
vermittelt. Selten hat man ausdrucksstarke-
re Videospielfiguren gesehen.

Wer nach dem PAL-Anpassungsdesaster
von "Final Fantasy X" diesmal auf Vollbild
und Originalgeschwindigkeit gehofft hat,
wird leider ein weiteres Mal enttduscht.
Zentimeter dicke Balken oben und unten
rahmen das Bild ein, und im Vergleich mit
der U.S.-Version spielt sich die européische
Variante deutlich trager.

Doch bevor jetzt das grofie Geschrei los-
geht: Die Original-Proportionen wurden bei-
behalten, das Bild ist weder gestaucht noch
beschnitten. Durch die Balken entsteht so
ein Breitformat, auf dem links und rechts
sogar mehr Bildinformationen zu sehen sind
als bei der amerikanischen Version. Des-
wegen brauchen sich Besitzer eines 16:9-
Fernsehgerdts also kein bisschen drgern.

> CARSTEN GRAUEL

_ Testergebnis

TAKTive Verb bdung
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) "Wo geht's lang?" Die aktiven Verbindungen
signalisieren die Schliisselmissionen.

[~ — Meinung IS

CARSTEN GRAUEL
"FFX-2" ist in vielerlei Hinsicht
gewdshnungsbediirftig. Einer-
seits fiithlen sich Kenner des Pre-
quels aufgrund der bekannten
Figuren und Ortlichkeiten wie zu
_ Hause. Auf der anderen Seite muss man sich
mit Girlie-Helainnen, Popmusik und ver-
mehrtem Einsatz von Slapstick-Humor an-
freunden. Wer damit keine Probleme hat
(Skeptiker sollten sich nicht abschrecken las-
sen), bekommt ein atmosphérisches RPG mit
relativ kurzem Hauptstrang, aber vielen
Geheimnissen abseits der Standardwege.

FABIAN KAUFER

Der Wechsel von einer ernsten
Atmosphaére hin zu einem eher
poppig-bunten Stil war fiir mich
wie ein Kulturschock, doch nach
wenigen Stunden fand ich sogar
Gefallen daran - ist mal was anderes. Das
gleiche gilt fiir das Kampfsystem. Zuerst
war ich von der hektischen Meniiklickerei
etwas demotiviert, spater haben mir die
taktischen und dynamischen Kampfe richtig
SpaB gemacht. Unterm Strich hat Square-
Enix dann doch kaum etwas falsch gemacht.

TOBIAS SCHWEIKL

An "FFX-2" geféllt mir beson-
ders, dass der Spielverlauf nun
nicht mehr so linear ist wie beim
Vorganger. Endlich darf ich
selbst entscheiden, wo ich nach
neuen Geheimnissen suche oder welche
Missionen ich als nachstes erledige. Und
nebenbei erfahre ich sogar noch mehr De-
tails iiber die Geschichte. Allerdings kann
man schnell was verpassen. Einmal den fal-
schen Weg eingeschlagen und der Bonus-
gegenstand oder der Story-Schnipsel ist ver-
loren — wenn man nicht neu l3dt.

FINAL FANTASY X-2

Rollenspiel Alter: ab 12

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler: Square-Enix Preis: ca. 60 Euro

ausgabe englisch, Text deutsch, 16:9 (permanent)

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Komplexes Kampfsyst.
© Glasklarer Sound

© Hervorragende Mimik
und Animationen

NEGATIV

lichkeiten

U Keine PAL-Anpassung
U Anfangs uniibersichtl. GRAFIK:
O Fast keine neuen Ort-

UMFANG:

SOUND:

Stilistisch und spielerisch umgekrempelter "FFX"-Nachfolger. PROZENT
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James Bond: Alles oder Nichts

Na, da nehmen wir doch alles, oder? Hier bekommt ihr als virtueller Bond |
schone Frauen, schnelle Autos und kompromisslose Nonstop-Action.

HINT:
Use your Flamethrower on
enemies beside you

p—

2-17
AK-74
nusm

) Selbst im schicken Smoking ist sich James
fiir eine wilde SchieBerei nicht zu schade.

Hollo d af der PS2

ierce Brosnan
Der “echte” Pierce: Pierce im Spiel:

Heidi Klum
Die “echte” Heidi:

@ . PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Keine Verschnaufpause: Auf dem Bike miisst ihr nicht nur den iibrigen Verkehrsteilnehmern

,"’1'3; M

ausweichen, sondern auch mit Schrotflinte und Raketenweffer ldstige Verfolger beseitigen.

ie bisherigen PS2-Auftritte des briti-
D schen Top-Spions, "Agent im

Kreuzfeuer" und "Nightfire", ernte-
ten gute, jedoch keine iiberragenden Kriti-
ken. Die Entwickler haben sich fiir "Alles
oder Nichts" nun méchtig ins Zeug gelegt
und das Ergebnis hat sich die Bezeichnung
Spiel-Film redlich verdient.

Wie bei den Vorgédngern gibt es keine
Filmvorlage, sondern eine spieleigene Story.
Und jede Menge Schauspieler und Stars wie
Bond-Darsteller Pierce Brosnan himself,
Willem Dafoe, und Sangerin Mya. Die hiib-
sche Dame komponierte zudem den Titel-
song im typischen Bond-Stil.

Teuflischer Schurke

Ebenso typisch ist auch die klischeehaf-
te Hintergrundgeschichte um den frustrier-
ten Ex-KGB-Agenten Nikolai Diavolo, der mit
allen Mitteln versucht, hochmoderne Nano-
Technologie in seinen Besitz zu bringen. Mit
deren Hilfe will er natiirlich die Weltherr-
schaft an sich reien. In einem spielbaren
Prolog diirft ihr euch bereits vor Einblen-

dung des Titelbilds mit den Grundlagen der
Steuerung vertraut machen. Kennern der
Vorgadnger féllt hierbei auf, dass James nicht
mehr aus der Ego-Perspektive gesteuert
wird, sondern dem Spieler den Blick iiber
seine Schulter gewabhrt.

Schon die ersten Minuten sind bezeich-
nend fiir den gesamten Spielablauf. Ihr
steigt unmittelbar in ein heifes Feuerge-
fecht mit einer Ubermacht an Gegnern ein,
Kugeln zischen an euch vorbei und tberall
brennts und knallts. Damit ihr euch eurer
vielen Feinde wirksam erwehren konnt,
steht James ein umfangreiches Waffenreper-
toire zur Verfiigung. Neben Schrotflinte,
Schnellfeuerwaffe und Scharfschiitzenge-
wehr gehort dazu auch schwereres Gerat
wie der durchschlagskraftige Raketen-
werfer, mit dem sich selbst feindliche
Helikopter wegpusten lassen.

Geht euch die Munition aus, teilt ihr im
Nahkampf kréftig aus, segnet dabei aber
recht schnell das Zeitliche, denn meistens
steht ihr nicht nur einem, sondern mehreren
Bosewichtern gegeniiber.

Anzeige

Usr o,

X L T BASF




€ Mit dem Geschiitz des Panzers kénnt ihr
euch hemmungslos den Weg frei ballern.

Neben den obligatorischen Agentenutensi-
lien wie Nachtsichtgerat und Granaten habt
ihr einen ungemein praktischen Enterhaken
dabei, den ihr hédufig brauchen werdet. Ihr
konnt euch mit diesem nicht nur auf héher
gelegene Ebenen hinaufziehen, sondern
euch daran angebunden auch hemmungs-
los von Hausern und Klippen stiirzen. Sieht
genial aus und sorgt fiir echte Adrenalin-
stofie vor der PlayStation2!

Uppiger Fuhrpark

Weniger aufregend ist das Leveldesign,
alle Missionen laufen linear ab, verschiede-
ne Ldsungswege sind nicht vorgesehen.
Langweilig wird das Agentenleben trotz
simplem Spielablauf aber nicht, denn Bond
ware nicht Bond, wenn er nicht auch in einer
Vielzahl PS-starker Vehikel unterwegs wire.

Neben den obligatorischen Schlitten wie
seinen Aston Martin oder einen Porsche Ca-
yenne, steuert Bond Motorrad und Panzer.
Selbst der Pilotenschein zahlt sich im Spiel-
verlauf aus, oo7 hebt sich ndmlich auch mit

Anzeige

g -
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3 rounds Desert Eagle
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einem Hubschrauber in die Liifte. Natiirlich
fahrt und fliegt ein James Bond keine Seri-
enmodelle, das schnittige Bike beispielswei-
se-kann bei Bedarf mit einem praktischen
Flammenwerfer ldstigen Verfolgern einhei-
zen. Die starre Trennung der Vorgdnger zwi-
schen Baller- und Fahrmissionen ist aufge-
hoben, vielmehr werden die Genres inner-
halb der Missionen jetzt gemischt.
Gesellige Geheimagenten kénnen sich
mit bis zu vier Spielern gleichzeitig in diver-
sen Mehrspieler-Modi bekriegen. Wie (iblich
leidet die Ubersicht ein wenig unter dem
geteilten Bildschirm, das Spiel bleibt aber
angenehm fliissig und gut spielbar.

Technische Brillanz

Bond beweist sich in "Alles oder Nichts"
einmal mehr als echter Weltenbummler und
besucht Schauplatze rund um den Globus.
Egal ob ihr in Moskau, New Orleans oder
Peru unterwegs seid, die Optik gehort stets
zum Besten, was es bisher auf der PS2 zu
sehen gab. Die Umgebung glanzt mit du-
RBerst aufwandigen Texturen und selbst bei
richtig viel Action auf dem Bildschirm triibt
kaum ein Ruckler den Spaf3 am Geschehen.
In den Fahrsequenzen haben die Entwickler

Testergebnis

) Wie ihr an dem Laserstrahl erkennen kénnt, hat ein Scharfschiitze unseren Agenten ins Visier
genommen. Sucht euch schnell ein sicheres Platzchen, denn ein Treffer kostet richtig Energie.

auf das sehr hochwertige Grafikgeriist des
Referenz-Rennspiels "Need for- Speed:
Underground" zuriickgegriffen, entspre-
chend gut sehen auch diese Abschnitte aus.
Lediglich die Animationen schmdlern den
hervorragenden Gesamteindruck ein wenig.
Die Bewegungen der Charaktere sehen zwar
durchaus ordentlich aus, wirken teilweise
aber etwas hdlzern und passen somit nicht
ganz zur (ibrigen Edeloptik.

2 FABIAN KAUFER

[~ — Meinung NN

Wow, in "Alles oder Nichts" ist
echt was los! Das Spiel wirkt
wie eine Mischung aus "Max
Payne 2" und "Need for Speed”,
: nur dass die Flitzer hier zusatz-
lich mit Raketen bestlickt sind. Die Kombi-
nation aus pausenloser Action und filmrei-
fer Présentation sorgt fiir erstklassige
Unterhaltung. Wer angesichts der Agenten-
thematik aber ein anspruchsvolles Spiel im
Stile von "Splinter Cell" erwartet hat, wird
wohl nicht gliicklich werden. Meistens bal-
lert ihr euch ohne Ruicksicht auf Verluste
durch die Missionen. Intelligente Rétsel
oder spannende Schleichpassagen sind beim
neuen Bond-Abenteuer leider Fehlanzeige.

JAMES BOND: ALLES ODER NICHTS

Action Alter: ab 16

Hersteller: Electronic Arts l Entwickler: Electronic Arts Games

Preis: ca. 60 Euro

deutsch, Text deutsch, 16:9, Dolby Pro Logic 2

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, Sprachausgabe

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Tolle Prasentation
@ Unkomplizierte Action
© Gelungener Mix aus
verschiedenen Genres

NEGATIV
O Geringe Spieltiefe
U Teilweise sehr schwer

Eindrucksvoller Actionkracher mit Starbesetzung. Wie im Kino!

U Zu geradlinig, alternati-
ve Lésungswege fehlen

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 9/10
SOUND: 9/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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ndlich ist er zuriick! Cooler als Coolio
E und schiefwiitiger als Rambo. Dabei

war Max Payne einst ein liebevoller
Familienvater, der nach einem harten Ein-
satz als Polizist immer gerne in den behiite-
ten Kreis von Frau und Kind zuriickgekehrt
ist. Aber diese sonnigen Zeiten sind fiir ihn
schon lange vorbei. Inzwischen ruhen seine
Liebsten unter der Erde. Getotet von hinter-
héltigen Drogenbaronen, die eigentlich dem
Polizisten selbst ans Leder wollten.

Story-Flashback

Dieses Ereignis war der Ausldser fiir sei-
nen ersten Rachefeldzug gewesen, bei dem
Max im Alleingang ein ganzes Kartell auf-
mischte und schlieflich die Anfiihrerin auf

Titel Hersteller | Test/OPM Weﬂungl

007: Alles oder Nichts; EA | 03/2004 | 84%
Alles, was das Agenten-Herz begehrt: Super Grafik,
scharfe Bond-Hasen und ein geniales Agenten-Feeling.

Hitman 2: silent Assassin: Eidos | 12/2002 | 81%
Anspruchsvolle Stealth-Action mit einem kaltbldtigen
Auftragskiller und spannenden Missionen.

) Erledigt Max einen Widersacher auf der Treppe, kullert dessen toter Kérper dank Physik-
System realistisch die Stufen hinunter. Auch Kistenstapel fallen authentisch zusammen.

dem Dach eines Hochhauses hinrichtete.
Doch gehdren diese tragischen Vorfélle fiir
ihn inzwischen der Vergangenheit an.

In "The Fall of Max Payne" holt ihn seine
Vergangenheit jedoch wieder ein — diesmal
in Form einer alten Liebe, deren vermeintli-
cher Tod ihn die zurlickliegenden Jahre iiber
in Albtrdumen gequalt hat. Dabei war die
Liebe zwischen unserem Helden und der
bildhiibschen Killerin Mona Sax gerade erst
am Aufkeimen. Als Max zu einer SchieRerei
ins Warenhaus seines alten Freundes Vladi-
mir gerufen wird, taucht Mona urplétzlich
wieder auf der Bildfliche auf.

Alles scheint wieder in Ordnung zu sein.
Doch anstelle einer herzlichen Umarmung
gonnt sie ihm nur eine schnelle Warnung.
Man habe es auf Max abgesehen und wolle
ihn téten — dann verschwindet sie ebenso
schnell wieder, wie sie aufgetaucht ist...

Geheimnisvoller und spannender hitten
die Entwickler von Remedy das neue Aben-
teuer rund um den redegewandten Rache-
engel Max Payne wirklich nicht einleiten
kénnen. "The Fall of Max Payne" buhlt stan-

Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Baller-Bulle auf Verbrecherjagd: In seinem neuesten Abenteuer legt sich Max
mit fiesen Gangstern an. Nur ihr kénnt ihm aus der Patsche helfen.

© Mit einem gekonnten Seitwartssprung
weicht Max den Geschossen der Gegner aus.

dig um die Aufmerksamkeit des Spielers,
wenn in verschiedenen Zeitspriingen die
Handlung durchleuchtet wird. Wer hier nicht
mitdenkt, verpasst eine {iberaus delikate
Geschichte um einen vom Schicksal gebeu-
telten Polizisten, der sich bereits zum zwei-
ten Mal gegen seine Kollegen und fiir ein
neues Lebensziel entscheidet — so viel diir-
fen wir an dieser Stelle schon verraten.

Zielsicherer Held

Zundchst prasentiert sich "Max Payne
2" wie ein herkdmmlicher Actiontitel. Ihr
steuert euren Helden aus der Schulter-Pers-
pektive. Die Laufrichtung bestimmt ihr mit
dem linken, die Blickrichtung mit dem rech-
ten Analog-Stick. Max kann springen, hech-
ten oder eine Rolle hinter einen Mauervor-
sprung oder einen nahe gelegenen Kisten-
stapel machen. Niemals jedoch schleicht der
durchtrainierte Polizist.

Uberhaupt fehlen im Spiel Schleich-Mis-
sionen. Tauchen in einem Level Gegner auf,
miissen diese erledigt werden — das ist so
sicher wie das Amen in der Kirche. Diese
stark actionbetonte Spielmechanik wirkt
sich natiirlich positiv auf das Waffenreper-
toire aus. Von der Pistole tiber die Kalaschni-
kow bis hin zum automatischen Schrotge-
wehr gibt es im Spiel so ziemlich jeden
realistischen Ballermann, den man sich als
Waffennarr nur wiinschen kann.

Dazu kommen Sprengkdrper wie Molo-
towcocktails oder Handgranaten, die beson-
ders bei Gegnergruppen verheerenden
Schaden anrichten kénnen. Das zweifellos
genialste Feature bei "Max Payne 2" ist al-

The Getaway [Sony | 02/2003 | 75%
Kinoreife Zwischensequenzen und ein virtuelles Lon-
don. Lediglich die Steuerung hat ihre Macken.

Anzeige
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) Real oder nicht? Liegt Max’ Freundin Mona
Sax wirklich in diesem Leichenhaus?

lerdings die Bullet-Time. Fiir den zweiten Teil
wurde dieser iiberaus niitzliche Zeitlupen-
effekt kraftig aufpoliert.

Beim Vorgénger war es namlich so, dass
die spezielle Bullet-Time-Energie nur dann
aufgefiillt wurde, wenn Max einen Wider-
sacher getGtet hatte. Jetzt fiillt sich diese
Anzeige von alleine. Auierdem stehen nun
zwei verschiedene Zeitlupen-Modi zur Aus-
wahl: Beim einen verlangsamt sich lediglich
die Zeit, das Bild farbt sich leicht gelblich.

In dieser Zeitlupe kann Max ganz normal
laufen. Der einzige Vorteil ist hier, dass die
Bdsewichter sehr viel trager reagieren. Wer
lieber tiberraschend ballert, setzt den zwei-
ten Bullet-Time-Modus ein. Abhéngig von
der aktuellen Laufrichtung springt eure
Spielfigur in Zeitlupe zur Seite. So kénnt ihr
aus eurer Deckung heraus hervorhechten
und die verdutzten Unholde noch effektiver

€9 In diesen Apartments suchen wir nach einem
Kontaktmann - leider ist dieser aber schon tot.

mit euren Kugeln durchsieben. Der nerven-
aufreibende Spielverlauf unterstreicht den
wichtigsten Aspekt von "Max Payne 2":
Knallharte Action! Nur sehr selten gibt es
Arbeit fiir die grauen Zellen. Hie und da
muss mal ein Schalter betétigt werden, oder
Max dreht an einem Ventil. Sehr viel kniffli-
ger ist es da, lebend durch die Levels zu
kommen. Eure Gegenspieler sind namlich
nicht nur besonders schieRwiitig, sondern
auch richtig clever. Treibt ihr die schlauen
Burschen mit ein paar Gewehrsalven in die
Enge, ziehen sie sich zuriick oder gehen hin-
ter einer Sdule in Deckung.

Besonders heftig sieht es aus, wenn ihr
die bosen Buben mit einer Granate aus-
schaltet. "Max Payne 2" nutzt namlich die
renommierte Havok-Physics-Engine; von
einer Druckwelle erfasste Korper fliegen
realistisch durch die Gegend. Gleiches trifft

@ In einer spannenden Albtraum-Sequenz
trifft Max auf seine Geliebte Mona.

ibrigens auf einstiirzende Kistenstapel oder
explodierende Fdsser zu, die ihr mit einem
kleinen Schubs und einer Portion Gliick auf
Gegner hinabpoltern lassen konnt. Alleine
mit SchiefRereien wiirde ein Action-Spiel wie
"Max Payne 2" wohl nicht in obere Wer-
tungsregionen vordringen. Deshalb =}
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O Teilweise wird die Handlung auch in Spielgrafik erzihlt. Hier steht ihr hinter der Scheibe des
Verhérzimmers und seht, wie eure Freundin Mona Sax von einem Zeugen identifiziert wird.

garnieren die Entwickler von Remedy ihren
turbulenten Shooter mit zahleichen span-
nenden Elementen. So miisst ihr eurem
Freund Vinnie beispielsweise aus einer ganz
prekédren Situation heraushelfen:

Der weltgroBte Fan des wasserkdpfigen
Zeichentrickhelden Captain-Baseball-Bat ist
in einem lebensgroRen Kostiim seines Idols
gefangen. Legt er den riesigen Kopf ab, ex-
plodiert eine dort angebrachte Sprengla-
dung. Die Aufgabe von Max ist es nun, Vin-
nie den Weg zu seinem Van freizuschiefien —
in kein anderes Fahrzeug passt er namlich
mit dieser riesigen Mostbirne.

Geniale Parallel-Mission
Richtig genial fanden wir die Idee der
Programmierer, uns das ein oder andere Le-
vel aus der Perspektive einer zweiten Person
erleben zu lassen. Wahrend sich Max im
ersten Anlauf durch eine mit Gegnern ge-
spickte Baustelle schiefit, steht ihr beim
zweiten Durchgang mit der Zuckerpuppe
Mona Sax auf einem Balkon und schief3t von
dort aus die auf Max zueilenden Verbrecher
mit einem Scharfschiitzengewehr nieder.
Sobald der Endgegner im letzten Level erle-
digt ist, erscheinen im Options-Menii noch

PiayStation2 - Das offizielle Magazin

zwei weitere Punkte:
New-York-Modus wird die Zeit gestoppt, die
ihr bendtigt, um ein Level zu bewiltigen.
Jeder erledigte Bdsewicht reduziert die
bereits verstrichene Zeit dabei um zwei
Sekunden. Bei Todesurteil kdmpft ihr mit
nur einem Leben gegen standig neu auftau-
chende Widersacher.

"Max Payne 2":
Shooter grundsatzlich schon anzuschauen,
aber mit regelmaBigen Ruckeleinlagen kei-
nesfalls auf dem genialen Niveau eines
"James Bond: Alles oder Nichts".

automatische Checkpoints.
miisst ihr immer wieder beim letzten Spei-
cherpunkt noch mal anfangen, auch wenn
ihr inzwischen einen neuen Level begonnen
habt. Kleines Trostpflaster: Ihr kénnt jeder-
zeit speichern — wenn ihr daran denkt. Die
Geister scheiden sich auch an den Zwischen-
sequenzen. Diese werden meist in comicar-
tigen Standbildern stimmungsvoll von pro-
fessionellen deutschen Sprechern kommen-
tiert. Aber wie gesagt: Leider ist das auch
nicht unbedingt jedermanns Sache.

Testergebnis

Im Eine-Minute-in-

Und jetzt zu einem Knackpunkt von
Grafisch ist der Action-

Zudem vermissen wir im Spielverlauf
Gandenlos

© MARKUS HABERLEIN

€ Selbst im Gang vor eurer Wohnung seid ihr
nicht sicher vor den schieBwiitigen Gesellen.

____weinung NN

MARKUS HABERLEIN
Hoppla, das ging aber schnell -
und damit meine ich nicht die
Konvertierung des PC-Spiels auf
die PlayStation2. Da hab' ich
mich gerade mal an die grafisch
- etwas abgespeckte PS2-Version gewdhnt
und schon flimmert nach gut sechs Stunden
der Abspann uber den Bildschirm. Die bei-
den Bonus-Spielmodi sind eher lau. Dabei ist
der Rest wirklich genial. Selten habe ich so
packende SchieBereien in einem Videospiel
gesehen. Naja, man kann eben nicht alles
haben. Mein Testurteil: Kurz aber heftig!

SWEN HARDER

Ich weiB gar nicht, was alle ha-
ben - ich finde die Grafik von
“Max Payne 2" gut. Allerdings
kenne ich auch die PC-Version
nicht. Dass es ab und zu mal
ruckelt, ist fiir mich nicht weiter schlimm.
Da haben mich die Comic-Zwischensequen-
zen schon mehr gestort. Was spricht denn
dagegen, diese, wie bei "Metal Gear Solid
2%, in Spielgrafik ablaufen zu lassen?
Trotzdem ist "Max Payne 2" ein wirklich
empfehlenswertes Ballerspiel.

CARSTEN GRAUEL

Generell habe ich ja nichts ge-
gen knallharte Action-Shooter,
aber das ein oder andere kniffli-
ge Ratsel hétte "Max Payne 2*
schon gut gestanden. Dann wa-
re der BallerspaB auch nicht ganz so schnell
vorbei. Besonders gut finde ich die jederzeit
anwahlbaren Speicherpunkte. Und im Ge-
gensatz zu Swen gefallen mir die Zwischen-
sequenzen im Comic-Look sehr gut. Hoffent-
lich gibts bald eine Fortsetzung, in der
meine Kritikpunkte ausgemerzt werden.
Dann gibts auch einen OPM2-5tar.

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Action Alter: ab 18

Hersteller: Rockstar Entwickler: Remedy

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-
ausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9, Dolby Surround

POSITIV

© Geniale Baller-Action
© Spannende Handlung
0 Teilweise sehr witzige
Level-Aufgaben.

NEGATIV
O Leicht ruckelige Grafik
0 Keine kniffligen Ratsel
O Fiir ein Vollpreisspiel

etwas zu kurz

Spannender Action-Shooter mit kleineren grafischen Schwiachen.

Preis: ca. 60 Euro

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

UMFANG: 4/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 9/10

PROZENT
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R-Type Final
Alarm fir alle Ballerfans: Ein richtig gutes Shoot’em-Up ist da! Knallt mit
euren 100 Raumschiffen das bése Bydo-Imperium endgiiltig aus der Galaxis!

€ Phallischer Endgegner: Dieser Wurm stiilpt sich zum Schutz meist ein Metall-

Kondom liber — ladet den Superschuss auf und wartet, bis er verwundbar ist!

ie "R-Type"-Serie ist Kult: Seit 1687

steht sie fiir packende Action-Unter-

haltung. In diversen Episoden knallt
ihr euch als heldenhafter Pilot durch ausge-
feilte, horizontal scrollende Alienwelten.
Immer dabei: Der unzerstorbare, mehrfach
ausriistbare Satellit, der das Ballern zu einer
komplexen Kunst werden ldsst.

Ein Mega-Trip ins All

Die Uberragende PSone-Episode "R-
Type Delta" (1998) wechselte trotz klassi-
scher 2D-Action erstmals auf Polygon-
Darstellung. Auch bei "Final" greifen euch
von allen Seiten rdaumlich wirkende Flug-
gerdte in hochauflosender Optik an. Mit
umwerfenden Einleitungs-Kamerafahrten,
detailreichen Umgebungen und ruhiger,
bedrohlicher Atmosphare wird euch schnell
klar, dass hier audiovisuelle Profis am Werk
waren, die euch in eine perfekt gestylte
Schlacht gegen Mutationen und Mega-
Monster schicken.

Doch ihr wisst euch mit 99 freischaltba-
ren Raumschiffen zu wehren. So viele Kom-
binationen entstehen durch einige Chassis-
Grundtypen und zahlreiche Satelliten-Mo-
delle. Und egal ob in feuchten Dschungel-
Wildern, morbide-pulsierenden Alien-Inne-

reien oder in einer verzweifelten Abwehr-
schlacht gegen ein Bydo-Grofskampfschiff:
Jeder Spieler findet in der Unzahl an Laser-,
Raketen- und Ankerwaffen das perfekte An-
griffsvehikel. Doch nur wer lernt, im Tohuwa-
bohu aus Schiissen den Satelliten optimal
abzuwerfen sowie seinen Beam gezielt auf-
zuladen, tiberlebt alle sieben Abschnitte.
Mit edler Prédsentation, Technik-Infos
tiber Freund und Feind, 60-Hertz-Modus, Bil-
dergalerien sowie jeder Menge Hintergrund-
infos wird "Final" seiner Bedeutung als Ab-
schluss der Saga gerecht. Perfekt indes ist
es nicht: Einige Levels nerven mit Geruckel,
andere mit zu viel Leerlauf.
2 CHRISTIAN BLENDL

games O test 7 7

€ Feuer frei: Hin und wieder miisst ihr blitz-
schnell den Satelliten zum Angriff nutzen.

(— — Meinung [N

Toll gemacht: “Final" ist ein wiir-
diger Abschluss der Kultserie.
Die Stéarken sind der umfassen-
de Galerie- und Info-Teil, fulmi-
8 nante Grafik und das bewahrt
komplexe Leveldesign: Hier macht das Aus-
probieren der 100 Raumer richtig Laune.
Auch die filmreife Présentation ldsst mich so

richtig in ferne Galaxien abtauchen - nur
einige der Level-Abschnitte sind leider
etwas trist geraten. Auch der dezent zéhe
Spielablauf ist gewdhnungsbediirftig, doch
alles in allem ist es trotzdem eine sehr
gelungene Laser-Ballade. Fiir mich als Fan
der Serie kommt "Final" direkt nach dem
Geniestreich "R-Type Delta" (PSone).

R-TYPE FINAL

Action | Alter: ab 6

Hersteller: Metro 3D Entwickler: Irem

Preis: ca. 50 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
englisch/deutsch, 50/60Hz, Dolby Surround

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

©) Komplexe Action

€199 (!) Raumschiffe

© Abwechslungsreiche,
edle Présentation

NEGATIV
) Seltene Ruckler

U Wenige Levels

© Manchmal frustig,
wenig Dynamik

Allein gegen das Imperium: Edles Ballerspiel mit Kult-Faktor!

UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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eiselnehmer, Terroristen und Atten-

titer — immer, wenn dieser Ab-

schaum der Menschheit auf der
Bildflache auftaucht, ruft man die tapferen
Soldaten des "Rainbow Six"-Teams zu Hilfe.
Wer jetzt denkt, dass diese Burschen ein be-
sonderes Verhandlungsgeschick besiRen,
der liegt komplett falsch. Wenn das Elite-
team von Domingo Chavez auftaucht, dann
ist die Kacke bereits richtig am Dampfen und
ein Konflikt kann nur noch durch Einsatz von
Waffengewalt beendet werden.

In "Rainbow Six 3" ist es wieder einmal
so weit: Ein Streit zwischen der OPEC (Orga-
nisation der Erddl exportierenden Linder)
und den USA ist dabei, sich zu einem Krieg
auszuwachsen. Lediglich Venezuela belie-

Genrekonkurrenten
Test/OPM | Wertung ||

Sacom 2 U.S. Navy Seals | Sony © 04/2004 | 84%
Nahezu ebenblirtiger Nachfolger des beliebtesten Play-
Station2-Taktik-Shooters.

Titel Hersteller

Conflict 3D.Storm2 | Codemasters: 11/2003 | 83%
Spielerisch fast identisch mit "Socom", aber wesentlich
actionreicher und nicht ganz so gut.

T.Cs GhostRecon | Ubisoft | 01/20013 | 80%
Ego-Shooter ohne Sprachsteuerung. Dafiir kann der
Spieler zwischen den Charakteren wechseln.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Rainbow Six 3

Der nachste Hit der Splinter Cell-Macher: Unterwandert mit einem
Team aus Elitesoldaten eine Gruppe international agierender Terroristen.

€ Im stillgelegten Geféngnistrakt von Alcatraz miissen wir Geiseln befreien. Wihrend das
Tageslicht wunderschén durch die Fenster hereinfllt, sichern unsere Kameraden den Gang.

fert Amerika weiterhin mit dem kostbaren
Rohstoff. Dieses Zugestandnis lGst eine Ket-
te von Ereignissen aus, mit denen die Siid-
amerikaner wohl nicht gerechnet hatten: Auf
einmal sieht sich Venezuela im Visier von in-
ternational agierenden Terroristen. Das fata-
le Resultat: Venezuelanische Delegierte wer-
den in der Schweiz in Geiselhaft genommen
und auf siidamerikanischen Olraffinerien
ticken auf einmal scharfe Bomben,

Einsatz im Team

Nun sollt ihr, zusammen mit einem Ein-
satzteam aus maximal drei Mann, Schlim-
meres verhindern. Keine leichte Aufgabe,
denn die Bdsewichter sind hervorragend
organisiert und bis an die Zdhne bewaffnet.
Mit vorgehaltenem Gewehr auf die Terroris-
ten loszustiirmen kdme einem Selbstmord
gleich. In dieser Situation ist also ein Quént-
chen Taktik gefragt.

Ahnlich wie bei "Socom 2" funktioniert
dies iiber zwei mogliche Wege: Entweder ihr
befehligt eure Kameraden iiber ein speziel-
les Menil, das tiber die Tasten des Control-
lers aufgerufen werden kann oder ihr setzt
das Headset auf und sprecht eure Anwei-
sungen direkt ins Mikrofon. Der groBte
Vorteil gegentiber "Socom 2" ist eine deut-
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Teammitglied eine gefahrliche Bombe.

lich abgespeckte Befehlsliste. Je nach Situa-
tion stehen maximal vier Befehle zur Aus-
wahl—mehr braucht man auch nicht, da sich
die meisten Missionen innerhalb von Ge-
béuden abspielen. Visiert ihr beispielsweise
eine Tiire an, konnt ihr auswahlen, ob diese
von euren Soldaten einfach nur gedffnet
wird oder ob sie eine Blend- oder Splitter-
granate werfen sollen.

Zugriff auf Zulu!

Misst ihr einen Raum mit zwei Ein-
gangstiiren stiirmen, bietet sich der Zulu-
Befehl an. Mit diesem teilt ihr euer Team auf
und stiirmt auf das Kommando Zulu hin den
Raum von zwei Seiten. Einzige Alternative:
Mit der Viereck-Taste oder per Sprachbefehl
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) Dank Warmesicht erkennen wir den Gegner
selbst hinter diesem vollgestellen Regal.

lasst sich das Team an eine mit dem
Fadenkreuz anvisierte Stelle beordern. Dort
bleiben die fleiBigen Recken so lange ste-
hen, bis ihr sie wieder abruft.

Fordernder Einsatzplan
Insgesamt 15 Einsétze fiihren euch rund um
den ganzen Globus. In einem verschneiten
Bergdorf in den Schweizer Alpen befreit ihr
beispielsweise Venezuelanische Teilnehmer
des G8-Treffens, entscharft in einer Schiffs-
werft in Curacao gut bewachte Bomben oder
rettet den Grofindustriellen Juan Crespo in
San Francisco aus dem stillgelegten Insel-
Gefdngnis auf Alcatraz.

Die Vorgehensweise fiir diese Auftrége
bleibt immer gleich: Schleicht moglichst un-
auffillig und mit viel taktischem Geschick.
Euer Soldat beherrscht einige Kniffe, die
diese Vorgehensweise immens erleichtern.
So konnt ihr eine Tir mit dem digitalen
Steuerkreuz auch mal vorsichtig 6ffnen und
so durch den kleinen Spalt einen unauffalli-
gen Blick oder sogar eine Blendgranate in
den néchsten Raum werfen.

Weitere Hilfsmittel sind die verschiede-

nen Sicht-Modi. Wird es zu dunkel, aktiviert

ihr einfach euer Nachtsichtgerdt. Mit der
alternativen Warmesicht erkennt ihr eure

Feinde sogar durch Nebelschwaden oder
durch eine diinne Tir hindurch. Kommt es
schlieBlich zu einem Schusswechsel, gibt es
zwei Waffen-Perspektiven. Entweder ihr
visiert die Unholde aus der reguldren Ego-
Perspektive an oder ihr driickt kurz auf den
rechten Analog-Stick. Dann blickt euer Held
direkt durch das Visier der Waffe und ihr
kannt wesentlich genauer zielen.

Vielschichtige Aufgaben

Ist das Feld erst einmal gerdumt, musst
ihr meist weitere wichtige Aufgaben absol-
vieren. Ob ihr eine Geisel beispielsweise
selbst fesselt, oder diesen Auftrag lieber an
eure Kollegen weitergebt, bleibt euch iiber-
lassen. Gleiches gilt natiirlich fiir das
Entscharfen von Bomben.

Abwechslung ist auch in "Rainbow Six
3" Trumpf. In einer PS2-exklusiven Ret-
tungsmission miisst ihr in Triest euren ver-
schollenen Kollegen zu Hilfe eilen oder im
Alleingang das Penthouse eines vermeintli-
chen Terroristen-Anfiihrers verwanzen. Geht
eine Aktion schief, startet die Missionen
nicht von vorne. Meistens gibt es pro
Mission zwei Checkpoints und einen Spei-
cherpunkt. Wahrend der spannenden Missi-

Testergebnis

€ Wie aus dem Lehrbuch: Diese Geisel gilt es um jeden Preis zu schiitzen - deshalb stellt sich
unser Team um die Person herum, wiéhrend ihr ein Teammitglied die Handschellen anlegt.

onen lauft ihr durch eine gelungene, wenn
teilweise auch wenig detaillierte Grafikkulis-
se. Es gibt sogar den ein oder anderen
"Splinter Cell"-Grafikeffekt. Durch verbarri-
kadierte Fenster fallen beispielsweise diffu-
se Lichtstrahlen herein und aufgehdngte
Tiicher gleiten realistisch (iber euren Korper
hinweg. Einen Test des Online-Modes liefern
wir (ibrigens nach, sobald sich geniigend
Spieler auf den Servern tummeln.

2 MARKUS HABERLEIN

(. — Meinung [N

"Rainbow Six 3" hat mich posi-
tiv Uiberrascht. Der Taktik-Shoo-
ter steuert sich praziser und vor
allem weniger kompliziert als

A PN “socom 2°. Zudem vermittelt die
Ego-Perspektive ein viel besseres Mitten-
drin-Gefiihl. Bei den Sprachbefehlen muss
ich ebenfalls nicht sténdig nachgriibeln -
die wichtigsten deutschen (!) Kommandos
kenne ich bereits nach wenigen Minuten
auswendig. Einzig kleinere Ruckler und das
ein oder andere triste Level miissen wir
dem Action-Spiel ankreiden. Doch das ist
nicht weiter schlimm. Trotz dieser kleinen
Fehlerchen ist "Rainbow Six 3" der derzeit
beste Taktik-Shooter auf der PlayStation2.

RAINBOW SIX 3

‘ Taktik-Shooter

Alter: ab 16

Hersteller: Ubisoft | Entwickler: Ubisoft

Preis: ca. 60 Euro

1-6 Spieler, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch,
Dolby Pro Logic Il, Headset, Ethernet-Adapter

POSITIV
¢ Spannende Missionen
© Geniale Lichteffekte
0 Hervorragende
Sprachsteuerung

NEGATIV
) Kleinere Ruckler

Schwierigkeitsgrad

Erstklassiger Taktik-Shooter mit schéner "Splinter Cell"-Grafik.

O Nur sechs Onlinespieler
0 Teils recht knackiger

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Legacy of Kain: Defiance

Zwei bissige Vampire - ein spanhendes Abenteuer: Diesmal durchstreift ihr
mit Kain und Raziel die finsteren Gegenden von Nosgoth in diversen Epochen.

as Schattendasein hat ein Ende. Die
D beiden beliebtesten Helden aus

dem Hause Crystal Dynamics (dem
neuen "Tomb Raider"-Entwickler!) kehren
zuriick auf die Bildfldche. Dabei sollte sich
die Welt eigentlich fiirchten vor dem finste-
ren Duo, denn wir sprechen von den bissigs-
ten Vampiren seit Nosferatu. Bekannt wur-
den die Schreckensbriider bereits durch ihr
Gepldnkel in diversen PSone- und PS2-Spie-
len. Es durfte aber jeweils nur eines der bei-
den Schattenwesen gesteuert werden.

In "Legacy of Kain: Defiance" lassen die
Programmierer von Crystal Dynamics ihre
beiden erfolgreichsten Helden endlich ge-
meinsam in einem Abenteuer agieren. Von
freundschaftlichen Banden kann jedoch

© Erst wenn der Widersacher am Boden liegt,
kann ihm Raziel die Seele aussaugen.

auch diesmal keine Rede sein — Kain und
Raziel sind sich noch immer spinnefeind.
Diese Tatsache erkldrt auch den ereignisrei-
chen Einstieg ins Spiel: Um zu erfahren, wo
Raziel abgeblieben ist, kdmpft sich Kain
durch die Festung der Sarafanen und vermo-
belt dort den Wéchter der Zeit.

Raziel hingegen hat zu diesem Zeitpunkt
noch ganz andere Probleme: Sein Erschaffer
will ihn n@mlich fur immer als willenlosen
Seelenfanger unterwerfen. Doch selbst als
Gefangener in einer Paralleldimension pul-
siertin Raziel geniigend Lebenskraft, um aus
dieser Vorhélle zu fliehen. Mehr wollen wir
iiber die spannende Story nicht verraten —
wir wollen doch keine Spielverderber sein!

Zwei Helden - eine Story
Fiir uns mindestens so mysterigs wie die
geheimnisvolle Parallelwelt war bisher die

@) Die verzerrte Spektralebene, in der sich
Raziel befindet, ist blau eingefarbt.

auf. Nur selten kommt es vor, dass sich
Levels iiberschneiden. Genau wie bei den
Vorgangern wird auch in "Legacy of Kain:
Defiance" viel gekampft. Es ist daher sehr
wichtig, dass der Spieler nicht mit allzu un-
terschiedlichen Tastenbelegungen uberfor-
dert wird. Die Steuerungen der beiden
Charaktere sind daher sehr dhnlich. Kain

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Blood Omen 2  Eidos | 05/2002  88%
Es macht einfach Megaspal, mit einem unerbittlichen
Kain auf Sarafanen-Jagd zu gehen.

Frage, wie zwei Helden und zwei Handlungs-
strange zu einem Spielablauf zusammenfin-
den wiirden. In der Praxis ist das aber ein-
fach geldst: Die beiden Hauptdarsteller
wechseln sich Level fiir Level ab — habt ihr
einen Abschnitt mit Kain bewaltigt, kommt
Raziel dran. Damit ihr nicht jedes Level zwei-
mal durchlaufen miisst, halten sich die bei-
den meistens in verschiedenen Gegenden

und Raziel kdnnen laufen, springen und mit
ausgebreiteten Fliigeln oder Krallenhdnden
miihelos iiber tiefe Abgriinde gleiten.

Auch die Kdmpfe gleichen sich. Kain hilt
die materielle Soul-Reaver-Klinge in der
Hand, Raziel wéchst seine Waffe aus dem
Arm. Bei der Schwerttechnik haben beide in
den letzten Jahrhunderten dazu gelernt.
Geschickt schwingen sie ihre magischen

Devil May Cry | Capcom | 01/2002 | 88%
Capcoms Damonen-Abenteuer ist zwar deutlich
actionreicher, aber nicht- weniger interessant.

Soul Reaver 2  Eidos | 01/2002 | 87%
Raziels erstes PlayStation2-Abenteuer kann sich
grafisch immer noch sehen lassen.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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) An diesem GefaB ladt Raziel seine
Soul-Reaver-Waffe mit Feuer-Magie auf.

Hiebwaffen und visieren immer den am
nachsten stehenden Unhold automatisch
an. Mit der Zeit lernen die Blutsauger sogar
Spezialangriffe, um eine médchtige Schock-
welle auszuldsen oder alle Widersacher in
der N&he in Brand zu stecken.

Auf dem Schlachtplan stehen Vampir-
jager, Spektralwesen oder riesige Boss-
gegner. Sind diese erledigt, ziillen die bei-
den Blutsauger die Korper leer. Diese Nah-
rung frischt tibrigens auch die Lebenskraft
unserer beiden Helden auf.

Bissige Ratsel

Wie bereits erwdhnt, verhandeln Kain
und Raziel nur in Ausnahmeféllen. Mit ihrem
Lieblingsargument, der Soul-Reaver-Waffe,
fiihren sie meist schnelle Entscheidungen
herbei. Doch sogar das hilft den untoten
Abenteurern nicht immer weiter. Vor allem
dann, wenn sich Raziel durch die zerfallenen
Griifte der Vampire schlagen muss, ist auch
Kopfchen gefragt. Da muss mal eine Saule
gedreht oder geschoben werden um eine
Tlre zu offnen, oder er muss eine seiner
Spezialfahigkeiten nutzen.

Die bekannteste seiner Gaben ist der
Wechsel in eine Art Paralleldimension, in der
sich das ganze Level-Gerlist verbiegt. In die-

© Gendsslich schliirft Bésewicht Kain das
Blut eines getdteten Sarafanen-Kriegers.

- e 3 o e

) Derart michtige Widersacher sorgen fiir etwas Abwechslung bei den zahlreichen Kampfen.

€ Bei den Saulen von Nosgoth trifft Raziel auf
diese uralte Schreckensgestalt.

oo - W

Speziell bei diesem groBen Unhold sollte Raziel Abstand zu dem toédlichen Hammer halten.

ser verzerrten Welt erreicht er auch Platt-
formen, die zuvor auBer Reichweite lagen.

Alles, was wédhrend des turbulenten
Abenteuers auf dem Bildschirm zu sehen ist,
verschldgt einem nahezu den Atem. Super
detaillierte Welten ziehen mit messerschar-
fen Texturen am Betrachterauge vorbei —
und das grifitenteils ohne den kleinsten
Ruckler. Nur bei manchen Kameraeinstel-
lungen hakelt es gelegentlich.

Besonderes Lob gebiihrt {ibrigens den
professionellen deutschen Synchronspre-
chern. Publisher Eidos hat an diesem Punkt
nicht gespart und einige wohlbekannte
Profistimmen angeheuert — toll!

2 MARKUS HABERLEIN

Testergebnis

[ Meinung NS

Einfach grandios - so viel SpafB
hatte ich seit dem ersten “Soul
Reaver” fir PSone nicht mehr.
Vor allem die genial verstrickte
Handlung und eine perfekte
Grafik sind déamonisch gut. Aber "Defiance”
hat auch seine Schattenseiten. Die automa-
tische Kamera arbeitet nicht immer zuver-
lassig. Manchmal folgt sie nicht hinter eine
Saule oder zeigt das Kampfgeschehen mit
viel zu hektischen Schwenks. Mehr kénnen
wir dem Vampir-Abenteuer aber nicht an-
kreiden. Auch wenn euch der auBerge-
whnliche Fantasy-Stil nicht auf den ersten
Blick anspricht, solltet ihr diesem genialen °
Action-Adventure eine Chance geben.

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Action-Adventure

Alter: ab 16

Hersteller: Eidos

Entwickler: Crystal Dynamics

ca. 60 Euro

Memory Card, analog, DualShock2, Sprachausgabe

deutsch, Text deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Superbe Grafik

© Spannende Handlung
© Herausragende deut-
sche Synchronsprecher

NEGATIV

) Leichte Ruckler
© Teils uniibersichtliche
Kameraperspektiven

Geniale Fusion der beiden beliebtesten Vampir-Abenteurer.

) Wenige knifflige Rétsel

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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€ Liebe und Sport: Nach dem Knutschen
gehts erst mal ins Schwimmbad.

Die Sims brechen aus

Die Sims werden fliigge, feiern Partys, gehen ins Schwimm-
bad und arbeiten an zwielichtigen Karrieren...

@ Kunst ist, wenn man trotzdem guckt: In dieser Galerie gibt es einiges zu bestaunen - ob es den
Sims gefillt - also ob es den SpaBbalken nach oben treibt — ist natiirlich eine andere Frage...

usammen mit den sieben Add-ons fiir

den PC stellen "Die Sims" nichts Ge-

ringeres dar als das erfolgreichste
Spiel der Welt! Die Tatsache, dass EAs Mega-
Hit drei Jahre gebraucht hat fiir den Sprung
auf die Konsolen, macht den Erfolg noch er-
staunlicher. Doch jetzt gehts Schlag auf
Schlag: Nur zehn Monate nach "Die Sims"
kommt "Die Sims brechen aus". Die Ent-
wickler haben auf mehrere PC-Erweiterun-
gen geschielt und neue Aktivititen, Gegen-
stéande und Ortlichkeiten ins Spiel gepackt.

Karrieregeile Sims

"Breche aus" — der Name des wichtigs-
ten Spielmodus’ ist Programm. Als heran-
wachsender Sim strebt ihr eine von insge-
samt zehn beruflichen Laufbahnen an. Doch
ist aller Anfang bekanntlich schwer: Wollt ihr
als Filmstar Karriere machen, startet ihr im

Fahigkeiten", verbessert beim Bankdriicken
oder Turmspringen eure Fitness und beweist
beim Scratchen in der Disco eure Kreativitat.

Disco? Richtig gelesen: Mit Motorroller
oder Auto konnt ihr nun zu zahlreichen
Schauplétzen hinfahren. hr besucht Mutti
im trauten Heim, schwitzt in der Sporthalle
und spielt im Beat Club eine Runde Billard.
Lohn fiir eure Miihen: Mehr als 100 neue
freischaltbare Objekte und Aktivitdten. Und
natiirlich das Herz eurer Flamme — wenn ihr
euch anstrengt!

Am bewahrten "Sims"-Prinzip hat man
zum Gliick nichts verdndert. Wieder diirft ihr
euren Sim mit individuellen Aussehens- und
Charaktereigenschaften schaffen — und seid
fortan fiir sein Wohlergehen verantwortlich.

Genrekonkurrenten

Titel Test/OPM | Wertung

4 : 3 e
Theme Park World | EA . 03/2001 | 84%
Ahnlich motivierende Aufbausim: Ihr errichtet einen

Hersteller

lacherlichen Kostiim eines Kaufhaus-
Clowns, die Militdrlaufbahn wird mit dem

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Lappen eines Latrinenputzers eingeleitet —
und der Weg des "Aussteigers" beginnt fiir
euch als Schnorrer. Na bravo!

Um die sprichwértliche Karriereleiter hi-
nauf zu fallen, misst ihr dringend eure Ta-
lente ausbauen: Lest also Biicher iiber die
Fachgebiete "Kochen" und "Mechanische

Vergnugungspark und unterhaltet die Besucher.

Die Sims  EA { 02/2003 | 83%
Vorgdnger von "Die Sims brechen aus®, der sich
meist in den eigenen vier Wanden abspielt.

Age of Empires2 | Konami | 11/2001  80%
Auf dem PC ein Klassiker der Echtzeit-Strategie,
auf PS2 mit Méngeln bei Bedienung und Technik.




) Hey, DJ! In der Disco betatigt ihr euch als
kreativer Scratch-Meister.

Mit dem Cursor markiert ihr Gegenstande,
mit denen euer kleiner Freund interagieren
soll. Klickt ihr z.B. auf die Stereoanlage,
konnt ihr diese einschalten, den Sender
wechseln (mehrere Musikrichtungen stehen
zur Auswahl) oder zur Musik tanzen. Aus
dem Kiihlschrank holt ihr euch Essen, im
Bett wird geschlafen, die Wanne kénnt ihr
putzen und benutzen usw.

Spaf3 und regelmaéBig Pipi!

Warum dieser Stress? Nun, damit euer
Sim sich wohl fiihlt (und das wollen wir
doch), misst ihr acht Werte, wie Harndrang,
Hygiene und Beliebtheit im griinen Bereich
halten. Immerhin verlangt euer Boss von
euch, dass ihr gut gelaunt zur Arbeit kommt
—andernfalls verweigert er euch die verdien-
te Beforderung.

Fiir ein ausgeglichenes Wesen ist aber
nicht nur Spaf3 notwendig, sondern auch ein
angenehmes privates Umfeld. Konkret ver-
langt das Spiel: "Sucht euch Freunde". Also
solltet ihr mit moéglichst vielen Leuten ein
Schwitzchen halten — oder sie mit einem
kleinen Gag zum Lachen bringen: lhr lasst
sie an einem eurer Finger ziehen und furzt
daraufhin nach Herzenslust. Einige Sims fin-
den das zum Briillen komisch, andere dage-

gen wenden sich peinlich beriihrt ab und tra-
gen dann ein Minuszeichen iiber dem Kopf.
Damit die Kommunikation nicht langweilig
wird, hat Maxis 4o verriickte Charaktere wie
den Partytiger Bing Bling oder die Fitness-
Konigin Goldie eingebaut.

Viel mehr drin

Gegeniiber dem Vorgénger habt ihr jetzt
noch mehr Ziele, die ihr nach wie vor in be-
liebiger Reihenfolge abarbeiten kénnt. So
heifdt es anfangs: "Sucht euch einen Job",
"Erreicht die néchste Karrierestufe" und
"Findet einen Freund". So gibt es viele Er-
folgserlebnisse, was vor allem "Sims"-Neu-
lingen den Spieleinstieg erleichtert. In regel-
maRigen Abstanden zieht ihr in ein neues
Haus. Habt ihr viel Geld, kdnnt ihr es mit
zahlreichen Gegenstdnden ausstatten oder
komplett umdekorieren.

Weiterhin wartet das Freeplay. Hierbei
betretet ihr ein bereits bestehendes Haus,
erstellt eine Familie oder werft eine andere
auf die StraRe. Erstmals diirft ihr das ge-
samte Spiel auch zu zweit bestreiten und —
nur auf PS2 — sogar online spielen.

Technisch présentiert sich "Die Sims
brechen aus" nicht ganz auf der Hohe der

Testergebnis

bekommt ihr ganz abgedrehte Sachen zu Gesicht.

Zeit, Zwar wurde die zoom- und drehbare
Grafik im Detail verbessert (ihr diirft nun
naher hineinzoomen), aber dafiir ruckelt’s
oft. Am meisten nerven die extremen Lade-
zeiten, wenn ihr mit Motorroller oder Auto zu
anderen Gebduden fahrt. Ihr tuckert langer
als eine Minute herum, wahrend im Hinter-
grund die neue Umgebung geladen wird. Im
Zeitalter der dritten PS2-Spielegeneration
hatte man das besser l[6sen miissen.

< THOMAS SZEDLAK

(____Meinung [N

Die Popularitdt von “Die Sims"
ist kein Wunder, beachtet diese
Simulation doch alle Regeln fiir
@ SpielspaB: Leichter Einstieg,

B schnelle Erfolge, perfekte
Identifikation mit dem Helden und groBe
Handlungsfreiheit. Diese wurde deutlich’
erweitert, mit Zdhneputzen und Pipimachen
geben sich die Sims nun nicht mehr zufrie-
den. Spéatestens beim Breakdance in der
Disco merkt ihr: Mein Sim ist ein toller Typ.
Der "Ausbruch" klappt aber nicht stérungs-
frei, die langen Wartezeiten beim Tuckern
durch die Stadt sind wirklich nervig. Und
Trotz vieler Details ist die Grafik insgesamt
nicht gerade der Rei3er.

DIE SIMS BRECHEN AUS

Strategie

Alter: frei

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: Maxis

1-2 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprach-

ausgabe simsisch, Texte deutsch, Network-Gaming

POSITIV
© Sims machen Karriere
0 Viele neue Orte

€ Hier kénnt ihr euch
selbst verwirklichen

NEGATIV

O Krasse Ladezeiten
© Oft ruckelige Grafik

Ist euch euer eigenes Leben zu langweilig, ist das euer Spiel!

O Keinerlei Action, Mini-
games oder Spannung

ca. 60 Euro
STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Need for Speed: Underground

Mit 300 Sachen durch die Innenstadt! Lebensgefédhrlich? Auf jeden Fall,
aber auf der PS2 schwillt schlimmstenfalls der Daumen an.

0 Im Spiel und am Kiosk: Das deutsche
Automagazin “Chrom und Flammen®.

Branchenprimus Electronic Arts ist daﬁ.lr'be—
kannt, mit Hilfe von Lizenzen einen Bezug
zum realen Leben herzustellen. "Der Herr der
Ringe" kennt man aus dem Kino, Bayern-Star
Roy Makaay ("FIFA") aus der Sportschau.
In "Need for Speed: Underground" sind
neben Fuhrpark, Zubehérteilen und dem
Soundtrack auch echte Automagazine enthal-
ten: Arbeitet ihr euch in der "Underground"-
Rangliste nach oben, landet ihr, respektive
euer aufgemotzter Schlitten, auf dem Cover
von “Autopress” (Niederlande), "Modified"
(England) oder "Elaborare" (Italien).

27 Zeitschriften-Cover gibt es insgesamt',_.

aus Deutschland wurde dem American-Car-

Scene-Magazin "Chrom und Flammen" die
Ehre zuteil, im neuesten EA-Racer eine Rolle.

zu spielen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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eed for Speed" geht in den Unter-
N grund. Vor der Polizei seid ihr hier

sicher, dafiir gibt’s scharfe Babes,
aufgemotzte Schlitten und Geschwindig-
keiten jenseits von Gut und Bése.

Im aufgerdumten Hauptmenii lacht uns
der Schriftzug "Go Underground" an. Dieser
Karriere-Modus begleitet euch beim Tri-
umphmarsch durch die illegale Straenren-
nen-Szene, er beginnt in einem Serienwa-
gen der Typen Golf GTI, Mazda MXs oder
Peugeot 206. Der Weg zu weiteren der ins-
gesamt 20 implementierten Fahrzeuge ist
noch versperrt. Spéter rast ihr auch in einem
Nissan Skyline, einem Dodge Neon oder
einem Subaru Impreza iiber die Piste.

Aufmotzen und angeben
Zuerst gilt es, mit eurem "Kiibel" etwas
Kohle aufs Konto zu schaufeln. Die Renn-
karte zeigt die Wettbewerbe, die ihr ansteu-
ern konnt. Fiir Abwechslung sorgen Rund-
kurs-Rennen durch die néchtliche Stadt,
Hochgeschwindigkeits-Rennen auf gerader
Strecke, Sprints von A nach B, Runden-K.O.-
Rennen (nach jeder Runde scheidet der
Letzte aus) sowie Drift-Wettbewerbe. Habt
ihr die ersten Moneten eingefahren, ist ein
Besuch im Tuning-Shop angesagt. In den

|
|H|| '..‘I

@) Vollgas und los! Vor allem hochgetunte Fahrzeuge entwickeln ein Beschleunigungsgefiihl, bei
dem euch schwindelig wird. Da haben die Entwickler ganze Arbeit geleistet.

‘.,
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Regalen liegen mehr als 6.000 Spoiler, Mo-
toren, Felgen und Auspuffrohre namhafter
Anbieter wie Momo oder Kénig. Allerdings
sind die coolsten Teile (z.B. der N20-Turbo)
anfangs gesperrt. Freispielen kénnt ihr diese
durch Erfolge - und durch viele Style-Punk-
te. Die erhaltet ihr wahrend jedem Rennen
fiir besondere Aktionen wie den besten
Start, Windschatten fahren, gewagte Drifts
oder "saubere" Runden. Habt ihr euch an
eurem Erstling ausgetobt, konnt ihr den
Wagen gegen einen anderen eintauschen. Je
nach Wert bekommt ihr Geld zuriick oder
miisst Scheine drauflegen.

Fiirs Gasgeben zwischendurch diirft ihr
die erwdhnten Rennvarianten als "Quick
Race" einzeln anwahlen, auf Wunsch auch

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung
Gran Turismo 3 . Sony 08/2001 :93% oy

Der Kult-Racer bietet einen dhnlich umfangreichen
Tuning-Part, ist aber deutlich simulationslastiger.

NfS: Hot Pursuit2 | EA 1 11/2002 | 90%
Super-motivierender Action-Raser mit Schwer-
punkt auf spannenden Polizei-Verfolgungsjagden.

Burnout 2 | Acclaim | 11/2002 90%
Fulminante Highspeed-Rennen im dichten
StraBenverkehr. Mit genialem Crash-Modus.
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© Nur mit ordentlich Tuning habt ihr gegen
die anderen Freaks eine Chance.

im Duell mit einem Kumpel bei geteiltem
Bildschirm. Mit Netzwerk-Adapter sind so-
gar Online-Rennen maglich.

Zu schén um wahr zu sein
Die grafische Meisterleistung der Ent-
wickler dokumentiert bereits die spielbare
Demo auf der Demo-DVD dieses Sonder-
hefts. Auierdem geben unsere Bildschirmfo-
tos einen Eindruck iiber die grandiose Strec-
kenbebauung und die genialen Lichtrefle-
xionen. Das unglaubliche Geschwindigkeits-
gefiihl (vor allem in der Stofistangen-Pers-
pektive) konnen wir auf Standbildern na-
tirlich nicht vermitteln, aber wenn ihr euch
das Podrennen aus "Star Wars Episode 1" in
Erinnerung ruft, wisst ihr ungefahr, was euch
erwartet: Bei 300 Sachen — wenn das Bild
anfangt zu wackeln — habt ihr das Gefiihl,
eure Kiste wiirde gleich auseinander fliegen.
Die Parallele zum Kino ziehen wir nicht
grundlos, denn mit Hakin Sakopo hat sich
EA eben diesen Mann ins Team geholt, der
fiir George Lucas das Podrennen entworfen
hat. Zusétzlicher Berater war Craig Lieber-
man, bei "The Fast and the Furious” fiir die
Visualisierung der Rennszenen verantwort-
lich. Ausnahmslos alle Veranstaltungen fin-
den bei Nacht statt. Die acht Strecken (die

~

e
Runden

1121:2
1:134:28

Aktuell
Rekord

ihr spater auch in der Gegenrichtung befah-
ren diirft) verlaufen in einer Stadt, teilweise
iberschneiden sich Passagen. Abkiirzungen
und Parallel-Abschnitte laden zum Erfor-
schen der teilweise untibersichtlichen Stadt-
kurse ein.

Spal3 von vorn bis hinten

"Need for Speed: Underground" ist
keine Rennsimulation, will aber auch keine
sein. Krasse Unterschiede im Fahrverhalten
der einzelnen Schleudern diirft ihr nicht er-
warten, die Differenzen sind in erster Linie in
den drei Leistungskategorien Beschleuni-
gung, Hochstgeschwindigkeit und Handling
zu finden. Insgesamt hdngen sie eher vom
Tuning denn vom Fahrzeugtyp ab. Trotzdem
ist das Fahrverhalten fiir diese Art von Spiel
fast perfekt — es fiihlt sich einfach gut an.
Man driftet ohne Eingewohnungszeit butter-
weich durch die Kurven, weicht blitzschnell
entgegenkommenden Fahrzeugen aus und
rast drauflos, was das Zeug hélt.

Bei Drag Races lenkt ihr euren Wagen
nicht vollstandig selbst, sondern bestimmt
nur die Spur, auf der er gerade lduft, um im
Windschatten zu fahren, zu iiberholen oder
einem entgegenkommenden Wagen auszu-

©) Ist die Briicke zu Ende, segelt ihr schon mal einige Sekunden durch die Luft. Mit etwas
Ubung argert ihr dabei auch noch euren Vordermann.

.
L

0:04
OKKO
+ 0:67

b7

Style-Punkte
a4

weichen. In erster Linie miisst ihr euch hier
um das perfekte Hochschalten und Ziinden
des N20-Turbos kiimmern.

Der Soundtrack passt: Die 26 Songs von
Overseer, Rob Zombie & Co. mixen bosen
Hip-Hop, lauten Hardrock und schnellen
Techno. Dank Pro Logic Il wird euer Wohn-
zimmer zur Rennstrecke, nur die eintdnigen
Motorensounds schmadlern das Audio-
Erlebnis ein wenig.

< THOMAS SZEDLAK

[ Meinung [N

Optisch hangt "Underground”
alle ab! Durch Top-Programmie-
rung und feine Tricks wird ein
extremes Geschwindigkeitsgefiihl
? erzeugt, das man erlebt haben
muss. Und das bei sensationeller Strecken-
optik! Mit der Underground-Karriere steckt
unter der Haube geniigend Spielmodi-Po-
wer, auch wenn man sich anfangs arg "ge-
fihrt" vorkommt und sich die Tuning-Frei-
heit erst nach und nach erschlieBt. Irgend-
wann erreicht man allerdings den Punkt, an
dem man als "NfS"-Fan die Polizei sowie das
Tageslicht vermisst. Bis dahin hat man aber
bereits superspaBige Stunden in einem der
allerbesten PS2-Rennspiele hinter sich!

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

] Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: EA I ENTWICKLER: EA Black Box

ca. 60 Euro

1-2 Spieler, DualShock2, Sprachausgabe deutsch,
Text deutsch, Pro Logic ll, Lenkrad, Online-Rennen

STEUERUNG: 9/10 SPIELSPASS

POSITIV

) Sensationelle Grafik
© Rasend schnell

© Motivierende Karriere
mit viel Tuning-Kram

NEGATIV
© Wenige Autos+Kurse
U Keine Renn-Replays

) Nicht-Nachtmenschen
fehlt das Tageslicht...

Sexy Highspeed-Racer zum Gasgeben und Herumschrauben.

UMFANG: | 7/10

GRAFIK: 10/10
SOUND: 8/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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© "These Boots are made for walking": Durch Driicken der Tasten R1 und L1 steigt ihr vom Brett
ab und geht zu FuB. So ein kleiner Spaziergang lasst sich sogar in eine Kombo einbauen.

- - . U finf Teile: Seit 1999 schon
Ein Paradies fur Bastler AP e 9
— brettert Tonv Hawk jeden Herbst durch

die Konsolen-Skateparks und zieht mit
seinen wilden Trickkombos unzéhlige Trend-
sportanhdnger in seinen Bann. Und bei je-
der Episode fragen wir uns wieder, was es
diesmal Neues geben wird. Bei "Tony

Hawk’s Underground” ("THUG") ist jeden-
falls nicht nur der Untertitel anders.

Der bewdhrte Karriere-Modus, in dem
ihr sonst immer villig sinnfreie Aufgaben
absolviert habt, wurde durch einen Story-
Modus mit vier Schwierigkeitsgraden er-
setzt. Spielerisch hat sich dadurch zwar
nicht viel gedndert — wie gehabt sprecht ihr
bestimmte Leute an, um Aufgaben zu erhal-
ten — doch jetzt sind all diese kleinen
Levelziele (oder zumindest die meisten) in

eine unterhaltsame Geschichte eingebettet.

Damit nicht irgendein Nobody die
Hauptrolle spielt, sondern ihr selbst, zau-
bert ihr einfach euer eigenes Gesicht auf die
Polygonfigur. Das funktioniert so: lhr schickt

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

ein Foto von euch per E-Mail (Computer oder
Kamerahandy) an Neversoft und wartet un-
gefdhr funf Minuten auf die Antwort-Mail,
die ein Passwort enthélt. Dieses gebt ihr im
Download-Face-Menii von “Tony Hawk's
Underground" ein und ladet so euer bear-

Tony Hawk’s Underground

Auch nach vier Teilen fallt Entwickler Neversoft immer noch Neues ein. Jetzt
kénnt ihr zu FuBB gehen, Auto fahren, klettern und noch vieles mehr.

7z SCORE:D

Y = e —

) Witzige Story: Zusammen mit eurem
Kumpel Eric erlebt ihr abgefahrene Sachen.

beitetes Foto auf die PS2 herunter. Was zu-
nachst wenig aufregend klingt, wirkt im
Spiel umso spektakuldrer. Ihr werdet eure
Freude dran haben, euch selbst in digitaler
Form in einem Videospiel zu sehen.

Auf Weltreise

Die Story beginnt in New Jersey und er-
zahlt, wie ihr zusammen mit eurem Kumpel
Eric Sparrow aus der Kleinstadt-Idylle aus-
brecht, um Pro-Skater zu werden. Alles
nimmt seinen Anfang, als Chad Muska nach
Jersey kommt. Beeindruckt von eurem
Konnen schenkt er euch ein neues Board
und empfiehlt euch weiter. Die weitere Rei-
seroute flihrt euch durch San Diego, Hawaii,
Vancouver, weiter zu einer groflen Skate-

: Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung
THPS 4 | Activision | 012003 | 90%

Teil 4 bietet mehr Missionen und einen héheren
Schwierigkeitsgrad. Ein Story-Modus fehlt.

SSX 3 {EA - 12/2003 | 90%
Eines der besten Snowboardspiele fir die PS2: Feine
Grafik, massig Tricks und ellenlange Abfahrten.
Aggressive Inline | Acclaim §09/2002 :87%
Nicht mehr ganz taufrisch, aber immer noch gut:
Inline-Raserei mit "THPS "-dhnlicher Steuerung.
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¢) Die Fahrmissionen hatte man sich sparen
kénnen. Sie bereichern das Spiel keineswegs.

Arena und schlieBlich nach Moskau. An
jedem Ort erwarten euch andere Aufgaben,
von denen ihr diesmal aber einige nicht mit
dem Skateboard absolviert. Neuerdings
konnt ihr ndmlich vom Brett absteigen, zu
Fu gehen, rennen, springen, euch an
Kanten festhalten und Leitern hinaufklet-
tern. In Tampa nehmt ihr an einem Contest
teil, an dessen Ende ihr gegen Eric antreten
miisst. Wer die langste Trickkombo schafft,
gewinnt einen Sponsorenvertrag. In Hawaii
kraxelt ihr auf das Dach eines Hochhauses,
um von hier oben einen gewaltigen McTwist
fiir euer Skatevideo zu machen. Und in
Vancouver, wo eure Videopremiere stattfin-
det, sammelt ihr mit einer Limousine ein
paar Gaste ein. Darliber hinaus sollt ihr
bestimmte Lines abfahren, Combos zeigen
oder Highscores brechen. In den acht Levels
des Story-Modus’ warten insgesamt 129
Missionen auf euch, jedoch miisst ihr nicht
alle zwingend schaffen.

Im Gegensatz zum Vorgénger, bei dem
ihr unter anderem Geldscheine finden konn-
tet, gibt es in "THUG" so gut wie gar keine
Bonus-ltems zum Sammeln. Lediglich die
geheimen Videotapes, die schon im ersten
Teil zu finden waren, sind auch diesmal wie-
der dabei. Hartnéckige machen sich auf die

© Polygon-Popo: In einem Striplokal in San Diego schaut ihr einer exotischen Téanzerin bei ihren

Verrenkungen zu. lhre Rundungen sind zwar étwas eckig, aber das ist euer Skater schlieBlich auch.

Suche nach den Old-Skool-Icons, die in den
Levels New Jersey, Hawaii und Moskau ver-
steckt sind. Mit denen schaltet ihr drei
Bonuslevels aus den friheren "Tony
Hawk's"-Spielen frei. Und eure Stat-Points
verdient ihr euch auch nicht mehr durchs
Einsammeln entsprechender Gegenstdnde
oder mit dem Ldsen spezieller Missionen,
sondern durch Training. Erfiillt ihr bei den
Tricks bestimmte Bedingungen, erhéhen
sich eure Statuswerte. Ein Beispiel: Um die
Lip-Balance beziehungsweise die Spin-Ge-
schwindigkeit zu erhdhen, haltet ihr sieben
Sekunden lang einen Lip-Trick oder macht
wahrend einer Combo drei Double Kickflips.

Bastelstunde

Wer sich abseits des Story-Modus’ ver-
gniigen will, kommt mit den zahlreichen
anderen Spielmodi voll auf seine Kosten.
Der Park-Editor wurde nochmals erweitert
und bietet nun sogar ganze Gebdude als
Bauteile. Im Create-a-Trick-Modus kombi-
niert ihr mehrere Bewegungen miteinander
und erfindet so eure eigenen Special-Tricks.
Brandneu ist der Create-a-Goal-Modus: Hier
bastelt ihr in einem der reguléren oder auch
in einem selbst gebauten Level neue Missio-

nen. Auch euren Skater und euer Board
konnt ihr in den entsprechenden Modi nach
euren Wiinschen gestalten. Wollt ihr euer
Konnen gegen andere Spieler beweisen, so
wahlt ihr den Splitscreen-Modus oder tobt
euch online gegen sieben Rivalen aus. Nur
Benutzer eines T-Online-Accounts mit einem
ellenlangen Passwort schauen in die Réhre.
Dummerweise ist dafiir das Eingabefeld im
Konfigurationsmenii zu kurz.

2 CARSTEN GRAUEL

____Meinung [N

Tony Hawk und kein Ende: Der
Story-Modus bringt endlich
mehr Substanz in das Spiel und
die meisten der neuen Aktions-
moglichkeiten passen - trotz
gewdhnungsbediirftiger Steuerung — besser
ins Konzept als erwartet (nur die Fahrzeug-
missionen wiirde niemand vermissen). Ein
groBes Lob gibt es auch fiir die unzdhligen
Modifikationsmoglichkeiten. In keinem
anderen Spiel durft ihr so viel selber
machen. Schade nur, dass sich die Grafik seit
"THPS 3" kaum weiterentwickelt hat. Fans
holen es sich sowieso, aber auch Einsteiger
diirften sich dank der vier Schwierigkeits-
grade bei "THUG" wohlfiihlen.

TONY HAWK'S UNDERGROUND

‘ Trendsport

Alter: ab 6

HERSTELLER: Activision | ENTWICKLER: Neversoft

1-2 Spieler (8 online), analog, Sprachausgabe eng-
lisch, Texte deutsch, 16:9, Tastatur, Parkeditor

POSITIV

© Spielt sich sehr flissig
0 Nette Hintergrundstory| @ Automissionen Gde
© Wahnsinnig viele
Editoren und Optionen

NEGATIV

Fast alle Neuerungen machen SpaB und Sinn. Tony-Fans, greift zu!

 Ruckler und Zeilenfehler

U Steuerung zu FuB ist
gewohnungsbediirftig

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Ratchet & Clank 2

Ein Weltraummechaniker und sein Roboterfreund retten gemeinsam die
Galaxie vor einem gemeingefédhrlichen Knuddelmonster.

inige Monate sind ins All gegangen,
E seit die beiden Freunde Ratchet und

Clank das Universum vor dem finste-
ren Schurken Drek und seiner dusseligen Ar-
mee von Blargs gerettet haben. Direkt in ihre
Urlaubsstimmung hinein platzt ein Fernge-
sprach mit dem Megacorp-Présidenten
Abercrombie Fizzwidget. Dieser hat von
ihren Heldentaten gehdrt und méchte die
beiden ungleichen Kameraden fiir die Auf-

Kleine Waffenkunde
Die Lebensenergie und die Waffensysteme
steigern sich im Laufe des Spiels durch
Ratchets Kampfeinsatz. Betrachtet das fe-
sche Design der neuen Wummen anhand
dreier Beispiele etwas genauer:

Blitz-Kanone:

Aus ndchster Nahe zerfetzt dieses
Schrotflinten-Teil jeden Gegner.. _
Mini-Raketen-Réhre: |

Auf mittlere Distanz ein echter \ :

Reifier! Nur das Zielen ist nicht einfach.

Plasma-Spule:

Verursacht bei mehreren Gegnern =

Schdden durch Blitzschlag. . )
gezl i sofv 2

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

kldrung eines Diebstahls in seiner Fabrik an-
heuern. Ein maskierter Langfinger hat nam-
lich das "Protopet" mitgehen lassen. Ein
Knuddel-Tier, das so niedlich ist, dass es von
jedermann sofort ins Herz geschlossen wird.
Natiirlich will Fizzwidget das Protopet so
schnell wie maglich zuriick und den Tater
hinter Gittern sehen. Ratchet macht sich
kurz entschlossen auf in die weit entfernte
Bogon-Galaxie, wahrend Clank seine Robo-
terfdhigkeiten in der Buchhaltung von Me-
gacorp unter Beweis stellt.

Doch bald erkennt der Lombax Ratchet,
dass bei Megacorp nicht alles mit rechten
Dingen zugeht und so schliefit sich das in-
tergalaktische Duo wieder zusammen um
der Sache auf den Grund zu gehen...

Einfacher Start

Wie schon beim Vorgdnger schwingt
Entwickler Insomniac keine langen Einlei-
tungs-Reden: Nach nur wenigen Minuten In-
trosequenz beginnt der actionreiche Teil des
Spiels. Ratchet (noch von Clank getrennt)
muss Fizzwidget in einer Art Trainingslevel
beweisen, was er wirklich auf dem Kasten
hat. Kenner des Vorgédngers werden sich
schnell zurechtfinden, Neulingen diirfte es
jedoch auch nicht allzu schwer fallen, die

) Das ungleiche Duo durchstreift auf der Suche nach dem Protopet gigantische Welten
und riesige Levels. Die Weitsicht und der Detailgrad sind extrem beeindruckend.

simple Steuerung in den Griff zu kriegen:
Wahrend man mit den Symboltasten Spriin-
ge ausfiihrt, Gegenstéande bedient und die
Waffen abfeuert, wahlt der linke Analog-
Stick in Verbindung mit der Drejeck-Taste in
einem Schnellmenii die Waffe aus. Dieses
Menii ldsst sich im Optionsbildschirm sogar
den eigenen Bedurfnissen anpassen.

Umfangreiches Arsenal

In "Ratchet & Clank 2" gibt es 24 unter-
schiedliche Waffensysteme! Auferdem ist
jede Waffe in mindestens vier Stufen aus-
baufahig. Dabei habt ihr die Wahl: Entweder
ihr spendet dem zwielichtigen Handler auf
dem Wilstenplaneten einige der seltenen
Platinschrauben fiir das Waffen-Upgrade,

= Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung

Ratchet & Clank  : Sony i 12/2002 :93%
Nicht ganz so abwechslungsreich, aber schon damals
technisch perfekt und mit viel Liebe zum Detail.

Jak & Daxter : Sony 1 01/2002 | 93%
Sehr stimmungsvolles Abenteuer-Jump’n‘Run mit
langen Entdeckungstouren und toller Grafik.

Jak 2: Renegade . Sony 11/2001  89%
Eigentlich geniales Hupf-Abenteuer, das etwas
unter frustigen Spielmomenten leidet.




€ Mit dem Gleiter Giberwindet Ratchet ohne
Miihen geféhrliche Elektrobarrieren.

oder ihr kdmpft noch eine Weile mit dersel-
ben Knarre. Denn nach einer gewissen Zeit
verbessert sich die Wumme von selbst.
Wenn ihr wirklich alle Gegenstande besitzen
wollt, werdet ihr "R&C 2" mehrmals durch-
spielen miissen. Die besten Waffen sind
namlich zu teuer, als dass man sie sich mit
den Schrauben, die man beim ersten Mal
findet, leisten kénnte. Eine weitere Neue-
rung sind die Riistungen. Auch die sind kauf-
lich zu erwerben und fangen je nach Qualitét
mehr oder weniger Schaden ab.

Weit, weiter, Weitsicht

Das Level-Design hat sich im Vergleich
zu jenem des Vorgdngers kaum gedndert.
Noch immer ist auf jedem Planeten ein Ge-
heimnis zu liiften. Habt ihr es entdeckt, geht
es entweder auf der ndchsten Welt weiter
oder es offnet sich ein neuer Weg an alter
Stelle. Mehr als 20 Gegenstande sorgen fiir
reichlich Abwechslung. Egal ob man nun per
Magnetboots an jedem noch so steilen
Metallpfeiler hochklettert, per Gleiter durch
tiefe Schluchten segelt oder sich mit dem
Jetpack rasante Verfolgungsjagden liefert —
immer wieder zaubert Insomniac neue spie-
lerische Aspekte aus dem Hut. Dabei bleibt
der Schwierigkeitsgrad stets ausbalanciert.

) Auf dem idyllischen Eisplaneten miissen wir
auch von der Schusswaffe Gebrauch machen.

e A g

© Hochexplosive Mini-Atombomben sorgen fiir Panik unter den Gegnern. In diesem Falle

€ Mit dem coolen Schwunghaken erreicht
Ratchet auch entlegene Bereiche.

allerdings wére die Blitzkanone geeigneter, um es mit der Ubermacht aufzunehmen.

Die Riicksetzpunkte sind fair verteilt und
stellen trotzdem Anforderungen. Einziger
kleiner Kritikpunkt sind die etwas schwa-
chen Endgegner, die man meist ohne grifie-
re Probleme in die Knie zwingen kann.

Beim Thema Technik kommt man ins
Schwarmen: Bis auf wenige Kamera-
Probleme ist “Ratchet & Clank 2" perfekt
umgesetzt und ein echter Hingucker. Die
Grafik ist buchstéblich von einem anderen
Stern, die deutsche Sprachausgabe profes-
sionell und witzig und die Ladezeiten kurz.
Aufierdem hat sich der Soundtrack deutlich
verbessert und ist jetzt eine dezente, aber
passende Untermalung des Spiels.

> SWEN HARDER

Testergebnis

(. WMeinung [

Der brillante Genre-Mix aus
Jump'n’'Run, Adventure und Rol-
lenspiel macht unglaublich viel
SpaB. Von der ersten Minute an
™ war ich von den zahlreichen
neuen Ideen, den witzigen Minigames und
der Mdglichkeit der Waffen-Upgrades be-
geistert. Das liegt sicher auch an der perfek-
ten technischen Umsetzung. Die minimalen
Ladezeiten und die fantastische Grafik
lassen "Ratchet & Clank 2" wie aus einem
Guss erscheinen. Kurzum: Wer Teil 1
mochte, wird diese Mega-Fortsetzung hei8
und innig lieben. Zurzeit gibt es keinen bes-
seren HipfspaB fiir die PS2. Kaufen und
genieBen - ihr werdet es nicht bereuen!

RATCHET & CLANK 2

Jump'n'Run

Alter: ab 12

HERSTELLER: Sony | ENTWICKLER: Insomniac

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-
ausgabe und Texte deutsch, 16:9, Progressive Scan

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Viele Minigames

© Herausragende Grafik
© Hoher Wiederspielwert
dank Waffen-Upgrades

NEGATIV

0 Viele Extras sind zu
gut versteckt

Sehr motivierender Hiupf-SpaB mit bewundernswerter Vielfalt.

0 Bekanntes Level-Design
0 Endgegner zu schwach

UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Medal of Honor: Rising Sun

Ballern im Pazifik: EAs PS2-Soldaten sind nicht mehr linger in Nazi-Deutschland
unterwegs - jetzt ziehen sie gegen das ferne Japan in den Krieg.

% So nahe sollte man einem bewaffneten
Japaner besser nicht kommen.

enn ein zundchst ganz leises Zi-
schen binnen Sekunden zu
einem immer lauteren Heulen

anschwillt und das schlieBSlich ohrenbetau-
bende Heulen wenige Augenblicke spiter in
einer gewaltigen, markerschiitternden Ex-
plosion endet, dann wurdet ihr gerade
"Ohren"-Zeuge eines Bombenangriffs,

Mit diesem bedngstigenden Schallbild
kiindigte sich auch am 7. Dezember 1941 der
Bombenhagel einer japanischen Flugzeug-
Staffel auf den U.S.-Militdrhafen Pearl Har-
bor an. Von neunzehn der dort stationierten
Schiffe liberstand nur eines den Angriff ohne
Schéaden. Die Bilanz dieses verheerenden
Uberraschungs-Angriffs: 3.435 Todesopfer.

Historischer Shooter
Derart tragische Ereignisse greift Elec-
tronic Arts gerne in seiner "Medal
of Honor"-Kriegsserie auf.
Bereits beim Vorganger
"Frontline" demonstrierte
uns der Branchenriese
eindrucksvoll, wie

*_PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Im Hafen von Pearl Harbor ballert ihr von
einem Kanonenboot aus auf Kampfflugzeuge.

hart der Soldaten-Alltag am heifs umkampf-
ten Strand von Omaha-Beach war.

Doch hat der Kriegsschauplatz Europa
im neuesten Teil von "Medal of Honor" aus-
gedient. Bei "Rising Sun" schickt uns unser
Befehl, das verrét bereits der Titel, ins Land
der aufgehenden Sonne.

Neue Front - neuer Soldat
Auch der Hauptdarsteller ist neu: Euer Held
tragt den Namen Joe Griffin. Er dient Uncle
Sam auf einem Zerstorer der Marine. Ge-
schafft vom anstrengenden Matrosen-
Dasein, wollte Joe eigentlich ein kleines
Nickerchen machen. Doch die besagte Ge-
rdusch-Abfolge ldsst ihn binnen Milli-
sekunden wieder hellwach werden. Ihm ist
sofort klar: Schiff unter Beschuss!

Nach einer nicht tibertrieben langen In-
tro-Sequenz iibernehmt ihr die Geschicke
eures Helden. In den kompakten Mann-
schafts-Quartieren herrscht Panik, alle Ka-
meraden stiirmen in Richtung Deck. Fiir
euch sieht das Spiel den gleichen Fluchtweg
vor. Geschickt bringen euch die Program-
mierer wédhrend dieser Hetzjagd die grund-

L7 0

¥ Selbst in dieser zerbombten Stadt seid ihr
nicht sicher vor angreifenden Flugzeugen.

legenden Steuerungs-Kommandos bei. Der
Befehl, Hilfe herbeizufunken, bringt uns
gleich zu einem weiteren neuen Feature von
"Rising Sun”. Im Gegensatz zu den Vor-
gdngern, bei denen ihr nach eurem Ableben
die Mission noch einmal komplett spielen
musstet, darf nun an diversen Funkgeréten
der Spielstand gesichert werden.

Kaum an Deck, bekommt ihr sogleich
eine Waffe in die Hand gedriickt, mit der ihr
angreifende Flugzeuge vom Himmel holen
miisst. Der Angriff scheint unter Kontrolle —
zumindest, bis euch eine gigantische Ex-
plosion ins Wasser schleudert. Eine etwas
zu niedrig aufgeldste Zwischensequenz —

etwa auf Niveau der Spielgrafik — verkniipft
das Geschehen mit dem nichsten




) Am Ende dieser brenzligen Mission rettet
uns nur der Sprung in einen kalten Fluss.

Level, in dem ihr am machtigen Geschiitz
eines Kanonenbootes die Flotte vor den
angreifenden Flugzeugen verteidigt.

In dieser beeindruckenden Schuss-
Sequenz erlebt ihr mit, wie riesige Schlacht-
schiffe in lodernden Feuerballen explodieren
und auf den Grund des Hafens sinken.
Besser hatte man den Beginn eines neuen
"Medal of Honor"-Teils tiberhaupt nicht.in
Szene setzen kdnnen. Umso enttduschen-
der ist deshalb der schwache zweite Level
auf den Philippinen. Hier repariert ihr in
einer tristen Stadt einen Panzer und be-
schiitzt diesen in den menschenleeren
StraBen vor flinken Granaten-Liufern.

Eine richtig mitreiende Kriegs-Atmos-
phdre kommt dabei leider iiberhaupt nicht
auf. Diese Mission ist ganz klar der Spiel-
spaf-Tiefpunktin "Rising Sun". Die Talsohle
ist aber bereits bei der anschliefenden
Dschungel-Mission durchschritten.

Ausflug in den Dschungel
An Bord eines kleinen Bootes schippert
ihr hier einen Fluss hinauf und eliminiert lau-
ernde Gegner mit eurem Scharfschiitzen-
gewehr — genau so haben wir uns den be-
klemmenden Dschungelkampf vorgestellt.
Leider miisst ihr den nebligen Dschungel in

dieser Mission mit einem fast nutzlosen
Scharfschiitzengewehr und einer wirkungs-
losen Pistole durchqueren. Bei den weiteren
Auftrdgen jedoch, bei denen ihr euch zum
Beispiel mit einer schallgedampften Pistole
unerkannt durch eine asiatische Stadt
kédmpfen miisst, stimmt die Auswahl der
Ballermé&nner. In vielen Missionen werdet ihr
sogar von computergesteuerten Kameraden
begleitet, denen ihr immer Feuerschutz
geben solltet. Sterben eure Freunde den-
noch, fehlt deren tatkraftige Unterstiitzung
im restlichen Missionsablauf.

Grafik: Geht so...

Was die Levelgrafik betrifft, sind wir
immer noch geteilter Meinung. Auf der einen
Seite stehen die atmosphdarisch dichten
Dschungelkdmpfe, deren Optik durchweg
iberzeugen kann. Auf der anderen Seite
wirken die Levels aufierhalb des Urwalds,
bis auf wenige Ausnahmen sehr aufgesetzt.

Vor allem der erste Level auf den Philip-
pinen und der Flugzeugtrager sehen deut-
lich schlechter aus, als die genialen Stadt-
Kulissen von "Frontline". Auch schade: Die
Kiinstliche Intelligenz der Widersacher diim-
pelt immer noch auf dem bescheiden-damli-

© In den finsteren Katakomben eines alten Tempels ist einer unserer Kameraden gefangen.
Deshalb miissen wir uns jetzt durch die engen Gange der zerfallenen Ruine ballern.

chen Niveau des Vorgéngers. Gerade in die-
sem wichtigen Punkt hatten wir uns deutlich
cleverere Gegner gewiinscht.

Wesentlich interessanter ist da der
Online-Modus. Beim Deathmatch, Team-
Deathmatch oder Capture the flag kénnt ihr
euch auf zehn Mehrspieler-Karten mit bis zu
acht wesentlich intelligenter agierenden
Mitspielern duellieren — inklusive Sprach-
iibertragung tiber das "Socom"-Headset.

© MARKUS HABERLEIN
Leider hat sich "Rising Sun" im
Vergleich zum Vorganger — bis
auf den spaBigen Online-Modus
- liberhaupt nicht weiterent-
wickelt. Die Grafik ist auf glei-
chem Niveau, die Gegner sind oft dumm
und der Umfang ist ebenfalls nahezu gleich.
Negativ schldgt zudem das ein oder andere
unspektakuldre Level zu Buche und die Tat-
sache, dass sich die Waffen der Gegner
nicht aufnehmen lassen. Trotzdem werden
nur diejenigen Spieler enttauscht, die sich
deutlich mehr versprochen hatten als vom
Vorganger "Frontline®. Denn schlecht ist

dieser Titel der Kriegs-Serie keineswegs -
nur Innovationen diirft ihr nicht erwarten.

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

Ego-Shooter

Alter: ab 18

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: Electronic Arts

ca. 60 Euro

1-8 Spieler (online), Memory Card, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, THX, Dolby Pro Logic Ii

POSITIV

) Neue Speicherpunkte
© Coole Orchestermusik
0 Spannende Kriegs-
Atmosphire

NEGATIV
U Dumme Gegner

stark und ruckelt

Kriegs-Shooter mit altbekannten Stirken und neuen Schwichen.

U Wenige Neuerungen
U Levelgrafik schwankt

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

UMFANG: | 7/10
GRAFIK:  7/10
SOUND: 10/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Der Kampf um
darauf, von eud

Bonus-Material

Das Level-Menii in "Der Herr der Ringe: Die
Rilckkehr des Konigs" ist als grofer Baum
mit vielen Asten dargestellt. Im Verlauf des
Spiels schaltet ihr neben neuen Abschnitten
auch interessante Features zu Film und Spiel
frei. Ahnlich der Extras-Sektion bei Film-DVDs
werden euch Interviews mit wichtigen
GroBen aus dem Film prisentiert.
So sprechen unter anderem Christopher
- Lee oder lan McKellen iiber die Arbeit am Set.
AuBerdem erzahlen die Hobbits iiber ihre Er-
fahrungen beim Videospielen. Diverse Con-
cept-Art-Zeichnungen fiihren euch hinter die
Kulissen der Spielentwicklung, wahrend ihr
sogar exklusive Bilder aus dem neuesten
"Der Herr der Ringe"-Film bewundern diirft.
Hoffentlich macht dieses Beispiel Schule!

€@ Concept-Art: Unter den Extras befinden
sich die ersten Zeichnungen zum Spiel.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr
des Konigs

ittelerde geht in die letzte Runde. Neun Charaktere warten
in die alles entscheidende Schlacht gefiihrt zu werden!

¥ Schweres Geschiitz: Dieses Mal ist sogar die Umgebung interaktiv. Steht ihr in den leuchtenden
Kreisen, konnt ihr per Tastendruck einen Katapultschuss oder dhnliches aktivieren.

ritter Film, zweites Spiel: Zum gran-
D diosen letzten Teil der "Der Herr
der Ringe"-Trilogie bringt EA das
zweite Actionspiel auf die PS2! Noch gewal-
tiger als der erste Teil und wieder gespickt
mit jeder Menge exklusiver Filmschnipsel.
Nahtlos an "Die Zwei Tiirme" ankniip-
fend, startet ihr als Gandalf, der die Stellung
an der Festung von "Helms Klamm" halt.
Der erste Level dient zwar nur als Tutorial, je-
doch wird schon dabei klar, dass es im Spiel
ordentlich zur Sache gehen wird. Habt ihr
diese erste Schlacht hinter euch gebracht,
wahlt ihr einen von drei Charakter-spezifi-
schen Wegen durch die Ereignisse: Bewaff-
net mit Glamdring und Zauberstab versucht
ihr als Gandalf die Mauern von Minas Tirith
zu verteidigen, um spater zur entscheiden-
den Schlacht zum Schwarzen Tor zu reiten.
Aufierdem schlagt ihr euch mit Aragorn,
Legolas und Zwerg Gimli durch das diistere
Reich des Konigs der Toten. Als drittes Ge-
fahrten-Gespann stehen Frodo Beutlin und
Sam Gamdschie ihren Hobbit und versu-
chen mit eurer Hilfe, den schicksalhaften
Ring in die Schicksalsschlucht zu werfen.
Alle drei Wege scheinen auf den ersten Blick
recht kurz, jedoch erweisen sie sich als nicht
einfach. Geiibte Kampfer kénnen neben den

erwdhnten Protagonisten sogar noch drei
weitere Helden freischalten und nach ein-
maligem Durchspielen alle Abschnitte mit
einem beliebigen Krieger erleben.

Gnadenlose Metzel-Orgie
Wie schon der Vorgénger, ist auch "Die
Riickkehr des Konigs" ein riesiges Gemetzel
mit leichten Rollenspiel-Anleihen. Der kleine
RPG-Teil besteht aus dem Aufpowern eures
Charakters oder dessen Gefdhrten mit neu-
en Kampfkombos und Utensilien. Das Zah-
lungsmittel sind die Erfahrungspunkte, die
ihr im Spiel durch erfolgreiche Kampfe ver-
dient. Ansonsten beschrankt sich das neue
"Der Herr der Ringe" auf gnadenlose Action.
Ihr schlagt euch gegen Unmengen von Orcs

Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung

Baldur's Gate: D.A. : Virgin 01/2002 90%
An der Spitze der PS2-Hack’n’Slays steht Virgins Sucht
erzeugendes Action-RPG. Vor allem die Grafik ist top!

Herr d. Ringe: Zwei Tirme EA 12/2002 83%
Hervorragend inszenierter Vorgdnger mit fettem
Lizenz-Bonus und jeder Menge Filmschnipsel.

Gauntlet: Dark Leg. | Konami  05/2002 | 78%
Netter Mix aus actiongeladenen Massenschlachten
und Strategie, der jedoch ziemlich schnell abflacht .




irsym,mxxm -

€ Stellung halten! Gandalf vereitelt mit aller
Kraft die Belagerung von Minas Tirith.

durch und bekdmpft Nazgul, Trolle und
sogar Olifanten. Anders als in "Die zwei
Tiirme" bewegt ihr euch in einer interakti-
ven Umgebung. In jedem der zw6lIf Abschnit-
te markieren blaue Kreise am Boden beson-
dere Aktionsfelder. Steht ihr mit eurer Figur
in einem solchen Spot, 1&st ihr mit einem
Druck auf die Schultertaste eine bestimmte
Handlung aus. So setzen Gandalf und Co. an
diesen Stellen neben ihren (iblichen Nah-
und Fernkampfwaffen auch gewaltige Kata-
pulte oder lange Speere fiir ihren Kampf um
Mittelerde ein.

Weiterhin offnen die Gefdhrten damit
riesige Tore oder schwingen sich an Seilen
zu tiefer gelegenen Plattformen. Ein weite-
res Novum ist eine Anzeige, die euch dari-
ber informiert, wie viele Punkte ihr mit eurer
aktuellen Kombo einheimst und wie viele
noch notwendig sind, um den nédchst héhe-
ren Level zu erreichen. Die Neuerung
schlechthin ist jedoch der grandiose Koope-
rations-Modus. Wurde diese Moglichkeit im
vorhergehenden Teil schwer vermisst, diirft
ihr nun zusammen mit einem Freund gegen
Saurons finstere Méachte in die Schlacht zie-
hen. Der in den USA integrierte Online-
Modus ist in Europa unerkldrlicherweise
gestrichen worden.

€ Nebel des Grauens: Auf dem Pfad der Toten
warten (ible Kreaturen auf euch.

§) Tapfer: Frodo kdmpft mit seinem Schwert
gegen den Flugdrachen der Nazgul.

) Gefdhrliche Flucht: Die Manner von Gondor kdmpfen gegen den Ansturm der Orcs. Sobald das
Nazgul-Symbol in der oberen rechten Ecke leuchtet, solltet ihr sichere Deckung suchen.

Ein Fest fir die Sinne

Das Action-Feuerwerk kommt in einer
glanzenden Verpackung: Wieder gehen die
zahlreichen Filmausschnitte direkt in Spiel-
grafik tiber. Die Ubertrifft sogar jene des
ansehnlichen ersten Teils noch um einiges.
Zwar sind alle Abschnitte passend zur
Thematik diister gehalten, jedoch wird der
Bildschirm oft von Lichteffekten verzaubert.
Sehr scharfe und farblich realistische
Texturen und toll animierte Gegnerhorden
sorgen ebenfalls fiir Oscar-reife Stimmung.
Auch akustisch bringt Electronic Arts mit
einem THX-zertifizierten Pro-Logic-I-Sound
eine packende Filmatmosphdre in die heimi-
sche Zockerbude. < PATRIC ROOS

Testergebn

(____Meinung NS

Neun spielbare Charaktere,
groBere Levels und eine noch
beeindruckendere Prasentation
| heben Tolkien- und Actionfans
in den siebten "Der Herr der
Ringe"-Himmel. Dank der neuen interakti-
ven Umgebung und dem grandiosen Team-
Modus Ubertrifft EAs zweite Schlacht um
den Ring sogar den gelungenen Vorgénger.
Die tollen Ubergénge von Film zu Spiel sind
erneut sehr beeindruckend. Der heftige
Schwierigkeitsgrad der kdniglichen
Riickkehr sollte euch also nicht von der alles
entscheidenden Schlacht abhalten. Bravo
EA, selten hatte Massengemetzel so viel Stil
wie in "Die Riickkehr des Konigs"!

DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Action Alter: ab 16

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: EA Games

ca. 60 Euro

1-2 Spieler, analog, Sprachausgabe deutsch,
Texte deutsch, mehrsprachig, Dolby Pro Logic Il

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Action ohne Ende

@) Optischer Leckerbissen

© Grandioser
Kooperations-Modus

NEGATIV
© Etwas eintdnig

© Oft unfair hoher
Schwierigkeitsgrad

Verbessertes Hack’'n’Slay-Abenteuer in schmucker Verpackung.

0 Kleine Kameraprobleme

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Socom 2: U.S. Navy Seals

Militaristische Zone Wohnzimmer: Eure Vorgesetzten schicken euch als
Kommandant einer kleinen Navy-Seals-Truppe in gefahrliche Krisengebiete.
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© Manchmal ergibt sich ein Terrorist - legt
ihm dann Handschellen an.
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- Krisengebiet sie gerade
operieren. Die Rede ist
von den tapferen
Navy Seals der
== amerikanischen
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militdrischen Gerat-
schaften, wird die-
ses Elite-Team im-
mer dort einge-
setzt, wo
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© Im Dschungel schicken wir unser Team mit einem Befehl zu diesen Kisten vor. Hierfiir
geniigt es, das Fadenkreuz darauf zu richten und die richtigen Worte ins Headset zu sprechen.

Geiselnahmen unblutig beendet werden-sol-
len oder wo ein tyrannischer Fiihrer zu Fall
gebracht werden muss. Hervorragender
Stoff fiir ein Videospiel, findet ihr nicht?

Videospiel-Revolution

Bereits im Sommer 2004 prédsentierten
die Programmierer von Zipper Interactive
das erste PS2-Spiel rund um den elitiren
Einsatztrupp. Mit revolutiondrer Sprach-
steuerung per Headset und einem genialen
Online-Modus eroberte "Socom: U.S. Navy
Seals" recht schnell die Herzen aller Taktik-
Shooter-Fans und avancierte innerhalb kiir-
zester Zeit zum meistgespielten Play-
Station2-Online-Spiel.

Jetzt muss der Nachfolger "Socom 2:
U.S. Navy Seals" zeigen, ob er in den iiber-
groBBen Militdrstiefeln seines &lteren Bru-
ders eigene Schritte machen kann. Das exo-
tischste Spielelement im zweiten Teil ist
natiirlich ermeut das Headset — eine Art
Kopfharer/Mikrofon-Kombination.

Uber dieses Zubehor, das im Bundle
auch zusammen mit dem Spiel verkauft

wird, hort der Spieler die Anwei-

£ sungen seines Vorgesetzten. Au-
Berdem kann er seinen Team-
N Mitgliedern iiber das Mi-

krofon sprachliche Befehle erteilen. Der
gesprochene Befehl hért sich dann zum
Beispiel so an: "Team - Angriff auf —
Fadenkreuz." Das bedeutet, dass eure Sol-
daten das Ziel angreifen sollen, das der
Spieler mit seinem Fadenkreuz in diesem
Moment anvisiert hat.

Natiirlich gibt es unzdhlige Befehls-
Varianten, die direkt ins Mikrofon gespro-
chen oder alternativ {iber ein Tasten-Kom-
mando erteilt werden kdnnen. Damit diri-
giert ihr euer Einsatz-Team durchs Gelénde,
legt Sprengsdtze oder schiitzt Geiseln.

Leider kommt es aber gerade in Gebau-
den und Stddten mit engen Gangen und
Gassen immer wieder vor, dass eure Kame-
raden zu trége reagieren und sich oft gegen-

—_ =— Genrekonkurrenten

Socom: U.S. Navy S.: Sony (1 07/2003 | 86%
Revolutiondrer Team-Shooter mit schéner Grafik
und genialem Online-Modus.

Conflict: D. Storm 2 | Codem. | 11/2003 | 83%
Spielerisch fast identisch mit "Socom", aber
wesentlich actionreicher und nicht ganz so gut.

T.C’s Ghost Recon | Ubisoft | 01/2003  80%
Ego-Shooter ohne Sprachsteuverung, dafir kann
der Spieler zwischen den Charakteren wechseln.
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) Damit wir selbst nicht zu schnell verletzt
werden, schicken wir unser Team voraus.

seitig im Weg stehen. Besonders peinlich:
Einmal haben sie sich wie die Lemminge
direkt vor unseren Augen von einem Balkon-
Vorsprung aus in den Tod gesttirzt.

Ausgestattet mit einer solchen Befehls-
gewalt steuert ihr eure Hauptfigur Spectre,
der drei weitere Team-Mitglieder komman-
diert. Aus der Schulter-Perspektive manov-
riert ihr durch vier Auftrage, die jeweils -in
drei Untermissionen aufgeteilt sind.

Auf Terroristenjagd

Ihr zerschlagt das Sesseri-Syndikat, das
durch Schmuggeln radioaktiven Materials
den Weltfrieden bedroht, oder ihr rduchert
in Brasilien das Drogenlabor eines Kartells
aus. Dann geht’s weiter nach Nordafrika, wo
ihr den dortigen Friedenstruppen aus dem
Kriegsgebiet helft. Als letzte Station steht
Russland auf dem Einsatzplan.

Im Unterschied zum Vorgédnger wirken
die einzelnen Missionsparameter deutlich
vielseitiger. Ihr zerstort zum Beispiel Waffen-
lager, sichert Fabrikkomplexe oder eliminiert
die Anfiihrer eines Syndikats. Dabei sind die
exakten Missionsparameter nicht immer auf
der Taktik-Karte verzeichnet.

|hr miisst auch mal ein weitldufig abge-
stecktes Gebiet auf eigene Faust erkunden,

30/30 2 MAG.

Felndl!tlle Truppen nihern sich unserer Posltiu.
| SPECTRE

€ Im Mittleren Osten gerdt unser kleines Einsatzteam auf diesem groBen Marktplatz in einen

JESTER
WARDOG
VANDAL

Hinterhalt. Erst wenn alle Widersacher erledigt sind, diirfen wir zur nichsten Stellung vorriicken.

um dort das gut versteckte Drogenlabor zu
finden. Besonders gut gefallen hat uns eine
Mission in Nordafrika, in der ihr die U.S.-Bot-
schaft schiitzt. Der harte Hauserkampf in
der zerriitteten Grof3stadt hat sofort Erinne-
rungen an den Kinofilm "Black Hawk Down"
wachgerufen. Check-Points gibt es bei den
Missionen tbrigens wieder nicht. Sterbt ihr,
miisst ihr die Mission von vorne beginnen.

Im Verlauf dieser spannenden Einsdtze
fallt dann die ein oder andere Neuerung auf.
So konnt ihr immer wieder Gespréche eurer
Feinde belauschen. Doch leider hat der Spie-
ler auf diese Art von Ereignissen keinerlei
Einfluss. Die Video-Sequenz wird einfach
automatisch eingespielt.

Wenig Interaktion

Etwas mehr Interaktion, beispielsweise
mit einer Abh&rvorrichtung wie bei "Splinter
Cell", hatten wir uns schon gewiinscht.
AufRerdem wechseln eure Team-Kameraden
bei jedem neuen Auftrag. Auswirkungen auf
den weiteren Spielverlauf hat das aber
ebenfalls nicht. Neu iiberarbeitet wurde
auch die Grafik-Technologie.

Die Oberflichen-Texturen sind nun
deutlich schoner und der leichte Unscharfe-

Testergebnis

Effekt des Vorgangers ist nicht mehr so deut-
lich zu sehen. Das bringt jedoch auch
Nachteile mit sich. Aufgrund der detaillierte-
ren Texturen ruckelt es ab und zu etwas. Vor
allem bei Missionen am Tage ist auBerdem
deutlich zu erkennen, wie sich die Kulisse in
einer fernen Nebelwand aufbaut.
AbschlieRend bleibt lobend zu erwih-
nen, dass die verschiedenen Levels sehr
unterschiedlich aussehen und das Auge
stets mit neuen Grafik-Sets verwdhnen.
2 MARKUS HABERLEIN

(- — Meinung [N

"Socom 2" ist mit seinen span-
nenden Missionen genauso gut
wie der Vorgénger. Jedoch
kénnten die Computer-Kamera-
; den mittlerweile etwas intelli-
genter und vor allem schneller auf unsere
Befehle reagieren. Gut gefallen hat mir die
schonere Levelgrafik, auch wenn das Spiel
aufgrund derer hin und wieder ruckelt.
Leider muss ich den Innovations-Bonus des
Headsets diesmal wegrechnen - das kénnen
andere Spiele inzwischen genauso gut.
Deshalb fallt "Socom 2" etwas unter die
brillante SpielspaB-Wertung des Vor-
gangers. Besonders die genialen Online-
Modi bieten wochenlangen SpielspaB.

SOCOM 2: U.S. NAVY SEALS

Taktik-Action

Alter: ab 16

Hersteller: Sony 1 Entwickler: Zipper Interactive

1-16 Spieler (Online, Netzwerk), Ethernet-Adapter,
Sprachausgabe deutsch, Dolby Pro Logic Il

POSITIV
() Spannende Missionen
0 "Mittendrin"-Gefiihl
© Levelgrafik ist sehr
abwechslungsreich

NEGATIV

U Keine Checkpoints
O CPU-Kameraden rea-
gieren zu langsam

Ebenbiirtiger Nachfolger des beliebtesten PS2-Taktik-Shooters.

U Leichtes Grafik-Ruckeln

Preis: ca. 60 Euro
STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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- Diese Amelsen da drauBen scheinen Ja kaum mehr
Arger zu machen, und wie Ich hdrte, haben wir das

Euchizu verd lch denke, lch Kann eln o
Sonderangebote fiir den hiesigen Mammutamels
verkraften - aber sagt es kelnem weiter, elnvers
X Welter ...

) Hin und wieder erhaltet ihr in Gespriachen

neue Auftrage und Quests.
D einmal, das geht nun wirklich
nicht!", sagt die verzweifelte TV-
Mutti. "Geht wohl!", sagt Sony Online Enter-
tainment. Und so erscheint mit "Champions
of Norrath" dieser Tage eine wilde Mischung
aus "EverQuest", "Diablo” und "Baldur's
Gate: Dark Alliance" — was soll da noch
schief gehen?

Wo “Norrath" draufsteht, ist "Ever-
Quest" drin. Seit fiinf Jahren lauft das
Online-Rollenspiel "EverQuest" nun schon
auf dem~PC. Die PS2 wurde kiirzlich mit

_.~einer eigenen Online-Version namens
"EverQuest Online Adventures be-
gliickt. Und nun kommt *Cham-
pions of Norrath".

as sind ja gleich drei Wiinsche auf

Norrath

Die Story in Kiirze:
Ubellaunige Orks sind
iber die Elfenstadt
Kelethin hergefallen. Ihr
werdet engagiert, um die
Biester zu vertreiben und
sollt — wo ihr schon mal
dabei seid — auch gleich
nachsehen, wer hinter
dem ganzen Schlamassel

Champions of Norrath

Lust auf ein kleines Gemetzel? Dann schaut doch mal in die
EverQuest-Welt Norrath rein, hier sind wieder mal die Orks los!

) Gemeinsam mit seinem herbeigerufenen Skelett riumt der Schattenkrieger auf. Der untote

Kollege wird umso starker, je mehr Levelpunkte ihr in die entsprechende F3higkeit investiert.

steckt. Dazu startet ihr in den Waldern des
Feendunkel (Engl.: Faydark), rduchert einige
Orkhéhlen aus, stébert im Schloss eines
Dunkelelfen-Vampirlords herum, seht in
einer Gnomensiedlung nach dem Rechten,
besucht die bizarren Landschaften des
Eiskontinents Velious — kurz, ihr unternehmt
eine ausgedehnte Spritztour durch die Welt
von "EverQuest". Dabei begegnen Kennern
des Originals zahlreiche Bekannte. Das
"EQ"-Covergirl Fironia Vie beispielsweise,
oder Mayong Nebelmoor (Engl: Mayong
Mistmoor).

Teuflisch gut

Inhaltlich haben sich die Entwickler
nicht auf Experimente eingelassen und
haben beim Klassenprimus "Diablo" zwei-
mal hingesehen. Das wird schon zu Spielbe-
ginn deutlich: lhr wahlt anfangs aus drei
Schwierigkeitsstufen, wobei die beiden
hoheren Grade erst zu schaffen sein werden,
wenn ihr das Spiel schon ein- bzw. zweimal
durchgespielt habt und euer Held entspre-
chend hoch im Level steht.

Im Spiel werden dieselben Instinkte an-
gesprochen wie bei "Diablo": Monster plét-
ten, Waffen, Ringe und Riistungen suchen,
das Gefundene zum Handler schleppen und

gewinnbringend verscherbeln, um sich wie-
der neue Waffen, Ringe und Riistungen zu-
zulegen. Das war’s im Grofen und Ganzen.
Natiirlich ist all das eingebettet in eine nette
Story, natiirlich habt ihr Nebenquests, kleine
Schalterratsel und dhnliches vor euch. Doch
im Prinzip geht’s nur um eines: Charakter
hochleveln und ausriisten. Und das Witzige
daran —das macht sogar Spaf!

Zauberhaft stark

Besonders in neue Magien und
Spezialfertigkeiten konnt ihr reichlich Zeit
investieren. Mit jedem Levelaufstieg be-
kommt ihr ein paar Punkte gutgeschrieben,
die ihr dann nach Belieben verteilt. Entwe-
der in neue Fahigkeiten, oder in den Ausbau

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertuni

Baldur's Gate: DA 2 | Interplay 01/2004 | 84%
Ahnliches Spielprinzip, jedoch statt "EverQuest"- eine
"AD&D"-Lizenz. Durchaus empfehlenswert.

Eallout: BoS Avalon | 01/2004 | 81%
Wieder Hack’n’Slay, wieder "BG:DA"-Technik. Diesmal
aber im postnuklearen Sci-fi-Setting.

Gauntlet: Dark Leg. - Konami | 07/2001 . 78%
Zwar kein echtes RPG, aber &hnlich actionbetont.
AuBerdem mit tollem Mehrspieler-Modus




@ Noch einmal tief durchatmen, bevor es
hinunter ins Dungeon geht.

bereits erlernter. So kénnt ihr beispielsweise
den Schaden, den ihr mit stumpfen Hiebwaf-
fen austeilt, bei entsprechender Spezialisie-
rung verdoppeln. Auch Zauberspriiche ent-
falten erst nach einer Verfeinerung ihre volle
Wirkung: Blitze teilen sich auf, suchen sich
ihre Ziele selbst und derart mehr.

Technik, die begeistert

Der SpielspaB basiert zu weiten Teilen
auf der genialen Optik von "Champions of
Norrath". Mit "Baldur’s Gate: Dark Alliance
2" und "Fallout: Brotherhood of Steel" sind
vor kurzem ja noch zwei weitere Action-Rol-
lenspiele erschienen, die auf der "Baldur’s
Gate: Dark Alliance" -Technik beruhen.

Doch nur "Champions of Norrath"
stammt von den Snowblind Studios, die
diese Technik urspriinglich entwickelt haben
und nur "Champions of Norrath" ist somit
der wahre Jakob. Butterweiches Scrolling,
ein felsenfestes Bild, gestochen scharfe
Kanten —optisch passt einfach alles.

Wenn man etwas kritisieren kénnte,
dann die Tatsache, dass man das Spiel-
geschehen nur in drei Zoomstufen verfolgen

€ In dieser Unterwasserhéhle will eine
Riesenkrabbe ihren Schatz nicht ‘rausriicken.

kann. Doch selbst das stort nicht wirklich.
Den einzig wirklichen Kritikpunkt haben wir
uns fiir den Schluss aufgehoben: Es fehlt ein
wenig an Abwechslung. Dungeon-Tiir 6ff-
nen, Monster vertrimmen, Zeug aufheben,
ndchstes Monster suchen — auf Dauer
wiinscht man sich, dass noch ein wenig
mehr passiert.

Und das ist letzten Endes auch der einzi-
ge Grund, weshalb das ansonsten fast per-
fekte "Champions of Norrath" an der goer-
Marke knapp scheitert.

> TOBIAS SCHWEIKL

i Testergebnis

-

Murkdwell

Fiir Fans kurzweiliger Action-
Rollenspiele ist das RPG perfekt.
Spielbarkeit, Prasentation, Gra-
fik und Stimmung sind brillant

&) und faszinieren von Anfang an.
Wer einen PS2-Netzwerkadapter samt DSL-
Anschluss zu Hause hat, kann sich sogar auf
Multiplayer-Spiele im Internet einlassen und
gemeinsam mit bis zu vier Mitspielern auf
Monsterjagd gehen. Einziger Wermuts-
tropfen in einem ansonsten iiberragenden
Spiel ist die fehlende Abwechslung. Ein paar
Rétsel und Nebenquests mehr - das wiér's
gewesen. Aber das ist kein Grund, dieses
Spiel nicht zu kaufen!

CHAMPIONS OF NORRATH

Rollenspiel

Alter: ab 12

Hersteller: Ubisoft

Entw.: Snowblind Studios

1-4 Spieler (Multitap, Internet), Mem Card, Sprache
deutsch, Text deutsch, Netzwerkadapter, Headset

POSITIV

0 Technisch perfekt

© Viele Gegensténde

) Umfangreiche
Charakterentwicklung

NEGATIV

die Abwechslung

Packendes Hack’n’Slay-Rollenspiel im "EverQuest"-Universum.

O Items schwer zu sehen
© Manchmal arg dunkel
O Auf Dauer fehlt leider

Preis: ca. 60 Euro

STEUERUNG: 10/10 SPIELSPASS
UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 9/10

PROZENT

KOELMNER STR.

Schnurlose
Dancingmat far z.B.
Dance

lance Revolution

HE ULTIMRTE SOURCE FOR VIDEOGRAME EQUIPMENT

e L

(@ ssssse Jx Zasess Ners mosoion b osoon Y | 22

II@Njamefreax.de

I66 ~ 53840 TROISDORF
mehr in unserem onlineshop wwuw.gamelfreax.de

undfnach viel mefy

Mehr Speicher fr’s
Geld: Original Sa%y
Memorycard Doublepack

T tnserem »»»>
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DAS OFF"
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Mortal Kombat ™
Deadly AII: ance ™,

GTA - Die Zukunft'

SPLI

) SPIELBARE DEMOS! =

OPM2 03/2003

10 spielbare Demos: Primal,

Sly Raccoon, ATV Quad Power 2,
Crashed, Tiger Woods 2003, NBA
Live 2003, WWE Smackdown...

MEISTGEKAUFTE P!

tatlon F’

_DAS OFFIZIELLE, =

OPM2 08/2003

12 spielbare Demos: Ace Combat 4,
Aggressive Inline, Battle Engine
Aquila, Ferrari F355 Challenge, GTC
Africa, Maximo: Ghosts to Glory...

P PIayStatlon e

DAS OFFIZIELLEF* it

OPM2 13/2003
9 spielbare Demos: 007: Alles oder
Nichts, Ghosthunter, Gladius, De-
struction Derby Arenas, Ratchet &
Clank 2, Freaky Flyers, Dog's Life...

ABSENDER:

StraBe/Nr.

PLZ/Wohnort

Telefon

E-Mail

{ab. OPM2 03/2004 € 6,99)

€7,50 pro Heft -

DVD-Hiillen (12er Pack €5,90)- -
+ Versandkosten _

Splrnler Cell s
Mes2: Substance .

Dewl May Cry 2
Soul Cahhur 2

OPM2 04/2003

10 spielbare Demos: Splinter Cell,
Rayman 3, War of the Monsters,
Ghost Recon, Dr. Muto, Zapper,
GP Challenge, Red Card Soccer...

Dl(. P52-Zeitreise

Ru(kzu(k nnllne'

OPM2 09/2003

9 spielbare Demos: Mace Griffin:
Bounty Hunter, Futurama, Starsky &
Hutch, Tiger Woods PGA Tour 2003,
Ratchet & Clank, Tekken 4, TIF 2003

PIayStatlon c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

OPM2 01/2004

10 spielbare Demos: Pro Evolution
Soccer 3, The Simpsons, The Hulk,
Buffy the Vampire Slayer, NHL Hitz
Pro, Dancing Stage Fever ...

.| x OPM2 03/2003
[ | x 0OPM2 04/2003
|| x OPM2 05/2003
|| x OPM2 06/2003
| x OPM2 07/2003
|| x oPM2 08/2003
| | x OPM2 09/2003

| | x oPM2 10/2003

BESTELLCOUPON

RESIDEAT VIl

0 - l‘\-ﬂmi‘HM

Medaiol Honor ..1 i\

Rising Sun &=

OPM2 05/2003

10 spielbare Demos: Dakar 2,
Vexx, The Scorpion King, Fire
Blade, Soul Reaver 2, Zone of
the Enders, Dark Cloud, WRC 2...

PIayStatlon E

DAS OFFIZY

OPM2 10/2003

8 spielbare Demos: Colin McRae
Rally 4, Jak 2: Renegade, The Great
Escape, Zone of the Enders: The
2nd Runner, Formel Eins 2003 ...

PIayStatlon o

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

GRAN
TURISNVIO 4
MAX PAYNE 2 o
Y

ORROR &% ¢
HITS 2004

OPM2 02/2004

11 spielbare Demos: FIFA Football
2004, Castlevania, Deutschland
sucht den Superstar, R-Type: Final,

WRC 3, Tak und d. Macht des Juju...

[ ] x OPM2 12/2003
x OPM2 13/2003
x OPM2 01/2004
x OPM2 02/2004
x OPM2 03/2004
|| x OPM2 04/2004
] x 12 DVD-Hillen

LT

l

| PIayStauon T

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN
57 2AN
S TURISVIO

% WELIPREMIERE)

- e US Nan S& als
Fmat Fantasy X-2 2 »
| Ghnslhumer
5| ent H'" 3 Mt.t'nGuar So%d3

10 SPIELBARE DEMOS!

SILENTHILL3  DEF JAM

OPM2 07/2003

8 spielbare Demos: Silent Hill 3,
Def Jam Vendetta, Rygar, Virtua
Fighter 4 Evolution, Airblade,
Burnout 2, Wipeout Fusion...

OPM2 06/2003

10 spielbare Demas: Shinobi,
Moto GP 3, Dynasty Warriors 3,
Rally Championship, Evolution
Skateboarding...

£ MAGAZIN

' PIayStanor} 2

DAS” “TIEULES AGAZIN

PIayStatlon c
J ERN—T "

TONY HAWK'S
UNDERGROUND |

OPM2 11/2003

8 spielbare Demos: Soul Calibur 2,
Chaos Legion, Amplitude, Alter
Echo, Tiger Woods PGA Tour 2004,
Sphinx and the Shadow of Set...

OPM2 12/2003

9 spielbare Demos: Prince of Persia,
Need for Speed: Underground, The
Italian Job, Disney's Extreme Skate
Adventure, Beyond Good & Evil...

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

PIayStauon c

g g
RIIRN NI T
ONIMUSHAZ ¥

VAN HELSING /%

OPM2 03/2004

9 spielbare Demos: SSX 3, Worms
3D, Rogue Ops, Maximo 2, Ford
Racing 2, I-Ninja, Metal Arms,
Arc: Twilight of the Spirits...

 OPM2-SHOP

Magazine und DVD-Hiillen!

OPM2 04/2004

8 spielbare Demos: Crash Nitro
Kart, Downhill Domination,

007: Alles oder Nichts, kill.switch,
Nightshade, Rainbow Six 3...

P l ay [.,a”Ermlmz MAGAZIN

@_5*-—1’ 1

\'\a\t. nw-h“‘“’e""
erhaltlich.

|| x OPM2 11/2003

Inland: Hefte: € 1,44, ab 2 Hefte: € 2,20, ab 3 Hefte: € 4,10
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 4,10
Ausland: Hefte: € 6, ab 2 Hefte: € 8,—, ab 3 Hefte: € 10,-

DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 8,20
Gesamtbetrag -

Wichtig: Unbedingt Gesamtbetrag per Verrechnungs-
scheck, in Briefmarken oder Scheinen beilegen!

Ausfiillen & ab die Post:

CyPress GmbH - OPM2
Stichwort: Nachbestellung
Max-Planck-StraB3e 13
97204 Hochberg

Nicht aufgefiihrte Ausgaben sind ausverkauft und nicht
mehr erhaltlich! Lieferung erfolgt, solange der Vorrat reicht.
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games 2 die top-hits

Alle Top-Hits im Uberblick

Jack Lbhi{
meter up to

Abenteuer

Baphomets. u t

Flucht von Monkey Island

Z Hersteller: Electronic Arts
Test: 82% in OPM2 09/01

Freedom Fighters
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 10/03

=% Shadow of Memories

) | -
=&, Hersteller: Konami

' Test: 82% in OPM2 05/01

: Test' 91% in OPM2 05/03

2.0.E.: 2nd Runner
Hersteller: Konami

Test: 86% in OPM2 10/03

Horror-Adventure

MGS 2: Substance
Hersteller: Konami
Test: 90% in OPM2 04/03

Alone in the Dark 4
Hersteller: Atari

Test: 88% in OPM2 11/01

y Legacy of Kain: Defiance
. Hersteller: Eidos
" Test: 87% in OPM2 03/04

Beat‘em-Up

‘Soul Calibur 2
- Hersteller: Electronic Arts
Test: 92% in OPM2 11!03

#=% Das Ding
”?i} Hersteller: Vivendi
met Test: 86% in OPM2 10/02 é

Ego Shoote

Virtua Fighter 4 Evolution
J Hersteller: Atari

Test: 91% in OPM2 09/03

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts
Test: 89% in OPM2 07/02

y Dead or Alive 2
Hersteller: Sony
' Test: 89% in OPM2 02/01

Geschicklichkeit

1

Frequency
Hersteller: Sony
Test: 82% in OPM2 B7I02

Warhammer 40.000: Fire Warrior =28
, Hersteller: THQ
met’ Test: 86% in OPM2 11/03

!d“r\.

Jump'n'Run

Flipnic
Hersteller: Ubisoft
Test: 80% in OPM2 02/04

Jak 2: Renegade
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 11/03

SN Sﬁ% Super Bust-A-Move

%5, Hersteller: Acclaim
Test: 77% in OPM2 01/01

Roliensplel

Final F tasy e
Hersteller: Sony : {
- Test: 87% in OPM2 03/03

Sly Raccoon
=5, Hersteller: Sony
met” Test: 89% in OPM2 02/03

Strategle

Dark Chronicle
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 10/03

Die Sims brechen aus 5
Hersteller: Electronic Arts &&=
Test: 85% in OPM2 01/04

) Baldur's Gate: Dark Alliance 2
2 ; Herst.: Interplay/Acclaim
’ Test: 84% in OPM2 01/04

3 Theme Park World
i Hersteller: Electronic Arts ;
met Test: 84% in OPM2 02/01 [ehaiisd 0 mnrent

PlayStation2 - Das offizielle Magazin



OPM2 présentiert die besten Spiele fiir maximalen SpaB! Unsere Ubersicht
zeigt pro Genre die "Top Drei" mit Wertungsinfo - fiir mehr Durchblick!

Action-Rennspiel Formel 1-Rennspiel

Formel Eins 2002
Hersteller: Sony

Test: 78% in OPM2 9/03

Burnout 2
Hersteller: Acclaim
Test: 90% in OPM2 11/02

2

, Need for Speed: Underground 3 F1 Career Challenge

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Electronic Arts FSSSSSEEE
' Test: 88% in OPM2 13/03

Rennsimulation

DTM Race Driver
Hersteller: Codemasters Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 09/02 Test: 86% in OPM2 13/03

Moto GP 2 y V-Rally 3
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 03/02

Hersteller: Atari
Test: 84% in OPM2 08/02

Eishockey

Y o = e oS
ESPN NBA Basketball NHL 2004
Hersteller: Atari Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 13/03 Test: 88% in OPM2 12/03

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami 5o 3
Test: 85% in OPM2 12/03 Test: 83% in OPM2 12/03 .:},f;f Y

NBA Live 2004 3 NHL Hitz Pro & j )

Trendsport

TIF: This Is Football 2003
Hersteller: Sony
. Test: 85% in OPM2 11/02
W Argentina T g FIFA Football 2004 Aggressive Inline
s 7 Claudio Lopez 178cm Alt. 29 Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Acclaim

Test: 81% in OPM2 12/03 Test: 87% in OPM2 09/02 ?;ﬁ,

Tony Hawk's Underground =8
Hersteller: Activision ‘
Test: 90% in OPM2 13/03 © |

B

Test verpasst?

Kein Problem!

Es gibt doch nichts Schéneres

Virtua Tennis 2 als eine komplette OPM2-
2 Hersteller: Acclaim Kollektion. Deshalb kénnt ihr
Test: 85% in OPM2 01/03 fehlende OPM2-Ausgaben auf
Seite 66 bequem nachbestellen!
Tiger Woods PGA Tour 2004 Einfach die gesuchten Magazine
3 Hersteller: Electronic Arts auswahlen und die Sammlung
Test: 85% in OPM2 11/03 ist vollstandig!

HORROR

WTS




games 2 ps2-testubersicht

Die PS2-Testubersicht

OPM2-Testubersicht

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
18 Wheeler: American Pro Trucker Action-Rennspiel  Acclaim 61% 1/2002
3 Engel fur Charlie: Volle Power  Beat'em-Up Ubisoft 12% 10/2003
4x4 Evo 2 Offroad-Rennspiel Bam 44% 5/2003
4x4 Evolution Offroad-Rennspiel Take 2 64% 6/2001
7 Blades Action Konami 67% 8/2001
Ace Combat 4: Distant Thunder Flug-Simulation Sony 80% 3/2002
Activision Anthology Geschicklichkeit Activision 78% 4/2003
AFL Live 2004: Aussie Rules Football ~ Sport Acclaim 32% 2/2004
Agassi Tennis Generation Tennis ModernGames 43% 3/2004
Age of Empires 2 Strategie Konami 80% 11/2001
Aggressive Inline Trendsport Acclaim 87% € 9/2002
Airblade Trendsport Sony 83% 12/2001
Akira Psycho Ball Geschicklichkeit Atari 82% 10/2002
Alarm fir Cobra 11 Action-Rennspiel THQ 18% 1/2004
Aliens versus Predator: Extinction Strategie Electronic Arts  66% 9/2003
All-Star Baseball 2002 Baseball Acclaim 79% 6/2001
All-Star Baseball 2003 Baseball Acclaim 79% 6/2002
All-Star Baseball 2004 Baseball Acclaim 75% 6/2003

Alone in the Dark: The New Nightmare # 88

Alpine Racer 3

Trendsport

Was steckt hinter den schrecklichen Ereignissen
auf dem Cedrac-Anwesen? Edward Carnby, Detektiv
fiir Ubernatiirliches, geht in diesem nervenaufrei-
benden und atmosphdrischen Horror-Trip den.
Geheimnissen auf den Grund.

Genre: Horror-Adventure
Test: OPM2 11/2001

Hersteller: Atari

Sony 2/2003

Alter Echo Action

THQ 11/2003

Amplitude Musikspiel

Sony 10/2003

Antz Extreme Racing

Action-Rennspiel

9/2002

83«

Die lustige Affenhatz macht am Anfang einen
etwas driogen Eindruck. Das dndert sich aber mit
fortschreitender Spielzeit recht schnell und man
lernt das durchdachte Spielprinzip, die komplexen
Welten und die Perfektion der Optik zu schitzen.
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony
Test: OPM2 2/2003

Empire

Aqua Aqua: Wetrix 2 Geschicklichkeit Hasbro 62% 1/2001
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sony 81% 2/2004
Armored Core 2 Action Ubisoft 78% 3/2001
Armored Core 2 Another Age Action BigBen 65% 12/2002
Army Men: Air Attack 2 Action Atari 66% 6/2001
Army Men: Green Rogue Action Atari 52% 5/2001
Army Men: Sarge's Heroes 2 Action Atari 53% 6/2001
Artic Thunder Action-Rennspiel  Konami 33% 12/2001
Asterix & Obelix XXL Action-Adventure Atari 71% 13/2003
Atlantis 3: Die neue Welt Adventure Cryo 54% 3/2002
ATV 2: Quad Power Racing Offroad-Rennspiel Acclaim 75% 3/2003
ATV Offroad Offroad-Rennspiel Sony 82% 9/2001
ATV Offroad Fury 2 Offroad-Rennspiel THQ 69% 12/2003
Auto Modellista Action-Rennspiel  Capcom 70% 1/2003

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

3 ENGEL FUR CHARLIE:
VOLLE POWER
i S =W

ALIENS VERSUS

PREDATOR: EXTINCTION

ALTER ECHO

ASTERIX & OBELIX XXL
Y

ATV OFFROAD FURY 2

ACE COMBAT 4:
DISTANT THUNDER

AGGRESSIVE INLINE

.\ § ) )

ALL-STAR
BASEBALL 2004

AMPLITUDE
R e .
‘ﬂ‘ Y I

ARMORED CORE 2
ANOTHER AGE

ATLANTIS 3:
DIE NEUE WELT

AUTO MODELLISTA




games 2 ps2-testiibersicht

In diesem Uberblick findet ihr alle* in Deutschland erhiltlichen PS2-Spiele.
Die Besten sind natiirlich wieder mit unserem OPM-Star © versehen.
BAPHOMETS FLUCH:
BACKYARD WRESTLING DER SCHLAFENDE DRACHE
- T ' % Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Autobahn Raser 4 Action-Rennspiel  Davilex 54% 2/2003
Autobahn Raser World Challenge Action-Rennspiel  Davilex 55% 10/2003
Backyard Wrestling Wrestling Eidos 21% 13/2003
Baldur's Gate: Dark Alliance (Platinum) Rollenspiel Virgin 920%  1/2002
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Interplay 84% 1/2004
Baphomets Fluch: per schiafende brache  Adventure THQ 82% 13/2003
Barbarian Beat'em-Up Virgin 69% 8/2002
Basketball Xciting Basketball Big Ben 26% 3/2004
Bass Strike Geschicklichkeit THQ 46% 1/2002
Batman Vengeance Action Ubisoft 71% 172002
Batman: Rise of Sin Tzu Beat'em-Up Ubisoft 34% 1/2004
Battle Engine Aquila Action Atari 80% 3/2003
Battlestar Galactica Action Vivendi 66% 1/2004
BEN HUR: BDFL Manager 2002 FuBball-Manager Codemasters  81% 6/2002
BLOOD OF BRAVES BEYOND GOOD & EVIL

BDFL Manager 2003 FuBball-Manager Codemasters 80% 1/2003
Beach King Stunt Racer Action-Rennspiel  Koch Media 52% 10/2003
Ben Hur: Blood of Braves Action-Rennspiel  Vivendi 60% 3/2003
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft 87% @ 13/2003
Big Mutha Truckers Action-Rennspiel  Empire 75% 1/2003
Billiards Xciting Billard Big Ben 64% 3/2004
Bionicle Action-Adventure Electronic Arts 39% 12/2003
BLOODY ROAR 3 Black & Bruised Boxen Vivendi 38% 7/2003
y i Blade 2 Action Activision 78% 11/2002
ity Bloody Roar 3 (Platinum) Beat'em-Up Virgin 72% 8/2001

» 88

Action-Adventure mit Biss. Die spannende Hand-
lung ist durchweg auf hdchstem Niveau. Aufier-
dem wurde Blutsauger Kain und den anderen
Charakteren mit guten deutschen Sprechern iiber-
zeugend Leben eingehaucht.

Genre: Action-Adventure
Test: OPM2 5/2002

Blood 0_@n 2

Hersteller: Eidos

Bloody Roar 4 Beat'em-Up Konami 72% 13/2003
BMX XXX Trendsport Acclaim 58% 2/2003
Bombastic Denkspiel Sony 64% 2/2004
Bomberman Kart Action-Rennspiel  Konami 47% 11/2003
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel Capcom 80% 11/2003
BUFFY IM BANN DER - :
DAMONEN: CHAOS BLEEDS Britney's Dance Beat Tanzspiel THQ 70% 8/2002
Buffy im Bann der Damonen: Chaos Bleeds  Action Vivendi 73% 12/2003
Burnout (Platinum) Action-Rennspiel  Acclaim 85% € 12/2001

90+

-‘Eﬁ Action-Rennspiele gibt es auf der PS2 wie Sand am
1 Meer. "Burnout 2" jedoch verbindet wie kein ande-
res Spiel eine schnelle und abwechslungsreiche
Grafik mit einer perfekten Steuerung. Bekennende
Bleifiiie diirfen sich hier abreagieren!

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Acclaim
Test: OPM2 11/2002

CASPER:
SPIRITS DIMENSIONS

Butt-Ugly Martians Action-Rennspiel  Vivendi 21% 4/2003
Capcom vs. SNK 2 Beat'em-Up Capcom 78% 3/2002
CART Fury Action-Rennspiel  Midway 62% 8/2001
Casper: Spirit Dimensions Action TDK Mediactive 54% 4/2002

* bis Redaktionsschluss/ indizierte Spiele wurden nicht beriicksichtigt!

www/opm2.de > Sonderheft
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Castlevania Action Konami 86% @ 3/2004
Castleween Jump'n'Run Wanadoo 61% 1/2003
Cel Damage Overdrive Action-Rennspiel  Play it 64% 7/2003
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 15% 1/2004
Centre Court: Hardhitter Tennis Midas 66% 4/2002
Chaos Legion Action Capcom 78% 10/2003
Circus Maximus Action-Rennspiel THQ 66% 8/2002
City Crisis Action Take 2 60% 9/2001
Clock Tower 3 Horror-Adventure Capcom 69% 7/2003
Club Football FuBball Codemasters 64% 11/2003
Colin McRae Rally 3 Offroad-Rennspiel Codemasters 85% @ 12/2002

87

“. Der vierte Teil der Erfolgsserie gldnzt mit verschie-
denen Spielmodi und einem verschirften Scha-
densmodell. AuBerdem darf man seinen Wagen
nun auch wieder reparieren. Daneben erfreuen
geniales Handling und eine feinfiihlige Steuerung.
Genre: Offroad-Rennspiel
Hersteller: Codemasters

PlayStation.2

Colin McRae Rally 4

Test: OPM2 10/2003

Commandos 2 Eidos 74% 10/2002

Strategie

Conflict Zone Strategie Ubisoft 76% 6/2002

80% 10/2002

ert Storm 2 834%

Spannender, abwechslungsreicher und fordernder
Action-Taktik-Mix im Wiistenstaat Irak. Dennoch
gibts die meisten Kampfe in Strafien und engem
Geldnde. Nur wer im Team gut funktioniert, hat bei
diesem gelungenen Titel eine Chance.

Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Take 2
Test: OPM2 11/2003

Conflict: Desert Storm Codemasters

Conflict: D

PlayStation.2 -

U"u"ii’s‘.'un II— w
-

5
A
¢

Action

Contra: Shattered Soldier Shoot'em-Up Konami 70% 3/2003
Crash Bandicoot: p. zorn d. Cortex (Plat) Jump'n'Run Sony 83% 12/2001
Crash Nitro Kart Action-Rennspiel  Vivendi 74% 13/2003
Crashed Action-Rennspiel  Rage 68% 12/2002
Crazy Taxi (Platinum) Action-Rennspiel  Acclaim 80% 7/2001
Curse: The Eye of Isis Horror-Adventure Wanadoo 66% 1/2004
D.N.A.: Dark Native Apostel Action-Adventure Virgin 27% 9/2002
Dakar 2 Offroad-Rennspiel Acclaim 65% 5/2003
Dancing Stage: Fever Tanzspiel Konami 77% 1/2004
Dancing Stage: Megamix Tanzspiel Konami 79% 7/2003
Dark Angel Action Vivendi 53% 4/2003
Dark Chronicle Rollenspiel Sony 86% @ 10/2003
Dark Cloud Rollenspiel Sony 81% 10/2001
Dark Summit Trendsport THQ 77% 5/2002

*® 86%

Jede Menge hervorragende Baller-Action und
Massenschlachten bietet Vivendis "Das Ding".

Das Ding

Dabei kann das Spiel "Resident Evil"-Anleihen

nicht verheimlichen. Negativ: Men rung und
die Steuerung hdtten besser sein diirfen.

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Vivendi
Test: OPM2 10/2002

Dave Mirra's Freestyle BMX 2 Trendsport Acclaim 73% 11/2001
David Beckham Soccer FuBball Ubisoft 42% 8/2002
Dead or Alive 2 (Platinum) Beat'em-Up Sony 89% (O 2/2001
Def Jam Vendetta Beat'em-Up Electronic Arts  85% () 7/2003
Defender Action Midway 64% 2/2003

CHAOS LEGION

COLIN MICRAE RALLY 3

COMMANDOS 2

CONFICT:
DESERT STORM

CONTRA:
SHATTERED SOLDIER

Hit Ba

2§

CRASH BANDICOOT

Y i

CRASHED

DARK CHRONICLE
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DER HERR DER RINGE:

~ DER ANSCHLAG DIE RUCKKEHR DES KONIGS
\ " Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Der Anschlag Shoot'em-Up Ubisoft 66% 12/2002
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten ~ Action-Adventure Vivendi 61% 2/2003
Der Herr der Ringe: Riickkehr d. Kénigs  Action Electronic Arts 85% @ 13/2003
Der Herr der Ringe: bie zwei Tarme (Plat.) Action Electronic Arts  83% 12/2002
Der Hobbit Action-Adventure Vivendi 73% 13/2003
Der Schatzplanet Jump'n'Run Sony 74% 12/2002
Destruction Derby Arena Action-Rennspiel  Sony 55% 2/2004
Deus Ex Action-Adventure Eidos 80% 6/2002
Deutschland sucht den Superstar  Musikspiel Codemasters 71% 1/2004
Devil May Cry (Platinum) S
/ Nach dem etwas enttauschenden zweiten Aben-
teuer von Damonenjédger Dante riickt Teil eins in
DIE sis i Liht A aus hulger Syt bt el
| May Cry" eins der coolsten Action-Spiele auf PS2.
- “ Genre: Action-Adventure Hersteller: EA |
s jo Test: OPM2 1/2002 |
Devil May Cry 2 Action Capcom 78% 4/2003
Die Hard: Vendetta Ego-Shooter Vivendi 53% 7/2003
Die Mumie kehrt zurtick Action-Adventure Universal 42% 12/2001
Die Powerpuff-Girls: Kampf der Gurkenschurken Action THQ 27% 01.2003
SREIA A DRECEN AU‘].i Die Sims Strategie Electronic Arts  83% 2/2003
Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts 85% @ 1/2004
Dino Stalker Lightgun-Shooter Electronic Arts  72% 9/2002
| ; Disney Golf Golf Electronic Arts  69% 3/2003
: e Disney's Dinosaurier Action-Adventure Ubisoft 59% 2/2001
L —

DONALD DUCK:

PHANTOMIAS
oy m—

Besonders fiir jiingere Semester geeignet, da es
doch sehr bunt und freundlicher aussieht, als sein
grofes Vorbild. Das intuitive Tricksystem und die
vielen Aufgaben sorgen fiir lange Spieldauer.
Genre: Trendsport Hersteller: Activision
Test: OPM2 11/2003

Disney's Tarzan Freeride Jump'n’Run Ubisoft 63% 1/2002

DbWNHILL Dog's Life Geschicklichkeit Sony 77% 12/2003
DOMINATION Donald Duck Quack Attack (Platinum) Jump'n'Run Ubisoft 73% 2/2001
‘ Donald Duck: Phantomias Jump'n'Run Ubisoft 76% 11/2002

Downhill Domination Trendsport Codemasters 71% 3/2004

Downtown Run Action-Rennspiel  Ubisoft 68% 6/2003

Dr. Muto Jump'n'Run Konami 76% 4/2003

Dragon Ball Z Budokai Beat'em-Up Atari 72% 1/2003

Dragon Ball Z Budokai 2 Beat'em-Up Atari 71% 13/2003

Dragon Rage Action Atari 68% 4/2002

Dra_kan: The Ancients' Gates 86

" Umfangreicher Fantasy-Actiontitel mit leichtem

Rollenspieleinschlag. Dieses Abenteuer iiberzeugt

sowohl durch seine spielerischen Qualitaten, wie
ausgefeiltes Leveldesign und Kampfsystem, als
auch mit seinen optischen Effekten.

= _ Sy e ) Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony
DROPSHIP: DSCHUNGELBUCH: Test: OPM2 5/2002
UNITED PEACE FORC GROOVE PARTY
T Driven Action-Rennspiel  Digital Tainm.Pool 13% 3/2002
Driving Emotion Type-S Rennsimulation Capcom 59% 472001
Dropship: United Peace Force Flug-Simulation Sony 85% @ 2/2002
Dschungelbuch: Groove Party Musikspiel Ubisoft 76% 6/2001
DSF FuBball Manager 2002 FuBball-Manager Ubisoft 26% 3/2002

www/opm2.de > Sonderheft
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DYNASTY WARRIORS 3 ECCO THE DOLPHIN
r v

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe

- - =4\
DTM Race Driver (Platinum)
i & v BT pagist Motorsport pur! Massig verschiedene
: Kurse, erstklassiges Fahrzeughandling, realisti-

sches Schadensmodell und eine gute Gegner-Kl
lassen Fahrspaf® aufkommen. Hinzu gesellen sich
zahlreiche Positionskampfe auf der Strecke.
Genre: Rennsimulation
Hersteller: Codemasters

RACE DRIVER
S s

Test: OPM2 9/2002

Dynasty Tactics

Strategie THQ 77% 1/2003

Dynasty Tactics 2 Strategie THQ 80% 1/2004
Dynasty Warriors 2 Action Midas 58% 2/2001
Dynasty Warriors 3 Action THQ 64% 5/2002 3
Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends  Action THQ 65% 4/2003 - -

7 : ESPN INTERNATIONAL ESPN NATIONAL
Dynasty Warriors 4 Action THQ 68% 8/2003 TRACK & FIELD HOCKEY NIGHT
Dynasty Warriors 4: Xtreme Legends Action-Strategie ~ THQ 69% 3/2004 ',‘jl‘}&‘(" "
Ecco the Dolphin: pefender of the Future Action-Adventure Sony 80% 2/2002 =
Eggo Mania Geschicklichkeit Kemco 53% 10/2002

elay ClubWorld

S E SHO

sehr gut

In wenigen Schritten baut man sich in diesem
Musikspiel seine eigenen fetzigen Beats zusam-

men und darf mit iber 10.000 Samples experimen-
tieren. Leider kommt die Optik etwas zu kurz. Nur
fiir musikalische PS2-Besitzer interessant.

Genre: Musikspiel Hersteller: Empire

ESPN X-GAMES
SKATEBOARDING

BA BASKETBALL
oM, 7 T e
- Pt

Test: OPM2 9/2002

Endgame Lightgun-Shooter Empire 52% 9/2002
Enter the Matrix Action Atari 77% 7/2003
Ephemeral Fantasia Rollenspiel Konami 51% 11/2001
ESPN International Track & Field  Leichtathletik Konami 76% 1/2001
ESPN International Winter Sports ~ Wintersport Konami 77% 4/2002
ESPN National Hockey Night Eishockey Konami 76% 7/2001
ESPN NBA Basketball Basketball Atari 85% ) 13/2003
ESPN NBAZ2Night Basketball Konami 81% 5/2001
ESPN NBA2Night 2002 Basketball Konami 61% 7/2002
ESPN NFL Football American Football Atari 92% @ 12/2003
ESPN NHL Hockey Eishockey Atari 89% @) 12/2003
ESPN Winter X-Games Trendsport Konami 72% 1/2001
ESPN X-Games Skateboarding Trendsport Konami 69% 2/2002
ESPN X-Games Snowboarding 2 Trendsport Konami 63% 5/2002
Eternal Ring Rollenspiel Ubisoft 49% 2/2001
Eve of Extinction - Action Eidos 46% 5/2002
Everblue Adventure Electronic Arts  58% 7/2002
Everblue 2 Geschicklichkeit Capcom 69% 5/2003
Evergrace Action-Adventure Ubisoft 64% 4/2001
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony 82% 1/2004
Evil Dead: A Fistful of Boomstick  Action-Adventure THQ 57% 7/2003
Evil Twin: Cyprien's Chronicles Action-Adventure Ubisoft 76% 2/2002
Evolution Skateboarding Trendsport Konami 31% 4/2003
Evolution Snowboarding Konami 43% 7/2003

Extermination

Trendsport

83

Ganz im Stile des Genreklassikers “Resident Evil"
geht es auch bei "Extermination" zu: Monster,

ESPN X-GAMES
SNOWBOARDING

EVIL DEAD: A FISTFUL
OF BOOMSTICK

EVERQUEST

ONLINE ADVENTURES

achnide

EVIL TWIN:

CYPRIEN'S CHRONICLES

Untote und Mutationen gilt es, mit schwerem Kali-

g,

ber aus dem Weg zu rdumen. Denkaufgaben und
Geschicklichkeitstests sorgen fiir Abwechslung.

Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony
Test: OPM2 7/2001

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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F1 CAREER CHALLENGE
SUPE @ Titel

F1 2001

Hersteller

Genre Wertung Ausgabe

F1 2001

F12002

Formel1-Rennspiel Electronic Arts 88% () 11/2001

81«

Electronic Arts' alljahrliche Neuauflage der Formel 1
war 2002 etwas enttduschend, wenn auch an-
spruchsvoller als so mancher Konkurrent. Fans, die
die 2002er Saison noch einmal "erleben" moch-
ten, sollten diesen Titel in die engere Wahl ziehen

Genre: Formel1-Rennspiel Hersteller: EA
Test: OPM2 7/2002

F1 RACING FALLOUT: BROTHER-
HOOD OF STEEL

o

& i

7 F1 Career Challenge Formel1-Rennspiel Electronic Arts  77% 7/2003

e g F1 Championship Saison 2000 Formel1-Rennspiel Electronic Arts  75% 2/2001
/ : ¥ i o~ F1 Racing Championship Formel1-Rennspiel Ubisoft 83% 4/2001
e T T e Lo ARI}-;SS‘ Fallout: Brotherhood of Steel Rollenspiel Avalon 81% 1/2004
ABENTEUER CHALLENGE Fame Academy Tanzspiel Pointsoft 54% 1/2004

? } - Fantavision Geschicklichkeit ~ Sony 2% 1/2001

Ferkels groBes Abenteuer Adventure Take 2 73% 9/2003

Ferrari F355 Challenge Rennsimulation Sony 78% 11/2002

FIFA 2001 (Platinum) FuBball Electronic Arts  85% 1/2001

FIFA Football 2003 (Platin

FIFA FUSSBALL
WM 2002

An einer zugkraftigen Lizenz fehlt es "FIFA 2003"
wahrhaftig nicht: 4o nationale und 266 Club-
Mannschaften mit Orignial-Spielern, -Trikots und

-Stadien. Leider fehlt es dem Kick ein wenig an
Realitdtsndhe, vor allem in der Abwehr.

Genre: FuBball
Test: OPM2 12/2002

Hersteller: Electronic Arts

FIFA Football 2002 (Platinum) FuBball Electronic Arts 85% @ 12/2001

FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts  81% 12/2003

bty FIFA FuBball WM 2002 FuBball Electronic Arts _ 84% 6/2002
Final Fantasy X (Platinum) Rollenspiel Sony 88% @ 6/2002

Final Fantasy X-2 Rollenspiel Sony 87% @ 3/2004

Findet Nemo Geschicklichkeit THQ 72% 13/2003

Fire Blade Action Konami 74% 8/2002

Fisherman's Challenge Angelspiel Konami 66% 4/2003

Flipnic Geschicklichkeit Ubisoft 80% 2/2004

Flucht von Monkey Island Adventure Electronic Arts  82% 9/2001

FOOTBALL NllﬁNIA : FORMEL EINS 2001 Football Mania FuBball Electronic Arts 63% 10/2002
e iidoo " Ford Racing 2 Rennsimulation ~ Empire 71% 13/2003
' 2| Formel Eins 2001 (Platinum) Formel1-Rennspiel Sony 78% 6/2001
Formel Eins 2002 Formel1-Rennspiel Sony 76% 1/2003

Formel Eins 2003 Formel1-Rennspiel Sony 78% 9/2003

Frank Herbert's Dune Action-Adventure Wanadoo 33% 4/2003

Freak Out Action Swing 60% 9/2001

Freaky Flyers Action-Rennspiel ~ Konami 68% 12/2003

Freedom Fighters Action Electronic Arts  88% ) 10/2003

Freekstyle Action-Rennspiel  Electronic Arts  78% 9/2002

Freestyle Metal X Action-Rennspiel  Konami 76% 12/2003

FROGGER:
_ THE GREAT QUEST

FREEKSTYLE

830

50,730 ME

b

Frogger Beyond

824

Sehr motivierendes Geschicklichkeitsspiel auf
Musikbasis mit tollem Spielprinzip und erstklassi-

gem Sound. Einzige Einschrdnkung: Man sollte
recht fingerfertig sein, um die schnellen und kom-
plizierten Tastenkombinationen zu meistern.

Genre: Musikspiel
Test: OPM2 7/2002

Jump’'n'Run

Konami

60%

Hersteller: Sony

8/2003

Frogger: The Great Quest

Jump'n'Run

Konami

28%

8/2002

www/opm2.de > Sonderheft
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Titel Genre

games 2 ps2-testiibersicht

Hersteller . Wertung Ausgabe

Fur Fighters Viggo’s Revenge Action

FuBball Manager 2004

PlayStation.2 - ] = =

80% 7/2001

80+

Fiir das erste Manager-Spiel auf der PS2 konnte
Electronic Arts sogar FuBball-Schwergewicht
Reiner Calmund gewinnen. Das Spiel selbst ist
sehr komplex, bietet unendlich viele Méglich-
keiten, konnte aber anwenderfreundlicher sein.

Genre: FuBBball-Manager
Hersteller: Electronic Arts Test: OPM2 13/2003

Acclaim

Futurama Action Take 2 70% 9/2003
G1 Jockey Pferdesport THQ 71% 6/2002
G1 Jockey 3 Pferdesport THQ 72% 5/2003
Galerians: Ash Action-Adventure Big Ben 64% 7/2003
Galidor: pefenders of the Outer Dimension  Jump'n'Run Electronic Arts  32% 10/2003
Gauntlet: Dark Legacy Action Konami 78% 7/2001
Ghost Vibration Action Atari 22% 8/2003
Ghosthunter Action-Adventure Sony 76% 13/2003
Giants: Citizen Kabuto Action-Adventure Virgin 79% 1/2002
Gifty Jump'n'Run Cryo 62% 8/2001
Gitaroo Man Musikspiel THQ 71% 8/2002
Gladiator: Schwert der Rache Action-Adventure Acclaim 71% 12/2003
Gladius Strategie Activision 86% ) 12/2003
GoDai: Elemental Force Action Atari 53% 4/2002
Gradius 3 & 4 Shoot'em-Up Konami 61% 1/2001
Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) Rennsimulation Sony 93% @ 8/2001
Grand Prix Challenge Formel1-Rennspiel Atari 1% 1/2003

Grand Theft Auto: Vi

ce City (dt.) ® 929

Das erfolgreichste PS2-Spiel wird nun wieder in
einer etwas entschirften deutschen Fassung ver-
kauft. An der Action @ndert das freilich nichts:
Ballert und schlagt euch vom kleinen Fisch zum

angesehenen Bandenfiihrer hoch.
Genre: Action Hersteller: Take 2

Test: OPM2 1/2003

Grandia 2 Rollenspiel Ubisoft 73% 6/2002
Gravity Games Bike Trendsport Midway 57% 10/2002
Gregory Horror Show: Soul Collector Action-Adventure Capcom 58% 12/2003
G-Surfers 48% 1/2002

_ Platinum

Action-Rennspiel Midas

Zum Vollpreis war das futuristische Concept-Car-
Update von Gran Turismo etwas iiberteuert, doch
als Platinum-Spiel ist es ein echtes Schnédppchen.

Dank toller Grafik und perfekter Steuerung nicht
nur fiir Auto-Freaks ein absolutes Muss.

Genre: Rennsimulation
Test: OPM2 8/2002

Hersteller: Sony

GTA 3 (Platinum) Action Take 2 91% @ 12/2001
GTC Africa Offroad-Rennspiel Ubisoft 68% 1/2002
Guilty Gear X Beat'em-Up Virgin 79% 1/2002
Guilty Gear X2 Beat'em-Up Big Ben 81% 6/2003
Gumball 3000 Action-Rennspiel  SCI 63% 11/2002
Gun Griffon Blaze Action Swing 73% 4/2001
Gundam: Federation vs. Zeon Action Atari 71% 2/2003
Gunfighter 2: Revenge of Jesse James Lightgun-Shooter Ubisoft 62% 5/2003
Gungrave Action Activision 58% 1/2003
Half-Life (dt.) Ego-Shooter Vivendi 85% @ 12/2001
Hardware Online Arena Action Sony 78% 10/2003

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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HARRY POTTER UND

DER STEIN DER \N'EISEN HEADHUNTER .
B ! Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Harry Potter und der Stein der Weisen Action-Adventure Electronic Arts 74% 1/2004
Harry Potter und die Kammer des Schreckens Jump'n'Run Electronic Arts  76% 2/2003
Harry Potter: Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts  78% 1/2004

HEROES OF MIGHT
AND MAGIC HIDDEN INVASION

Logm

g B746 53 ——F

Haven: Call of the King 83

Hiibsch gestaltetes und abwechslungsreiches
Hiipfspiel mit bunter Comic-Grafik. Der Spieler

{ibernimmt die Geschicke des Sklaven Haven, des-
sen Trdume ein machtiges Geheimnis verbergen.
Witzige Story mit viel Charme.

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Konami
Test: OPM2 1/2003

3 ; : Headhunter Action-Adventure Sony 85% (O 2/2002

HITMAN 2: HOT WHEELS HIG Herdy Gerdy Action-Adventure Eidos 79% 4/2002
SILENT ASSASSIN 35 WORLD RACE Heroes of Might and Magic Strategie Atari 47% 6/2001
] i >, B Hidden Invasion Action Swing 43% 11/2001
o B Hitman 2: Silent Assassin Action Eidos 81% 12/2002

Hot Wheels Highway 35 World Race  Action-Rennspiel  THQ 67% 1/2004

Hot Wheels Velocity X Maximum Justice Action-Rennspiel THQ 56% 2/2003

Hugo Bukkazoom Action-Rennspiel NBG 51% 2/2004

Hulk Action . Vivendi 68% 8/2003

HUNTER: THE Hunter: The Reckoning Wayward  Action Vivendi 76% 10/2003

RE.-CKONING WAYWARD Hype: The Time Quest Action-Adventure Ubisoft 32% 11/2001

Ico Action-Adventure Sony 83% 4/2002

Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft Action-Adventure Electronic Arts 72% 9/2003

IndyCar Series Rennsimulation Codemasters 78% 7/2003

I-Ninja . Jump'n'Run "~ Sony 77% 3/2004

Inspektor Gadget Jump'n'Run Big Benh 45% 8/2003

International League Soccer FuBBball Eon Digital 58% 8/2001

HYPE: THE TIME QUEST INDIANA JONES International Superstar Soccer FuBball Konami 84% 1/2001
International Superstar Soccer 2 FuBball Konami 80% 6/2002

International Superstar Soccer 3 FuBball Konami 71% 5/2003

Iron Aces 2 Action THQ 57% 4/2002

Jade Cocoon 2 Rollenspiel Ubisoft 75% 4/2002

Precursor Lega

‘ Bei diesem Klassiker unter den PS2-Abenteuer-
Hiipfspielen stimmt einfach alles: Grafik, Steue-
~  rung, Umfang und Spielwitz sind auf hdchstem

Niveau. Holt euch dieses Meisterwerk spatestens
als Platinum-Version!

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony
Test: OPM2 1/2002

Jak & Dater: The

Jak 2: Renegade Jump'n'Run Sony 89% @ 11/2003
< X James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer (Plat.) Action Electronic Arts 82% 1/2002
INTERNATIONAL James Bond: Alles oder Nichts Action Electronic Arts  84% 3/2004

UPERSTAR SOCCER 2 IRON ACES 2

' James Bond: Nightfire (Plati

Bond-Fans werden schon seit [dngerem mit tollen
Spielen rund um den Agenten ihrer Majestdt ver-
sorgt. "Nightfire" macht da keine Ausnahme. Ein
vorziiglicher Ego-Shooter mit viel spielerischer
Abwechslung und Story-Tiefgang.

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts
Test: OPM2 1/2003

==

JAMES BOND 007: JIMMY NEUTRON: DER
AGENT IM KREUZFEUER MUTIGE ERFINDER

Jeremy McGrath Supercross World Offroad-Rennspiel  Acclaim 32% 3/2002
Jet lon GP Action-Rennspiel  Ubisoft 8% 5/2002
Jet Ski Riders Action-Rennspiel  Eidos 55% 1/2002
Jimmy Neutron: Der mutige Erfinder Geschicklichkeit THQ 7% 5/2003
Jonny Moseley Mad Trix Trendsport Atari 32% 9/2002
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JUDGE DREDD:

DREDD VS. DEATH
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe ¢
Judge Dredd: Dredd vs. Death Ego-Shooter Vivendi 84% 12/2003
Jurassic Park: Operation Genesis ~ Simulation Vivendi 81% 5/2003
n Kaena Action-Adventure Sony 76% 3/2004 ; J_% 4
Kelly Slater's Pro Surfer Trendsport Activision 81% 11/2002
Kengo: Masters of Bushido Beat'em-Up Ubisoft 63% 4/2001 . 4 \
Kessen Strategie Electronic Arts  78% 2/2001 KE,IE‘L; gb:ﬁ::'s MASTE:::E(;:USHIDO
Kessen 2 Strategie THQ 70% 412002
kill.switch Action Sony 71% 3/2004
Kingdom Hearts (Platinum) Rollenspiel Sony 8% () 12/2002
Kings Field 4 Rollenspiel Big Ben 27% 6/2003

88

Klonoa 2 Lunatea S Ve|I

- Eine spielerisch perfekte Fortsetzung des PSone-

W Hiipfers. Die farbenfrohe, kindgerechte Grafik
Lemsies's ¥
0\ i

KESSEN KILL.SWITCH
4.

tauscht allerdings zuerst iiber den teilweise
knackigen Schwierigkeitsgrad hinweg. Viele Ritsel
sind nur mit Sitzfleisch und Grips zu bestehen.
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony
Test: OPM2 12/2001

Knight Rider: The Game Action-Rennspiel  Davilex 44% 2/2003

Knockout Kings 2001 Boxen Electronic Arts  69% 4/2001 fEswiTcH
Knockout Kings 2002 Boxen Electronic Arts 61% 5/2002

Kuri Kuri Mix Geschicklichkeit Empire 71% 7/2001 SNackoul ng-? 201 KURI KURI i

Kya: Dark Lineage Action-Adventure Vivendi 87% ) 13/2003

Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure Eidos 87% @ 3/2004

®» 87%

Nur bei wenigen Spielen sind Konzept und Story der-
art geschlossen wie in der "Legacy"-Serie. Dariiber
hinaus liefert Teil 2 eine technisch gelungene Vor-

Legacy of Kain: Soul Reaver 2

PlayStation.2

LEGAIA 2:
DUEL SAGA

LEGION: THE LEGEND
OF EXCALIBUR

stellung ab und iiberzeugt mit einer atmosphri-
schen Sprachausgabe.

Genre: Action-Adventure
Test: OPM2 1/2002

Hersteller: Eidos

Madden NFL 2004

Play ‘umtlnn 2

91+

Die "Madden"-Serie ist mittlerweile auf einem
absoluten Top-Niveau angekommen. Bei Regel-

werk, Spielziigen und Realismus gibt es kaum noch
etwas zu verbessern. Leider flimmert die ansons-
ten hervorragende Grafik stark.

Genre: American Football

Test: OPM2 10/2003

Hersteller: EA

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

LOTUS CHALLENGE

Legaia 2: Duel Saga Rollenspiel Eidos 73% 1/2003

Legends of Wrestling Beat'em-Up Acclaim 43% 3/2002

Legends of Wrestling 2 Beat'em-Up Acclaim 61% 4/2003 i

Legion: The Legend of Excalibur  Action Konami 70% 11/2002 e

Lego Drome Racers Action-Rennspiel  Electronic Arts  68% 1/2003 LEGO DROME RACERS __LE MANS 24 STUNDEN

Lego Island Extreme Stunts Action-Adventure THQ 69% 3/2003

Lego Racers 2 Action-Rennspiel  Lego Games 1% 1/2002

LeMans 24 Stunden Rennsimulation Atari 81% 9/2001

Lethal Skies Elite Pilot: Team SW  Action THQ 49% 1/2003

Looney Tunes Space Race Action-Rennspiel  Atari 76% 4/2002

Looney Tunes: Back in Action Jump'n'Run Electronic Arts 39% 13/2003 =

Lotus Challenge Rennsimulation  Virgin 70% 12/2001 LETHAL SKIES ELITE LOONEY TUNES
m Mace Griffin: Bounty Hunter Ego-Shooter THQ 74% 9/2003 L S-PACE RQCE

Mad Maestro! Musikspiel Eidos 66% 6/2002

Madden NFL 2001 American Football Electronic Arts 87% 1/2001

Madden NFL 2002 American Football Electronic Arts 89% @ 11/2001

Madden NFL 2003 American Football Electronic Arts 89% () 11/2002

MADDEN NFL 2001



MASTER RALLYE

MAXIMO Vs.
THE ARMY OF ZIN

MEGA RACE 3:
NANOTECH DISASTER

- j
MICRO MACHINES
EXPLOSION

MIDWAY ARCADE
TREASURES

25]

MONSTER JAM: MAXI-
MUM DESTRUCTION

MAT HOFFMAN'S

AHMAGEDDON

MEN IN BLACK 2:
ALIEN ESCAPE

MIDNIGHT CLUB
STREET RACING

MOTO GP 2

games 2 ps2-testiibersicht ~ 7~

Titel

Genre

Hersteller Wertung Ausgabe

Magix Music Maker

Musikspiel

Marvel vS. Capcom 2

NBG sehr gut 12/2001

77%

Das klassische 2D-Beat'em-Up-Genre ist einfach
nicht tot zu kriegen. Und "Marvel vs. Capcom 2"
zeigt, warum: Viele Kdmpfer, schnelle Animationen
und satte Effekte bringen das Blut zum Kochen.
Nachteil: Manchmal ist's etwas uniibersichtlich.

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Capcom
Test: OPM2 1/2003

Master Rallye Offroad-Rennspiel Microids 31% 10/2002
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Trendsport Activision 70% 10/2002
Max Payne 2: The Fall of Max Payne  Action Rockstar 80% 2/2004
Maximo vs. The Army of Zin Jump'n'Run Capcom 85% @ 2/2004
Maximo: Ghosts to Glory Jump'n'Run Capcom 83% 5/2002
Maze Action Action Big Ben 6% 3/2004
MDK 2: Armageddon Action Virgin 83% 5/2001

Medal of Honor: Frontll_ E

Spielerisch herausragender Ego-Shooter vor
geschichtstrachtiger Kulisse - teils sehr brutal

dargestellt. Die Grafik ist auch nach heutigen
Mafistdben hervorragend und sorgt fiir eine
geladene Weltkrieg-Atmosphdre.

Genre: Ego-Shooter
Hersteller: Electronic Arts Test: OPM2 7/2002

Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts  80% 13/2003
Mega Race 3: Nanotech Disaster  Action-Rennspiel Cryo 46% 9/2002
Men in Black 2: Alien Escape Shoot'em-Up Atari 69% 9/2002
Metal Arms: Glitch in the System  Shoot'em-Up Vivendi 79% 12/2003
Metal Gear Solid 2: sons of Liberty (Plat) Action-Adventure Konami 90% @ 4/2002
Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure Konami 20% @ 42003
Metropolismania Strategie Ubisoft 28% 12/2002
Micro Machines Explosion Action-Rennspiel  Atari 73% 1/2003
Midnight Club 2 Action-Rennspiel  Take 2 82% 6/2003
Midnight Club street Racing (Platinum)  Action-Rennspiel  Take 2 76% 1/2001
Midway Arcade Treasures Geschicklichkeit Konami 70% 3/2004
Mike Tyson Heavyweight Boxing  Boxen Codemasters 71% 7/2002
Minority Report Action Activision 67% 6/2003
Mission: Impossible - Operation Surma Action Atari 84% 1/2004
Mojo Geschicklichkeit Dreamcatcher 33% 1/2004
Monopoly Party Denkspiel Atari 66% 1/2003
Monster AG Jump'n‘Run Sony 56% 3/2002
Monster Jam: Maximum Destruction ~ Action-Rennspiel  Ubisoft 29% 4/2003

Mortal Kombat Deadly Alliance

Das erste PS2-"Mortal Kombat™ rockt! Es bietet
alles, was man von dieser Beat'em-Up-Serie

erwartet: Schnelligkeit, Brutalitdt und riesigen
Umfang. Zarte Gemiiter sollten daher einen Bogen
um dieses Spiel machen.

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Konami
E kit _swovokan. Test: OPM2 3/2003
Moto GP (Platinum) Rennsimulation  Sony 86% @) 3/2001
Moto GP 2 Rennsimulation Sony 85% 3/2002
Moto GP 3 Rennsimulation Sony 82% 5/2003
Motor Mayhem Action-Rennspiel  Atari 60% 1/2002
Mr Moskeeto Geschicklichkeit Eidos 73% 6/2002

P
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MX 2002 FEAT.
RICKY CARMICHAEL

Titel Genre Hersteller

Wertung Ausgabe

Mr. Golf

MTV Music Gene

Golf Midas 61%

2/2004

or 2

Wer wollte nochenie selbst einen MTV-Spot samt
eigener Musik zusammenschustern?

Der "Music Generator 2" gibt euch die Méglichkeit
dazu. Trotz seines Alters ist das Spiel noch immer
empfehlenswert.
Genre: Musikspiel
Test: OPM2 7/2001

® sehr gut

MYSTIC HEROES

Hersteller: Codemasters dcoups

MX 2002 feat. Ricky Carmichael Offroad-Rennspiel THQ 74% 11/2001

MX Rider Offroad-Rennspiel Atari 75% 12/2001

MX Superfly Offroad-Rennspiel THQ 74% 12/2002

My Street Geschicklichkeit  Sony 70% 12/2003 NAVAL OPS:

Myst 3: Exile Adventure Ubisoft 70% 12/2002 WARSHIP GUNE : NBA HOOPZ
Mystic Heroes Action THQ 68% 4/2003

Naval Ops: Warship Gunner
NBA 2K3

Action THQ 64% 1/2004

824

Einer der besten Basketballtitel fiir die PSz.
Aufgrund durchdachter Steuerung und realisti-
schem Ansatz besonders fiir Basketball-Fans inter-
essant, die verstdrkt Wert auf Realismus legen
anstatt auf stindige Dunks und Slams.

Genre: Basketball Hersteller: Konami
Test: OPM2 4/2003

NBA LIVE 2001 NBA STREET

.;,é 7

[l '
e "

NBA Hoopz Basketball Konami 70% 5/2001 ‘ Sl
NBA Jam Basketball Acclaim 73% 12/2003

NBA Live 2001 Basketball Electronic Arts  75% 5/2001 u{

NBA Live 2002 Basketball Electronic Arts  79% 1/2002

: = NEXT GENERATION

NBA Live 2003 Basketball Electronic Arts  84% 1/2003 TENNIS: US OPEN
NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts  85% 12/2003 _ = ' .
"NBA Street Basketball Electronic Arts  84% 8/2001 o

NBA Street Vol. 2 Basketball Electronic Arts 86% 6/2003

Need for Speed: Underground Action-Rennspiel Electronic Arts 88% @ 13/2003

® 90

Technisch nahezu perfekt in Szene gesetzt, rasen
die PS2-Monster von "Need for Speed" mit einem

ed for Speed: Hot Pursuit 2

n.2

irrwitzigen Tempo iiber den Bildschirm. Natiirlich
diirfen die coolen Verfolgungsrennen mit den hart
gesottenen Cops nicht fehlen.
Genre: Action-Rennspiel
Test: OPM2 11/2002

Hersteller: EA

New York Race Action-Rennspiel Wannadoo 46% 2/2002

Next Generation Tennis 2003 Tennis Wanadoo 55% 7/2003

Next Generation Tennis: US Open Tennis Wanadoo 54% 8/2002

NFL 2K3 American Football Atari 90% @ 5/2003

NFL Quarterback Club 2002 American Football Acclaim 70% 11/2001

NFL Street American Football Electronic Arts  75% 2/2004

NHL 2001 Eishockey Electronic Arts 88% () 1/2001

NHL 2002 Eishockey Electronic Arts 89% @ 11/2001

NHL 2003 Eishockey Electronic Arts  84% 11/2002

NHL 2004 Eishockey Electronic Arts  88% () 12/2003

NHL 2K3 Eishockey Atari  88% € 4/2003 NIGHTSHADE NO ONE LIVES FOREVER
NHL Hitz 20-03 Eishockey Konami 79% 12/2002 z Wr
NHL Hitz Pro Eishockey Konami 83% 12/2003 . i K
Nightshade Action Atari 75% 3/2004 e
Ninja Assault Lightgun-Shooter Sony 62% 11/2002 {

No One Lives Forever Ego-Shooter Fox Interactive 78% 4/2002

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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OFF ROAD WIDE OPEN

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe

Off Road Wide Open Offroad-Rennspiel Atari 61% 12/2001
Oni (Platinum) Action-Adventure Take 2 59% 4/2001

Onimusha 2: Samurai's Destiny 87«

= z | * i Capcoms mystisches Action-Abenteuer ist eine
Mischung aus "Resident Evil" und "Devil May
; ? ¢ Cry". Vorberechnete Hintergriinde und unendlich
5 j& e viel Action bestimmen den Spielablauf. Sehr

\ B spannend, abwechslungsreich und fordernd.
WHUSHAL ' :
o 13 : Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom
Py e By i Test: OPM2 11/2002
i Onimusha Warlords (Platinum) Action-Adventure Capcom 83% 8/2001

ONIMUSHA WARLORDS OPERATION WINBACK

@ -
==

Operation WinBack Action Midas 76% 7/2001
ORPHEN: Orphen: Scion of Sorcery Rollenspiel Activision 62% 2/2001
SCION OF SORCERY OUTLAW GOLF Qutlaw Golf Golf TDK 74% 1/2004

Pac Man World 2 794

Wenn es einen Videospiel-Klassiker gibt, dann ist es
"Pac Man". Umso erstaunlicher, dass der gelbe Nim-
mersatt selbst in den modernen 3D-Landschaften

noch eine gute Figur macht. Dennoch kommt das
Abenteuer nicht ohne Oldie-Minigames aus.

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony
f: sgvpﬁmz‘mﬁ?gn 2 PARI?-I:;AK_&! RALLY Ol * Test: OPM2 2/2003

G Parappa the Rapper 2 Musikspiel Sony 65% 42002
Paris-Dakar Rally Offroad-Rennspiel Acclaim 48% 12/2001

Penny Racers Action-Rennspiel  Take 2 32% 3/2002

Perfect Ace: Pro Tournament Tennis Tennis Kellas 53% 13/2003

Peter Pan: Die Legende von Nimmerland Jump'n‘Run Sony 47% 10/2002

e S . Pirates: The Legend of Black Kat ~ Action-Adventure Electronic Arts 79% 5/2002
C el e R el 1o - rinbell Geschicklichkeit  Play it 40% 712003
B : o Polaroid Pete Geschicklichkeit ~ JVC 71% 4/2002
Police 24/7 Shoot'em-Up Konami 62% 5/2002

Police Chase Down Action Big Ben 14% 3/2004

Portal Runner Action 3D0O 61% 12/2001

Premier Manager FuBball-Manager Atari 47% 7/2002

Pride FC Beat'em-Up THQ 65% 4/2003

Primal Action-Adventure Sony 83% 5/2003

PORTAL l_‘_UNNER § Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft 86% 12/2003

] Prisoner of War Adventure Codemasters 76% 8/2002

Pro Beach Soccer FuBball Wanadoo 48% 10/2003

Pro Evolution Soccer (Platinum) FuBball Konami 87% 12/2001

2 (Platinum)

Das realistische Fuballspiel fiir die PS2 motivier-
te die komplette OPM2-Redaktion iiber ein ganzes
Jahr hinweg dazu, eine "PES 2"-Liga mit weit liber

500 Partien abzuhalten. Gibt es eine glaubwiirdi-
gere Kaufempfehlung?

Genre: FuBBball Hersteller: Konami
Test: OPM2 12/2002

Pro Evolution Soccer 3 FuBball Konami 92% @ 12/2003
Pro Rally 2002 Offroad-Rennspiel Ubisoft 64% 5/2002
Pro Tennis WTA Tour Tennis Konami 37% 11/2002
Project Eden Action-Adventure Eidos 76% 12/2001
S Project Zero Horror-Adventure Wanadoo 82% 10/2002
Pryzm: Chapter one - The dark unicorn Action-Adventure TDK 57% 12/2002
Psyvariar Shoot'em-Up Koch Media 63% 3/2004
Puyo Pop Fever Denkspiel Atari 63% 3/2004
Q-Ball: Billard Masters Billard Take 2 63% . 1/2001
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R: RACING RACING SIMULATION 3
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe i

R/C Sports Copter Challenge Geschicklichkeit  THQ 28% 2/2003
R: Racing Rennsimulation Electronic Arts 68% 3/2004
Pkt IR [ e S R e AN b B R RIS L
Racing Simulation 3 Formel1-Rennspiel Ubisoft 53% 13/2003
Raging Blades Action Wanadoo 42% 6/2003
Rally Championship - Offroad-Rennspiel Codemasters 60% 6/2002 :

T T T e B L e e e RAYMAN 3
Rally Fusion Offroad-Rennspiel Activision 78% 1/2003 HOODLUM HAVOC
- x ~

Ratchet & Clank (Platinum) Jump'n‘Run Sony 93% 12/2002

Ratchet & Clank 2 ® 939

Playstat - 827 i i i
ayStation _f’ e Der erste Teil war schon ein Kracher, doch Teil 2

von "Ratchet & Clank" setzt in fast allen Belangen
noch eins drauf! Noch mehr Levels, mehr Waffen

und mehr SpaB! Hiipfspielfans kommen an diesem i
Meisterwerk nicht vorbei — kaufen! READY 2 RUMBLE

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony RAYMAN REVOLUTION BOXING: ROUND 2
Test: OPM2 13/2003 e T

Rayman 3 Hoodlum Havoc Jump'n’Run Ubisoft 87% @ 4/2003
Rayman M Geschicklichkeit Ubisoft 70% 1/2002
Rayman Revolution (Platinum) Jump'n’'Run Ubisoft 89% @ 2/2001
RC Revenge Pro Action-Rennspiel  Acclaim 48% 1/2001
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Boxen Konami 85% (@ 1/2001
Red Card FuBball Konami 73% 5/2002

Red Factlon 2 ® 859

layStation.2

Abgesehen von wenigen schwach gestalteten
Levels, den teilweise zu robusten Gegnern und der
etwas unspektakulédren Grafik ist "Red Faction 2"
ein toller Ego-Shooter mit viel Action, der euch
aber auch taktisches Vorgehen abverlangt.

¥ b et e 3
AED EAacTiCN h« % Genre: Ego-Shooter Hersteller: THQ RESIDENT EVIL

- Test: OPM2 12/2002 DEAD AIM

Reel Fishing 3 Geschicklichkeit Natsume = 46% 12/2003
Reign of Fire Action BAM! 70% 2/2003
Resident Evil Dead Aim Shoot'em-Up Capcom 78% 7/2003
Resident Evil survivor 2 Code: Veronica Shoot'em-Up Capcom 58% 4/2002
Rez Shoot'em-Up Sony 81% 2/2002
Ridge Racer 5 Action-Rennspiel  Sony 85% @ 1/2001
Riding Spirits Rennsimulation Bam! 80% 11/2002 RIDGE RACER 5

ng of Red 80+

Der Klassiker der Mech-Spiele ist "Ring of Red".
Mit rund 100 Stunden Spielzeit, spannender
Hintergrundgeschichte und guter Grafik iberzeugt
diese Action-Strategie auf ganzer Linie. Nur die
Kadmpfe sind recht langatmig.

Genre: Strategie Hersteller: Konami

Test: OPM2 7/2001 ROBOCOP

Risiko: Die Weltherrschaft Runden-Strategie Atari 34% 3/2004
Road Trip Adventures Action-Rennspiel  Play it 8% 7/2003
Robin Hood: Defender of the Crown  Strategie Capcom 70% 12/2003 ;
Robocop Ego-Shooter Avalon 49% 3/2004 =3 .

Robot Warlards Strategie Midas 64% 8/2001 &
i :2:

Robotech Warcry Action TDK 65% 1/2003
St e o ol RSOSSN PN oL P e ) 0 O NP R S i

Rocky Boxen Rage 78% 12/2002 RTX RED ROCK RUMBLE RACING
Rogue Ops Stealth-Action Capcom 78% 3/2004 ;v ;
Seguedps s - -OealinAdion! . tapeom - d8fe | 32004

Rolling Trendsport Take 2 69% 12/2003
RTL Skispringen 2003 Skispringen THQ 79% 2/2003
RTL Skispringen 2004 Sport THQ 79% 13/2003
RTX Red Rock « Action-Adventure Electronic Arts 67% 9/2003
R e e e e S T T, R
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RUN LIKE HELL
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Rumble Racing Action-Rennspiel  Electronic Arts  79% 6/2001
Run Like Hell Action-Adventure Avalon 69% 10/2003
Runabout 3 Action-Rennspiel Bam 41% 1/2003
Rygar Action Wanadoo 82% 6/2003
Salt Lake 2002 Leichtathletik Eidos 55% 3/2002
Scooby Doo! Fluch der Folianten  Action-Adventure THQ 54% 3/2004
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken Jump'n'Run THQ 68% 12/2002

Secret Weapons over Normandy 824

Eine Art "Medal of Honor" in den Wolken.
Erkdmpft euch den Sieg im Zweiten Weltkrieg mit
zahlreichen Jdagern, Doppeldeckern und Bombern.
Schade, dass die geschichtlichen Hintergriinde
etwas an den Haaren herbeigezogen wirken.

S

SHADOW MAN:
2ECOND COMING

SILENT HILL 2 SILENT SCOPE 3

r .l.*

| S

SKY ODYSSEY
6

‘

SLY RACCOON
@ 03 ;

SONIC HEROES

SHADOW OF MEMORIES

Genre: Action
Test: OPM2 13/2003

Hersteller: LucasArts

Sega Bass Fishing Duel Angelspiel Acclaim 72% 4/2003
Sega Soccer Slam FuBball Atari 70% 12/2002
Shadow Hearts Rollenspiel Konami 71% 4/2002
Shadow Man: 2econd Coming Action-Adventure Acclaim 79% 4/2002
Shadow of Memories Adventure Konami 82% 5/2001
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Trendsport Activision 76% 1/2002
Shifters Action-Adventure Atari 40% 9/2002
Shinobi Action Sony 75% 6/2003
Shox Action-Rennspiel  Electronic Arts 83% 11/2002
Shrek Super Party Geschicklichkeit ~ TDK 65% 7/2003
Silent Hill 2 Horror-Adventure Konami 87% @ 12/2001
Silent Hill 2: Directors Cut Horror-Adventure Konami 88% @ 4/2003

Silent Hill 3

PlayStation.2

®

90+

Der Gruselschocker schlechthin. Bombastische
Horror-Grafik mit Gruselgriesel-Filter und ekel-

haften Monstern. Wer hinter die ganze Story kom-
men mochte, sollte sich die nicht minder guten
Vorganger ebenfalls sichern.

%?nﬁl‘:?f-i‘ﬁ. < Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami

18] Test: OPM2 6/2003
Silent Scope 3 Action Konami 64% 2/2003
Silpheed: The Lost Planet Shoot'em-Up Swing 64% 1/2001
Sky Odyssey Flug-Simulation Sony 75% 5/2001
Sky Surfer Trendsport Swing 15% 8/2001
Slam Tennis Tennis Atari 73% 9/2002
Sled Storm Action-Rennspiel  Electronic Arts 83% 5/2002
Sly Raccoon Jump'n‘Run Sony 89% 2/2003
Smash Cars Action-Rennspiel  Metro3D 62% 13/2003
Smash Court Tennis Pro Tournament Tennis Sony 72% 7/2002
Smuggler's Run Action-Rennspiel  Take 2 80% 1/2001
Smuggler's Run 2 Action-Rennspiel  Take 2 79% 1/2002

Socom: U.S. Navy Seals (Platinum)

Sonic Heroes

Geschicklichkeit

® 86%

Perfekter Taktik-Shooter mit coolem Online-
Modus und ausgereifter Sprachsteuerung. Die

grofle Spannung wahrend der vielen Missionen
macht die tragen Computergegner und die geringe
Sichtweite wieder wett.

Genre: Taktik-Shooter
Test: OPM2 7/2003

Hersteller: Sony

Atari 69% 2/2004

SOS: The Final Escape

Adventure

BigBen 72% 2/2003
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Soul Calibur 2 Beat'em-Up Electronic Arts  92% 11/2003
Space Channel 5 Musikspiel Sony 72% 4/2002
Space Channel 5 Part 2 Geschicklichkeit ~ Sony 76% 4/2003
Space Invaders: Invasion Day Shoot'em-Up Sammy 21% 12/2003
Spawn Armageddon Action Electronic Arts  70% 3/2004
Speed Challenge: Jaques Villeneuve's Racing Action-Rennspiel  Ubisoft 17% 1/2003
Speed Kings Action-Rennspiel  Acclaim 65% 9/2003
Sphinx und die verfluchte Mumie Jump'n'Run THQ 83% 3/2004
Spider-Man: The Movie (Platinum) Action-Adventure Activision 78% 7/2002

83%

Die beiden "Splashdown"-Spiele gehéren zwei-
felsfrei zu den besten und unkonventionellsten

Vertretern des Rennspiel-Genres. Auf schnittigen
Jetskis fliegt man férmlich iiber cool gestaltete
Wellen und Bojen.

¥} Genre: Action-Rennspiel
Test: OPM2 11/2003

Hersteller: THQ

Splashdown Action-Rennspiel - Atari 88% 12/2001
Splinter Cell (Platinum) Action-Adventure Ubisoft 91% ) 5/2003
Sponge Bob: Revenge of the Flying Dutchman Jump'n'Run THQ 67% 4/2003
Spy Hunter - Action-Rennspiel ~ Konami 85% 11/2001
Spyro: Enter the Dragonfly Jump'n'Run Universal 69% 1/2003
S5X 3 Trendsport Electronic Arts 90% @ 12/2003
SSX Snowboarding (Platinum) Trendsport 82% 1/2001

SSX Trlck (Platmu)

<AE) anspas
LirILL 5

Electronic Arts

Nicht ganz so fetzig wie "SSX 3", dafiir aber um

A

einiges giinstiger zu haben: Die Platinum-Fassung
von "SSX Tricky". Ewig lange Abfahrten im

Tiefschnee und waghalsige Ubertricks zeigen die
verriickten Snowboard-Kids.

Genre: Trendsport Hersteller: Electronic Arts
Test: OPM2 12/2001

Star Trek Voyager: Elite Force Ego-Shooter Codemasters 74% 9/2002
Star Wars: Bounty Hunter Action Electronic Arts  78% 2/2003
Star Wars: Jedi Starfighter Shoot'em-Up Electronic Arts  72% 6/2002
Star Wars: Racer Revenge Action-Rennspiel  Electronic Arts 69% 5/2002
Star Wars: Starfighter Action Electronic Arts 82% 3/2003
Star Wars: Clone Wars Action Electronic Arts  73% 3/2003
Star Wars: Super Bombad Racing ~ Action-Rennspiel  Electronic Arts 68% 7/2001
Starsky & Hutch Action Vivendi 72% 8/2003
Stitch Experiment 626 Jump'n’Run Disney 52% 8/2002
Street Fighter EX3 Beat'em-Up Virgin 73% 2/2001
Street Hoops Basketball Electronic Arts  79% 11/2002
Stunt GP Action-Rennspiel  Virgin 64% 12/2001
Stuntman (Platinum) Action-Rennspiel  Atari 78% 9/2002
Sub Rebellion Action Big Ben 67% 1/2003
Summer Heat Beach Volleyball Volleyball Acclaim 76% 9/2003
Summoner Rollenspiel THQ 83% 5/2001
Summoner 2 Rollenspiel THQ 83% 12/2002
Sunny Garcia Surfing Trendsport Ubisoft 69% 3/2002
Super Bust-a-Move Geschicklichkeit  Acclaim 77% 1/2001
Super Bust-A-Move 2 Geschicklichkeit Ubisoft 72% 12/2002
Super Trucks Rennsimulation BigBen 79% 6/2002
Supercar Street Challenge Action-Rennspiel  Activision 27% 1/2002
Superman: Shadow of Apokalips  Action-Adventure Atari 48% 1/2003
Surfing H30 Trendsport Take 2 30% 3/2001
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SPACE CHANNEL 5 PT2 SPAWN ARMAGEDDON

SPHINX UND DIE

SPEED KINGS VERFLUCHTE MUMIE

SPYRO: ENTER THE
DRAGONFLY

STAR WARS
BOUNTY HUNTER

STITCH
EXPERIMENT 626

STAR WARS
CLONE WARS
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games

Titel

Genre

o ps2-testiibersicht ~ ~

Hersteller Wertung Ausgabe

SWAT Global Strike Team

Swing Away Golf

0 Eitentic

Taktik-Shooter 72% 12/2003

79+

Wer es lieber etwas ungezwungener auf den
Griins zugehen lassen mochte, greift zu "Swing
Away Golf". Seit der Verdffentlichung vor iiber
drei Jahren gab es noch kein vergleichbar gelun-
genes Spaf-Golf.
Genre: Golf

Test: OPM2 1/2001

Vivendi

Hersteller: Electronic Arts

] Sword of the Samurai Beat'em-Up Ubisoft 71% 4/2003

o SX Superstar Offroad-Rennspiel Acclaim 70% 9/2003

S RU e Syberia Adventure Vivendi 68% 6/2003

$X SUPERSTAR TAZ Tank Elite Shoot'em-Up Big Ben 36% 3/2004
R Taz Wanted Jump'n'Run Atari 68% 1/2003

TD Overdrive Action-Rennspiel  Atari 66% 7/2002

Tekken 4 (Platinum) Beat'em-Up Sony 87% & 10/2002

Tekken Tag Tournament (Platinum) Beat’em-Up Sony 83% 1/2001

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

THE BOUNCER

Tenchu: Wrath of Heaven

PlayStation.2 >
{

el
o
L .

.

TENGHUEZZEEn

~

80

Das alte "Tenchu"-Feeling ist sofort wieder da,
wenn ihr als einsamer-Rdcher unerkannt duch die
Dunkelheit schleicht. Leider verderben die fehlen-
de Speicherfunktion in den Levels und die {iberfor-
derte Kamera den Spaf} ein wenig.

Genre: Action Hersteller: Activision
Test: OPM2 5/2003

THUNDERHAWK:
OPERATION PHOENIX

32

3/p2/2006

TIGER & DRAGON TIGER WOODS 2003

Tennis Masters Series 2003 Tennis Microids 42% 6/2003
Terminator 3: Rebellion der Maschinen Ego-Shooter Atari 58% 1/2004
Terminator: Dawn of Fate Action Atari 73% 1/2003
Tetris Worlds Geschicklichkeit THQ 74% 10/2002
The Bouncer Beat'em-Up Sony 66% 7/2001
The Flintstones: Viva Rock Vegas  Action-Rennspiel  Swing 38% 7/2001
The Getaway (Platinum) Action Sony 75% 2/2003
The Great Escape: Gesprengte Ketten Action-Adventure Take 2 60% 10/2003
The Italian Job Action-Rennspiel  Eidos 56% 13/2003
The King of Route 66 Action-Rennspiel  Sega 72% 11/2003
The Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers Action Universal 64% 2/2003
The Simpsons Road Rage Action-Rennspiel  Electronic Arts  64% 12/2001
The Simpsons Skateboarding Trendsport Electronic Arts  36% 4/2003
The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel  Vivendi 78% 12/2003
Theme Park World Strategie Electronic Arts 84% 2/2001
Thunderhawk: Operation Phoenix Action Eidos 80% 11/2001
TIF: This Is Football 2002 (Platinum) FuBball Seny 86% 11/2001
TIF: This Is Football 2003 (Platinum) FuBball Sony 85% @ 11/2002
Tiger & Dragon Action Ubisoft 53% 1/2004
Tiger Woods 2003 Golf Electronic Arts 84% 2/2003
Tiger Woods PGA Tour 2001 Golf Electronic Arts 78% 5/2001
Tiger Woods PGA Tour 2002 Golf Electronic Arts  82% 4/2002
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts  85% ) 11/2003
Time Crisis 2 Action Sony 79% 11/2001
Time Crisis 3 Lightgun-Shooter Sony 86% @ 12/2003
TimeSplitters (Platinum) Action Eidos 77% 2/2001
TimeSplitters 2 Ego-Shooter Eidos 92% @ 11/2002
Tokyo Xtreme Racer Action-Rennspiel  Ubisoft 74% 9/2001
Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare ~ Action Ubisoft 23% 6/2003

www/opm2.de > Sonderheft
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OPM2-Testluibersicht

TOM CLANCY’S TOMB RAIDER: THE

GHOST RECON AI'\I_G_EL OF DARKNESS
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe 3
Tom Clancy's Ghost Recon Ego-Shooter Ubisoft 80% 1/2003
Tomb Raider: The Angel of Darkness ~ Action-Adventure Eidos 82% 8/2003
Tony Hawk's Pro Skater 3 (Platinum) Trendsport Activision 2% ) 1/2002
Tony Hawk's Pro Skater 4 (Platinum) Trendsport Activision 920% (& 1/2003
Tony Hawk's Underground Trendsport Activision 90% () 13/2003 |eAe
Top Angler Geschicklichkeit ~ THQ 48% 8/2002 ::gvs:::g:':
Top Gear Dare Devil Action-Rennspiel  Kemco 62% 1/2001 o —
Top Gun: Combat Zones (Platinum) Action Virgin 71% 12/2001
Total Immersion Racing Rennsimulation Empire 68% 1/2003
Tour de France Radsport Konami 33% 8/2002
Tour de France: Centenary Edition Radrennsport Konami 22% 8/2003
Transworld Surfing Trendsport Atari 74% 11/2002 |99 )
Tribes: Aerial Assault Ego-Shooter Vivendi 65% 7/2003 ﬂféﬁ GUN: OTAL IMERSIO
True Crime: Streets of LA Action Activision 85% @ 13/2003 COMBAT ZON_ES 4 RC!NG
Turok Evolution Ego-Shooter Acclaim 82% 10/2002 ; ' '
Twin Caliber Action Rage 42% 1/2003

TW|sted Metal Black

PlayStation.2

® 859

Technisch nicht mehr auf der Hohe der Zeit prisen-
tiert sich heute "Twisted Metal: Black". Doch

selbst jetzt gibt es Spieler, die das spaBige Ich-
l . ; ekt TRIBES:

o

schieb'-deine-Karre-zusammen-Prinzip noch immer
cool finden.

Genre: Action

Test: OPM2 10/2001

Hersteller: Sony

Twisted Metal: Black Online Action-Rennspiel  Sony 81% 9/2003
Ty: The Tazmanian Tiger Jump'n'Run Electronic Arts 81% 1/2003
UEFA Challenge FuBball Atari 62% 8/2001
UEFA Champions League 2001/2002 FuBball Take 2 72% 3/2002
UFC Throwdown Beat'em-Up Ubisoft 72% 12/2002
Unlimited Saga Rollenspiel Atari 38% 1/2004
Urban Freestyle Soccer FuBball Acclaim 57% 2/2004
USA Raser Action-Rennspiel  Koch Media 70% 9/2002
Vampire Night Lightgun-Shooter  Sony 74% 5/2002
Vexx Jump'n'Run Acclaim 70% 6/2003
Victorious Boxers Boxen Empire 43% 12/2001
VIP Geschicklichkeit ~ Ubisoft 28% @) 9/2002
Virtua Fighter 4 Beat'em-Up Sony 91% € 6/2002

Vlrtua Flghter 4 Evolutlon

91«

An Beat'em-Up-Puristen richtet sich "Virtua Fighter
4 Evolution". Das unschone Kantenflimmern des
Vorgédngers wurde deutlich reduziert. Somit gilt
Segas Priigler nicht nur wegen seiner
Ausgewogenheit und Spieltiefe als Referenz.

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Atari
Test: OPM2 9/2003

Virtua Tennis 2 Tennis Acclaim 85% 1/2003
Volleyball Xciting Volleyball Big Ben 37% 3/2004
V-Rally 3 Offroad-Rennspiel Atari 84% 8/2002
Wacky Races Action-Rennspiel  Atari 77% 8/2001
Wakeboarding Unleashed Trendsport Activision 76% 7/2003
Wallace & Gromit in Project Zoo  Action-Adventure Acclaim 67% 13/2003
War of the Monsters Action Sony 79% 5/2003
Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter THQ 86% @ 11/2003
Warriors of Might and Magic Action Atari 38% 6/2001
Way of the Samurai Action-Adventure Eidos 74% 12/2002
WDL Thunder Tanks Action Atari 62% 5/2001
WDL Warjetz Action Atari 39% 8/2001

AERIAL ASSAULT

TWIN CALIBER

== 11

UEFA CHALLENGE

TUROK EVOLUTION

TY: THE
TAZMANIAN TIGER
FgW ;

~ VIRTUA TENNIS 2

v ider e % seicles 2
4% )

V-RALLY 3
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WHIPLASH _ WHITEOUT
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Wer wird Millionar 2. Edition Denkspiel Eidos 61% 2/2002
Whiplash Jump'n'Run Eidos 72% 3/2004
Whirl Tour Trendsport Vivendi 62% 4/2003
Whiteout Action-Rennspiel  Konami 45% 13/2003
Wild Arms 3 Rollenspiel Sony 73% 4/2003
WOODY WOODPECKER Wild wild Racing Action-Rennspiel  Ubisoft 73% 1/2001

oaa'.,g

Wipeout Fusion ® 854

-1 i Die Future-Racer-Serie “Wipeout" gilt seit PSone-
Zeiten als Garant fiir schnelle und erbarmungslose

Rennduelle. Die PS2-Variante "Fusion" macht
keine Ausnahme, im Gegenteil: Sie ist noch
schneller, noch bunter, noch spektakulérer.
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony
Test: OPM2 2/2002

WORLD CHAMPIONSHIP

SNOOKER 2003 WDRLI? RACING i -
: w82 : Wizardry: Tale of the forsaken Land  Rollenspiel Ubisoft 21% 12/2002
- : S WM Nationalspieler FuBball Ubisoft 10% 10/2002
Woody Woodpecker Jump'n'Run Modern Games 53% 2/2002
World Championship Snooker 2002 Billard Codemasters 65% 12/2001
World Championship Snooker 2003 Billard Codemasters 67% 11/2003
World Racing Rennsimulation TDK 68% 10/2003
World Rally Championship (platinum) Offroad-Rennspiel Sony 85% @ 1/2002
Worms 3D Strategie Atari : 63% 12/2003
Worms Blast Action Ubisoft 45% 5/2002
Wrath Unleashed Runden-Strategie LucasArts 63% 3/2004
WRC 2 Extreme (Platinum
Bt L Rallye-Spiele gibt es mittlerweile wie Sand am
ooz Meer. Doch den perfekten Offroader gibt’s noch
we=gh nicht. "WRC 2 Extreme" hat zwar Schwéchen im
= Fahrverhalten, punktet dafiir aber in Sachen Um-

z .- fang, Geschwindigkeitsgefiihl und Prasentation.
i Genre: Offroad-Rennspiel  Hersteller: Sony

Test: OPM2 1/2003

Platinum i

WRC 3 Offroad-Rennspiel Sony 86% @ 13/2003
Wreckless Action-Rennspiel  Activision 61% 2/2003
WTA Tour Tennis Tennis Konami 45% 6/2002
WWE SMACKDOWN:. XG3: EXTREME-G WWE Crush Hour Action-Rennspiel  THQ 19% 7/2003
HERE COMES THE PAIN ; Ré\gl:(_i_ WWE Smackdown! Here Comes The Pain Wrestling THQ 83% 13/2003
;s - WWE Smackdown! shut your mouth Beat'em-Up THQ 80% 1/2003
WWF Smackdown: Just bring it! ~ Beat'em-Up THQ 77% 1/2002
XG3: Extreme-G Racing Action-Rennspiel  Acclaim 79% 10/2001
XGRA Action-Rennspiel  Acclaim 67% 12/2003
X Ego-Shooter Ubisoft 85% ) 12/2003
X-Men 2: Wolverine's Revenge Action Activision 73% 6/2003
X-Men Next Dimension Beat'em-Up Activision 68% 2/2003

NEXT DIMENSION - i
— ;"9{:"! e X-Squad Action Electronic Arts  67% 2/2001
o : Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses Strategie Konami 54% 11/2003
Zapper: Eine quirlige Grille Geschicklichkeit  Atari 61% 4/2003
Zone of the Enders Action Konami 84% 4/2001

Zone of the Enders: The 2nd Runner # 86

PlayStation.2 : Produzent Hideo Kojima (“Metal Gear Solid")

ZORRO: schuf mit Teil 2 der Action-Sensation ein fulminan-

ZONE OF THE ENDERS DER SCHATTEN

tes Mech-Spektakel, das vor allem technisch bril-
liert, aber auch spielerisch einiges auf dem Kasten
hat. Der Japan-Look liegt aber nicht jedem.
Genre: Action Hersteller: Konami
Test: OPM2 10/2003

Zorro: Der Schatten Action-Adventure Cryo 57% 4/2002
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PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hangt ihr an einer Stelle fest? Mit
unseren Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-SpaB - ohne Frust.

Der Inhalt

Cheats

Aliens vs. Predator: Extinction. .
Baldur's Gate: Dark Alliance 2. . ..
Battlestar: Galactica ...........
Die Hard Vendetta..............

Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Kénigs ... ..
Die Sims brechen aus .........
FindetNemo ....................
Freedom Fighters...............
GTA Doppelpack................
Legacy of Kain: Defiance .....
Medal of Honor: Frontline Plat. ..
Medal of Honor: Rising Sun ..
Need for Speed: underground ..
NBA Street Vol. 2 ..............
RogueOps ......................
SilentHill3......................

The Getaway - Platinum .....
TimeSplitters 2..................
Tony Hawk's Underground ...
True Crime: Streets of LA ... ..

WWE Smackdown:

Here Comes The Pain ..........

Komplettiosungen
Die Sims brechenaus.........
Final Fantasy X-2 ..............

James Bond 007:
Alles oder Nit_:hts ..............

Medal of Honor: Rising Sun .
Need for Speed: Underground . .
Socom: U.S. Navy Seals.......

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Grand Theft Auto
Doppelpack

Wichtig:

Probiert die Codes bitte erst aus, nachdem
ihr euren reguldren Spielstand gespeichert
habt. Viele der Codes kdnnen nicht mehr
riickgdngig gemacht werden.

Cheats fiir GTA 3:

Gebt die Codes einfach wéhrend eines Spiels
eif ohne zu pausieren. Eine kurze Meldung
auf dem Screen informiert euch dariiber, dass
die Eingabe geklappt hat. Viele der Codes las-
sen sich mehrfach hintereinander eingeben
und verstarken dabei jedes Mal den Effekt.

Alle Waffen aktivieren
[ R2 M R2 N L1 N R2 NECNENE S N A

Korperpanzer auffiillen
D, €D, @D, @B, «, |, =, §, «, §, >, 1

Lebensenergie auffiillen
L R2 B R2 N L1 N RS AL S MU A

Panzer zuschalten
[ONONONCNONCN R1 N 12 N 11 NANONA]

Fahndungslevel heruntersetzen
...... [ R2 N R2 N L1 N R2 B RAE N A

Kontostand aufbessern
O3 T D OB, « §,->, ¢, « | - ¢

Spielablauf verlangsamen
.............. 6,t,-+.1,0, GH, B

Spielablauf beschleunigen
.............. @, t- 0 0D,

Outfit verdndern
Funktioniert erst im spéteren Spielverlauf —
durch jede weitere Eingabe wird ein anderes
Outfit aktiviert.

....... =}« 4D T ¢t -~

Cheats fiir GTA Vice City (dt.)

Gebt die Codes einfach wahrend eines
Spiels ein ohne zu pausieren. Eine kurze
Meldung auf dem Screen informiert euch
dariiber, dass die Eingabe geklappt hat.

§) Alle Frauen folgen Tommy: Total abgefah-
ren und sinnlos — aber voll witzig!

Waffenarsenal zuschalten Code 1
T, €, @B, @B, «, §,~>, 1, < §,->, 1

Waffenarsenal zuschalten Code 2
D D OB @, « |, ¢+« +«

Waffenarsenal zuschalten Code 3
L R1 N R2 N L1 W R2 RECEEE S S R A A 3

Korperpanzer auffiillen
€D, €7D, @, 3, « §, >, 4, « |, >, ¢

Alle Frauen erhalten Waffen
.=, @D, @, T, 3, TP, @D, @D, D

Alle Frauen folgen Tommy
...... CXC<N L1 N 11 N R2 BENONAT

Lebensenergie
. CID, €D, @B, @, «, {, -, t, « >t

Fahndungslevel reduzieren

) Wenn die Polizei zu sehr nervt, hilft der
Cheat "Fahndungslevel herabsetzen".



Rogue Ops
Der Job einer Anti-Terror-Agentin ist hart. Mit
den folgenden Cheats erleichtert ihr euch
die Arbeit ungemein.

Gebt die Tastenkombinationen im Pausen-
menil des Spiels ein. Dieses erreicht ihr
durch Driicken der M.-Taste. Ein kurzes
Aufblitzen nach der richtigen Eingabe
bestatigt die Aktivierung des jeweiligen
Cheats. Klappt’s nicht auf Anhieb, miisst ihr
die Eingabegeschwindigkeit verdndern.

Grof3e-FliBe-Modus:
-b, -b’ -P' 4-, -b, 4-’ -P' 4-, 4-, -

GrofBe-Waffen-Modus:

Explosive Munition
fiir die Armbrust
*l *l *' ﬁ! ®! ©, ’ m! ®! ©’ *P -

Explosive Munition fiir das
Scharfschiitzengewehr
OB, @D, >, >, «, «,~, - 0D 08,6,

Sprung in den néchsten Level
s, @ @B, G, @, «~ @, -, @,
D, @7, @, €7, @, €18, + M, >, @

Unbegrenzt Munition
........... 95,0000 00+
90,0000,

Unverwundbarkeit
*1 *! 4! *) *l *! *! *l *l *! +! «) ®l @

Unbegrenzter Vorrat
an Flugkameras
.......... - = = = 7D GH D,
[ 12 HUNCRONOX

) Explosive Munition: Damit kénnt ihr
besonders viel Schaden anrichten.

games 2 tipps < cheats

PLAYSTATION2-CHEATS

Need for Speed:
Underground
Gebt die aufgefithrten Tastenkombinatio-
nen im Hauptmenii des Spiels ziigig ein.
Wichtig: Es erfolgt keinerlei Bestétigung,
dass der Cheat richtig eingegeben wurde.
Aber es funktioniert auf jeden Fall. Solltet ihr
keinen Erfolg haben, veréndert die Eingabe-
geschwindigkeit.

Alle Rundkurse freischalten
Alle Drag-Kurse freischalten
....... -+ @, « @I, ® D, D, €D

Alle Drift-Kurse freischalten
________ « = « « - @D D,

Alle Sprint-Kurse
......... 1, €5, @, €, T, . 4, {

Alle physikalischen Eigenschaften
des Fuhrparks
.............. (R ENEEREN L1

Findet Nemo

Gebt die aufgefiihrten Cheats im Titel-
Screen des Spiels ein. Als Bestatigung seht
ihr stets eine kurze Einblendung oben im
Bild mit der Aussage "Cheat".

Startet dann das Spiel und schwimmt
mit Nemo durch die ersten Luftblasenringe.
Pausiert nun das Spiel mit Hilfe der ¥.-Tas-
te. Benutzt im Menii die Funktion "Been-
den". Bejaht die Riickfrage "Level been-
den?" Nach einem Ladevorgang findet ihr
euchim Levelmenii wieder (" Der Schulweg"
ist zu sehen). Driickt erneut die 2-.-Taste. Es
offnet sich ein Meni, in dem ihr die Funktion
"Cheat" vorfindet. Markiert das Wort
"Cheat". Mit dem Steuerkreuz und mit den
Richtungstasten <= und =» wechselt ihr die
aktivierten Cheats durch. Mit der @-Taste
schaltet ihr Effekte nach Belieben an und ab.
Benutzt jetzt einfach nur noch die Funktion
"Weiter". 2

Hersteller- ¢
Hotlines

Hier findet ihr eine Auflistung der wich-
tigsten Hotline-Nummern der Spieleher-
steller. Achtet darauf, dass die 0190er
Nummern nicht billig sind. Notiert euch
vor dem Anruf ganz genau eure Fragen,
denn Zeit ist Geld.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1",86 Eurngin. B _Mo.-So. 8 - 24 Uhr

ACCLAIM
1,86 Euro/Min.
ACTIVISION

0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,

ATARI

1,24 Euro/Min _
AVALON

1,24 Euro/Min.

CODEMASTERS
1,24 Euro/Min.

EIDOS
1,86 Euro/Min.

ELECTRONIC ARTS
1,24 Euro/Min.

KONAMI
1,86 Euro/Min.

SONY (SPIELE)
0,62 Euro/Min.

SONY (TECHNIK)

0,12 Euro/Min. o.-Fr. 10 - 20 Uhr
SWING ] -

ngtnetztarif

Mo.;lSa. 10 -

Mo.-Sa. 11 - 20 Uhr

Mo./Mi.[Fr. 1

TAKE 2 - 58 36
1,86 Euro/Min. -

THQ

9,62 Euro/Min.

UBISOFT
1,86 Euro/Min.

Kommas zwischen den Zeichen bedeuten, dass
die Eingabe nacheinander erfolgen muss. Ein
"4+" zwischen den Zeichen bedeutet, dass ihr
die genannten Tasten gleichzeitig driicken miisst.

www.opm2.de > Sonderheft @
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Findet Nemo
Unverwundbarkeit
0,86,000,00000,0,
©0,00000,000,000,
0,900,000

®®
®,@,

Levelauswahl
0,0,000000000000,
0,0,6,06

Verstecktes Level freischalten
@’ ®) ©‘ ©, ®’ @l @’ ®I ©v ©! @) @) @) @]
®00000

Credits ansehen
0,0,0,00000000006,0,
9,0,09060,0000@

SWAT

Allen gestressten Einzelkdmpfern, Freizeit-
Rambos und Ballerfetischisten kommen die
folgenden Cheats bestimmt gelegen.

Alle Einzelspieler-
Kampagnen freischalten
Startet das Spiel und legt euch ein Profil an.
Wechselt nun in die Option Kampagne.
Wahlt ein Profil aus und bestétigt. lhr ge-
langt in die Missionsauswahl. Markiert ir-
gendeine Mission und gebt die folgende
Tastenkombination ziigig ein

...... 1, @D, §, @D, «~, @D, -, T, 1
Habt ihr den richtigen Eingabetakt erwischt,
werden alle Missionen fiir den Einzelspieler-
Modus freigeschaltet und sind sofort
anwahlbar.

Alle Koop-Aktionen freischalten
Startet das Spiel und legt euch fiir Spieler 1
und fiir Spieler 2 jeweils ein Profil an.
Wechselt nun in die Option Koop-Aktion.
Wahlt flir Spieler 1 und fiir Spieler 2 ein Profil
aus und bestétigt. Ihr gelangt in die Mis-
sionsauswahl der Koop-Aktionen. Markiert
irgendeine Mission und gebt die folgende
Tastenkombination zligig ein

...... 1, €D, |, @D, « @D, ~, @D, ¢

Habt ihr den richtigen Eingabetakt erwischt,
werden alle Mission fiir den Koop-Modus
freigeschaltet und sind sofort anwihlbar.
Nicht vergessen: Die Koop-Aktionen sind
nur dann anwahlbar, wenn zwei Spielpads
an die PS2 angeschlossen sind.

Unbegrenzt Munition

Dieser Cheat ermdglicht es, sogar den Mu-
nitionsverbrauch des Vietnamkrieges in den
Schatten zu stellen. Startet eine Mission und
lauft einige Schritte herum. Pausiert mit
Hilfe der 2=-Taste. Wechselt im Pausenme-
ni zur Funktion Optionen und wéhlt diese
mit der €-Taste an. lhr gelangt in die Op-
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tionsanzeige (die Anzeigen Spieleroptionen
sowie Audio/Video sind zu sehen). Gebt hier
die folgende Tastenkombination ein

............. + = 444 D TCD
Es erfolgt keinerlei Bestatigung. Wechselt
zuriick ins Spiel. Hat alles geklappt, steht
euch nun unbegrenzter Munitionsvorrat zur
freien Verfligung.

Unverwundbar
Geht genauso vor wie es beim Cheat fiir
unbegrenzte Munition beschrieben ist.
Benutzt jedoch diese Tastenkombination

................ t,,«, - 0D D
Auch hier erfolgt keinerlei Bestitigung. Hat
alles geklappt, ist euer Spielcharakter fortan
unverwundbar.

Aber Achtung: Eure Teamkollegen sind

nach wie vor verwundbar!

Legacy of Kain: Defiance

Ihr kénnt euren Durst nach Blut nicht stillen?
Die Gegner sind zu machtig? Dann wird es
Zeit, euch mit den Cheats das Spielerleben
zu erleichtern.

Die Cheats kénnt ihr jederzeit eingeben.
Voraussetzung: |hr miisst bereits ein-
mal einen Speicherstand auf eurer Memory
Card angelegt haben. Pausiert dann das re-
guldre Spielgeschehen mit der Z.-Taste.
Gebt die Tastenkombinationen im Pausen-
menil ein. Wichtig ist dabei, die Cheats im
richtigen Takt einzutippen. Klappt es nicht,
miisst ihr den Eingabetakt verandern.

Waffentausch

........... IR A R N 12 NARNO!
Automatisch wechselt ihr ins Spiel zurtick.
Statt mit der Reaver-Klinge spielt ihr fortan
mit einem Holzrohr weiter. Dieser Cheat
funktioniert nur mit Kain, nicht mit Raziel.
Eine erneute Eingabe des Cheats macht den
Effekt riickgéngig.

Wireframe

..... D, |, @B, ¢, D, @D, @D, |, D
Ein vollig neuer Grafikstil wird aktiviert. Die
erneute Eingabe des Cheats macht den
Effekt wieder riickgangig. Kombiniert ihn
mal mit dem néchsten Cheat.

) Nett: Der Wireframe-Cheat macht die
Spiele-Innereien sichtbar.

Comic-Reaver

............ £4,4,4, @D T, 10,0
Ab sofort rennt ihr mit einem kleinen, zu-
sammengestauchten Reaver durchs Spiel,
der auBerdem einen Uberdimensionalen
Eierkopf auf den Schultern trégt. Das sieht
witzig aus und zieht die bedrohliche Stim-
mung des Spiels ins Lacherliche. :

Praktischerweise wird dieser Effekt

durch eine erneute Eingabe des Cheats wie-
der neutralisiert.

Texturen abschalten

....... L L1 RN R2 IE N B2 AN L1 R
So deaktiviert ihr alle Texturen. Eine erneute
Eingabe schaltet sie wieder ein.

God Mode - Unverwundbarkeit
s t. 4=, ED D {0 B
Lebensenergie fiir lau! Ab sofort seid ihr
unverwundbar.

Reaver aufgeladen

............ 1,4« CD A} 0,0
Dieser Cheat sorgt fiir stetige Charge-La-
dung eurer Reaver-Klinge (hellblaue Anzei-
ge unten links im Screen).

Container maximieren

........... « <« {4 0D D eI 060
Alle Energie-Anzeigen werden auf die maxi-
male Aufnahmegrifie gesetzt.

Alle Slams freischalten
.............. = 444,000, 4

Lebensenergie auffiillen

.......... = « - DN e 0I
Dieser Cheat fillt euren Blutcontainer ein-
malig voll auf. lhr kénnt diesen Cheat im
Spielverlauf immer wieder einsetzen.

Dunkle Chronik freischalten

Auch dieser Cheat wird im Pausenmenii des
Spiels eingegeben. Leider erfolgt bei richti-
ger Eingabe keinerlei Bestatigung. Speichert
nun den Spielstand ab und beendet den
Abschnitt. Kontrolliert im Hauptmenii des
Spiels die Option Dunkle Chronik.

Hat es nicht auf Anhieb geklappt, miisst
ihr erneut ins Spiel einsteigen und die
Prozedur wiederholen.

... . D, {, @I, D, -, @, B, |, T

Bonusmaterial freischalten
Auch dieser Cheat wird im Pausenmenii des
Spiels eingegeben. Leider erfolgt keinerlei
Bestdtigung einer richtigen Eingabe. Spei-
chert nun den Spielstand ab und beendet
den Abschnitt. Kontrolliert im Hauptmenii
des Spiels die Option Bonusmaterial. Hat es
nicht geklappt, miisst ihr erneut ins Spiel
einsteigen und die Prozedur wiederholen.
... 00, {, 05D, @D, «~ @D, |, @B, D




Die Sims brechen aus

Die Sims wuseln wieder iiber die Bild-
schirme! Damit im virtuellen Leben nichts
schief geht, hier unsere Cheats und Tipps.
Die Cheats funktionieren nur in den Spiel-
modi Brich aus und Freeplay. Ihr kénnt die
Cheats mit einem neuen Sim anwenden
oder auch einen bereits angelegten Spei-
cherstand aufwerten.

Geld erschummeln
Scrollt und zoomt mit Hilfe des rechten
Analog-Sticks, bis sich die jeweilige Millton-
ne (bzw. der Griinstreifen neben der Strafe)
in der Nahe des Gebadudes in eurem Blick-
feld befindet.

Pausiert dann das Spiel mit Hilfe der 2=
Taste.

Gebt nun die folgende Tastenkombination
sehr schnell ein

............. @B, @D, @D, @D, « @
Als Bestdtigung jubelt kurz eine Frauen-
stimme.

Betétigt nun die ®-Taste und kehrt ins Spiel
zuriick. In der N&he der Miilltonne sollte sich
jetzt ein kleiner Gnom befinden! Richtet
euren Befehlskreis auf diesen und pausiert
das Spiel erneut mit Hilfe der 2--Taste.

Gebt nun schnell diese Tastenkombination
BN eqsmwiaiie bt P T, -, ®,

Wieder wird die richtige Eingabe von einer
jubelnden Frauenstimme bestatigt.

% Kehrt ins Spielgeschehen zuriick und mar-
kiert mit Hilfe des Befehls-
A kreises den blauen Gnom,
bis dieser gelb leuchtet.
N, Sobald der Kleine rich-
)) tig fokussiert wurde,

Taste und links am Bildschirmrand er-
scheint eine blaue Anzeige mit dem
Schriftzug "Geld". Bestéatigt noch
einmal mit € und ihr findet 10.000

Simoleons (Geldeinhei-
‘ten) auf eurem Konto
gutgeschrieben. Jeder

Buchungsvorgang wird links

) Fir einige Cheats miisst ihr erst einmal den
kleinen blauen Gnom vorm Haus zuschalten.

betétigt ihr die @-

games 2 tipps 2 cheats

oben mit dem Gnom-Symbol angezeigt. lhr
konnt auf diese Weise mehrmals Geld schef-
feln, allerdings miisst ihr zwischen den ein-
zelnen Buchungsvorgdngen jeweils eine
andere Tatigkeit ausfiihren. Also mit dem
Gnom Geld scheffeln, dann beispielsweise
irgendwo hin gehen, erst dann wieder Geld
scheffeln etc.

Bediirfnisse befriedigen
Auch hier hilft euch der Gnom weiter.
Cheatet ihn ins Spiel und pausiert. Gebt
diese Tastenkombination ein

Wieder wird die richtige Eingabe von einer
jubelnden Frauenstimme bestatigt.

Kehrt ins Spiel zuriick und markiert den
Gnom. Betdtigt ihr die €-Taste, erscheint
links zusétzlich die Option Bediirfnisse. Mar-
kiert diese und bestétigt. Es wird oben links
ein Vorgangssymbol eingeblendet. Sobald
ihr dieses im Spielverlauf abgearbeitet habt,
sind alle Beddirfnisse eures Sims komplett in
den griinen Bereich geschnellt. lhr kénnt
das beliebig oft wiederholen.

Objekte freischalten

Zu Beginn des Spiels stehen viele Objekte
noch nicht zum Kauf. Wozu auch? Unser Sim
hat schlieflich noch nicht viel Geld auf sei-
nem Konto. Allerdings kennen wir den Geld-
Cheat und wollen die ganze erschummelte
Knete sofort verprassen!

Pausiert also das Spiel und gebt die folgen-
de Tastenkombination sehr schnell ein
................... D, @, t, O,
Eine jubelnde Frauenstimme bestatigt die
richtige Eingabe.

Alle Gegenstande in den Optionen Kaufen
und Bauen sind ab sofort verfiigbar.

Orte freischalten
Pausiert das Spiel und gebt die folgende
Tastenkombination ein

Eine jubelnde Frauenstimme bestdtigt die
korrekte Eingabe.

Soziale Fahigkeiten freischalten
Moonwalk, Zungenkiisse, Breakdance ...
pausiert das Spiel und gebt sehr schnell die
folgende Tastenkombination ein

.............. D, @D, §, S, TE), @
Eine jubelnde Frauenstimme bestdtigt die
korrekte Eingabe.

Erschreckt nicht! Durch das Betétigen der €3-
Taste (im zuvor aufgefiihrten Cheat) springt
zwar ein Menii auf, aber das muss euch
nicht weiter stéren. Achtet lieber auf die Be-
statigung.

Silent Hill 3

Bonus-Kostiime

Um die Bonus-Kostlime anwahlen zu kon-
nen, musst ihr das Spiel einmal erfolgreich
beendet haben. Dann ist die Extra-Kost{im-
Option anwdhlbar.

Einen entsprechenden Speicherstand
findet ihr auf der Demo-DVD in diesem Heft.
Mit diesem konnt ihr die Option direkt
freischalten.

Gebt in dem neuen Mentipunkt folgen-
de Passwirter ein, um fiir Heather wihrend
des Spiels neue Kleidungsstiicke zu erhal-
ten. Die modischen Fetzen kdnnen wahrend
des Spiels jederzeit an- oder abgelegt wer-
den. Die eingegebenen Passwdrter werden
im Ubrigen gespeichert und miissen kein
weiteres Mal eingegeben werden.

Bekleidungsstiick Passwort
Heather Shirt ......... HappyBirthDay
Onsen-Hemd ............. I_Love_You

Dummkopf-Hemd . .. PutHere2FeelJoy
Hande weg-Hemd . ... TOUCH_MY_HEART
Gott des Donners-Hemd . GangsterGirl
Das Licht-Hemd ... .... LightToFuture
Verganglichkeit-Hemd . . . ShogyouMujou
Killer Hase-Hemd . .... BlueRobbieWin
Royal Flush"-Hemd ..01_03_08_11_12
Goldener Hahn-Hemd cockadooodledoo
Verwandlungskostiim* . PrincessHeart
Reifverschluss-Hemd Shut_your_mouth
GAMEREACTOR-Hemd . SH3_Wrestlarn
PLAY-Hemd ......... sLmLdGhSmKfBfH
* Im Gegenstandemenil als "Prinzessin Herz"-Schliissel
abgelegt

Douglas nur in Unterhosen

Nachdem ihr das Spiel einmal erfolgreich
beendet habt, markiert ihr "Neues Spiel
Extra" ohne es zu bestatigen und gebt fol-
genden Code ein:

.............. IR R R R AL NON]

Zur Bestdtigung, dass der Code korrekt ein-
gegeben wurde, wird Heather seufzen,
nachdem ihr beim Neustart des Spiels
Schwierigkeits- und Rétselgrad gewdhlt
habt. Nun wird Douglas in seinen Se-
quenzen unter seinem Trenchcoat nur Kra-
watte und Shorts tragen.

dildigung. Ich™Warte hit;‘."

€ Hut, Mantel und fast nix drunter? Da kann
man schon mal misstrauisch werden.
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§) Battlestar Galactica: Super schwer! Aber mit
dem Cheat-Menl meistert ihr das Spiel.

Battlestar Galactica

Extras freischalten

Witzig, witzig. Die neue Serie ist in den USA
bereits angelaufen und am Ende jeder TV-
Folge wird jeweils ein Freischaltcode fiir das
Spiel eingeblendet. Die folgenden Codes
aktivieren verschiedene Boni im Meniipunkt
Extras —und so gehts!

Startet das Spiel und legt euch, falls
noch nicht vorhanden, ein Profil an. Besti-
tigt alle Rickfragen. Im folgenden Menii
klickt ihr euch in die Optionen. Benutzt nun
die Funktion Extras. Ihr gelangt in ein Aus-
wahlmenii. Hier sind die Optionen Render-
Grafiken, Skizzen, Modelle, etc. aufgelistet.
Gebt hier die Tastenkombinationen ein. Jede
korrekt eingegebene Kombi wird von einer
roboterartigen Stimme bestétigt.

................ Lt & e+«

.................. L4484, => 0,4
................ t+e 4>t =t
................ ==t 4 e« 41t

Cheat-Menii freischalten
Geht wie zuvor beschrieben vor und gebt die
folgende Tastenkombination ein
il e e e e e
tte e e
Als Bestdtigung schaut unten links im
Screen kurz ein Tierchen herein und grunzt
lustig vor sich hin! Wechselt nun mit der ®-
Taste zurtick ins Optionsmenii. Unten ist ein
weiterer Punkt mit dem sinnigen Namen
Cheat-Menu hinzugekommen. Wihlt diesen
an und betéatigt €.

€ Unten links schaut kurz ein dachsahnliches
Tierchen rein und grunzt zur Bestitigung!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Konigs
Verzweifelt? Zu wenig Power? Habt ihr ein
Ork-Trauma? Unsere Cheats greifen euch in
der diisteren Welt von "Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Konigs" unter die Arme!
Schlielich wollt ihr Mittelerde retten!

1.000 Erfahrungspunkte
Erfahrungspunkte sind die Wahrung in "Der
Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs".
Wir verraten euch, wie ihr Unmengen davon
erschummeln konnt. Das klappt auch bei
Beginn eines neuen Spiels, ihr miisst es also
nicht erst durchspielen. Um die folgenden
Cheats einzugeben, pausiert ihr das Spiel
per F.-Taste. Nun haltet ihr alle vier
Schultertasten gedriickt (@F + @B + @D +~
&), wihrend ihr je nach Charakter die fol-
genden Tastenkombinationen eingebt:

ArSZOME o cosisvin simivron an 1,@,0,0
FaTamIE:! s csssmmnsadsmmmsiod @610
73011 TP by e e e W +£,6,44
Gandalf; .................... (ONAR 7
1] [ e S NN 0] S —— ©,000

Diesen Vorgang konnt ihr so oft wiederho-
len, wie ihr wollt. Jedes Mal werden auf
eurem Konto 1000 weitere Punkte verbucht,
die ihr dann in neue Fadhigkeiten stecken
konnt.

Fahigkeiten auf Level 8

Mit folgenden Cheats steigt das Niveau des
entsprechenden Charakters sofort auf Level
8. Dies funktioniert auch, wenn ihr erst ein
neues Spiel begonnen habt. Gebt die Codes
im Pausenscreen ein und haltet dabei alle
vier Schultertasten (@¥B + @D + @I +
@) gedriickt:

AFPOTIE o mcnnmmamenas v 1,®,0,¢
Faramirs s vowssisms snmevas s @444
Frodo: oo convevsass s s ®®4 4
Gandalfs . cousvvvivesvaians @e®4
e[ ||/ S ——————————————— D0,4,®

Versteckter Charakter Faramir
Faramir konnt ihr euch mit dieser Kombina-
tion freischalten, ohne das Spiel durchge-

- Zuriick 2um Splel
Missfonstipp
Upgrades zeigen
Optionen

Zurlick um Menti

€ Hier im Pausenscreen gebt ihr die aufge-
fihrten Cheats ein.

spielt zu haben. Pausiert das Spiel und gebt
folgenden Cheat ein, wahrend ihr alle Schul-
tertasten (@¥ + + @D + @) gedriickt
haltet:

Faramir freischalten: .... 3,9, 0,0

Achtung: Folgende Cheats funktionieren
erst, wenn ihr das Spiel einmal erfolgreich
durchgespielt habt und ein entsprechender
Spielstand auf der Memory Card vorhanden
ist! Habt ihr das erledigt, beginnt ihr ein
neues Spiel, pausiert es, haltet alle vier
Schultertasten (@B + + @D + @)
gedrlickt und gebt dann folgende Tasten-
kombinationen ein:

Unbegrenzt Schusswaffen: ....®, @, , ®
Unverwundbarkeit: ........... (CNONCR S
Volle Gesundheit: ........... 9,00,
Nur zerstorerische Angriffe: ....®, 4, ®, ¥
Perfekt-Modus: ............... @491
Alle Angriffs-Upgrades: ........ +£4,0,@®
ZelanZeige e e suanuvie s 1,©,1,@®

Achtung: Diese Effekte und die folgenden
drei Charaktere sind nur aktivierbar, wenn
bereits einmal durchgespielt wurde. Gebt
die folgenden Kombinationen im Pausen-
Bildschirm ein, wobei ihr alle vier Schulter-
tasten (¥ + @D + @ID + @) gedriickt
haltet:

4-Hit-Kombos

Aragorn: .................... +,®,6,3
Faramir: .......covovvennnnnns D,®4,D
Frodo: ...........ccovvvnnn.. 1,@® 4@
Gandalf: .................... 4,014, @®
(B 7] | U S | SR N <]
Legolas: ............ ®
Merry: ... 0, &, ®,

Pippin: ... D, &, 4,

Sam:...... .40,

Versteckte

Charaktere

Frodo: ... @,®,®, ®

Merry: .... 3,44, &

Pippin: ...0,®,®, }

50y tboojiisooe 6\ :
% S e }
o 34- e
N Jea

© Gebt ihr den Cheat richtig ein, bekommt
Sam Level-8-Fahigkeiten.



Medal of Honor: Rising Sun
Nachdem ein Speicherstand erstellt wurde,
gelangt ihr beim Spielstart in das reguldre
Startmenti des Spiels. Wechselt von hier aus
in den Unterpunkt “Optionen". Wéhlt dort
die Funktion "Passwdrter" aus und es er-
scheint eine Eingabemoglichkeit in Form
einer alten Schreibmaschine. Gebt hier die
aufgefiihrten Passwiorter ein und bestétigt
mit der Taste "SEND" (rechts unten auf der
Tastatur).

Kehrt dann zuriick in das vorherige
Menii und kontrolliert den Punkt "Bonus".
Die durch richtig eingegebene Passworter
freigeschalteten Funktionen sind nun dort
aufgefiihrt.

Um die Boni zu nutzen, miisst ihr an die
gewiinschte Option noch ein rotes Kreuz
setzen. Kehrt dann zuriick und speichert das
verdnderte Profil ab.

Achilleskopf ............. MANDARIN
Nur Kopftreffer neutralisieren eure Gegner.

Scharfschiitze .............. Puffer
Kugelpanzer .................. Tang

Unsichtbare Soldaten ..... TRIGGER

Dieser Effekt dient einzig zur Belustigung.
Alle Soldaten sind ab sofort unsichtbar. Wie
in einem Science-Fiction-Streifen "fliegen"
die Waffen durch die Gegend und feuern auf
euch. Noch nicht einmal der Soldat, der auf
der Schiffsbriicke im Optionsmenti Wache
schiebt, ist noch zu sehen, nur noch sein
Helm gleitet hin und her.

Perfektionist .............. HOGFISH
Ihr sterbt beim ersten Treffer.

Effekt Gummigranaten ....DAMSEL
Alle Wiederholungs-

ObJeKEe i it GARIBALDI
GroBBe Arme ......... SPINEFOOT

Wird nicht in der Liste angezeigt. Der Effekt
zeigt sich spater im Spiel: Alle Charaktere

BAA

Missionen
Spiel ladén | |

Optionen

Orden
Spgeial Fe

ANDERN R BESTATIGE ZURUCK

() Legt euch einen Speicherstand bzw. ein
Profil an. Erst dann sind Eingaben maglich.
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) Sogar mit tiberdimensionalen Unterarmen
der Marke “Popeye" diirft ihr antreten.

besitzen gewaltige Unterarme, die stark an
den Spinat-Fan Popeye erinnern.

Manner mit Hiiten ....... SEAHORSE

Silberne Kugel .......... TILEFISH
Ein Treffer geniigt, um einen Gegner zu neu-
tralisieren.

Unbegrenzt Munition ......... GOBY

Alle Missionen

freischalten ............ BUTTERFLY
Wird nicht in der Liste angezeigt. Ihr kénnt
nun, nachdem euer Profil gespeichert ist,
alle Levels auf der Ubersichtskarte anwih-
len. Cool, oder?

Folgende Missionen sind
jetzt anwahlbar:

B Day of Infamy

Pearl Harbor

Der Fall der Philippinen
Angriff auf Guadalcanal
Pistol Petes Ende
Showdown in Singapur

Auf der Suche nach Yamashitas Gold
Die Briicke am Kwai
Sabotage auf hoher See

X-Men 2:
Wolverine’s Revenge
Alle Strikes freischalten :

Um tiber alle “Strike"-Attacken zu verfiigen,
gebt ihr im Titelbildschirm folgende Tasten-
kombination ein:

.......... 60,0,006 0@ b CH.

) Logans Sieges-Chancen steigen mit den
Strike-Attacken von Anfang an.

=

TimeSplitters 2

Im gesamten Spielverlauf habt ihr die
Moglichkeit, drei so genannte "ROMs" bzw.
"Cartridges" zu finden. Sobald ihr im Besitz
der Teile seid, kénnt ihr diese mit Hilfe eures
Uplinks (das Suchgerat mit der praktischen
Radaranzeige) spielen.

Anaconda

1990 Sibirien — Schwierigkeitsstufe egal: Un-
tersucht die Regale, nachdem ihr das Ge-
baude hinter dem Staudamm betreten habt.

AstroLander

2019 NeoTokyo — Schwierigkeitsstufe "Nor-
mal" oder "Hard": Untersucht die Schranke,
nachdem ihr der Zielperson gefolgt und in
die Fabrik eingedrungen seid.

RetroRacer
2315 Fabrik — Schwierigkeitsstufe "Hard":
Untersucht die Rampen im Bunkerbereich.

NBA Street Vol.2

Lust auf eine Runde Basketball im
Hinterhof? Dann seid ihr bei "NBA Street
Vol.2" richtig. Nachdem ihr eure Spieler-
Setups getdtigt habt, findet ihr unten im
Bildschirm die Option "Enter Cheat Codes
Now!". Gebt die folgenden Cheats dort ein.

No Display Bars
gedriickt halten, ®, ®, ®, ® eingeben.

All Jerseys
gedriickt halten, @, ®, @, @ eingeben.

All Courts
gedriickt halten, ®, ®, ®, @ eingeben.

St. Lunatics Team
@ gedriickt halten, @, ®, @, ® eingeben.

All NBA Legends
gedriickt halten, @, ®, ®, @ eingeben.

Classic Michael Jordan
gedrlickt halten, @, ®, @, ® eingeben.

Explosive Rims
gedriickt halten, ®, @, @, ® eingeben.

No Counters
@E® gedriickt halten, ®, ®, @, @ eingeben.

All Quicks
gedriickt halten, ®, @, ®, @ eingeben.

Easy Two Pointers
gedriickt halten, ®, @, @, @ eingeben.

Difficult Two Pointers
@® gedriickt halten, ®, @, @, ® eingeben.

www.opm2.de > Sonderheft




games 2 tipps @ cheats

Tony Hawk'’s Underground
Die drei Old-Skool-Levels

School 2

Das erste Old-Skool-lcon, mit dem ihr den
Bonuslevel "School 2" aus "Tony Hawk’s
Pro Skater 2" freischaltet, befindet sich in
New Jersey. Fahrt iiber die Briicke, um den
Fluss zu tibergueren und haltet euch rechts.
Durch die gldsernen Tiiren gelangt ihr in den
Bahnhof. Fahrt hinab zu den Gleisen und
haltet Ausschau nach einem roten Symbol,
das hoch in der Luft iiber einigen grauen
Quarterpipes schwebt. Springt hinauf und
schnappt euch dieses Icon.

Venice

Das Old-Skool-Logo fiir den "THPS2"-Level
Venice ist in Hawaii zu finden. Sucht nach
der holzernen, grimmig dreinblickenden
Tiki-Statue, die vor einem Geschéft neben
einer Quarterpipe steht. Nun miisst ihr in
den Mund der Statue springen. Wenn ihr
aus der Fahrt heraus Probleme damit habt,
steigt vom Brett ab und geht zu FuR. So trefft
ihr die Offnung leichter. Braucht ihr mehrere
Versuche, legt im Pausenmentli einen indivi-
duellen Startpunkt fest. Nach dem Sprungin
den Mund gelangt ihr in einen Tunnel. An
dessen Ende springt ihr hoch und schnappt
euch das schwebende Venice-Symbol.

Hangar

Begebt euch zunéchst nach Moskau. Dreht
euch beim Start um und haltet euch links.
Sucht nach der groBen Kuppel. In ihrer Nihe
steht ein rotes Gebdude mit mehreren Fens-
tern. Springt unten durch das fiinfte Fenster
von links, um in ein geheimes Treppenhaus
zu gelangen, und sammelt ein weiteres Old-
Skool-Icon ein. Damit schaltet ihr den Level
"Hangar" frei, welcher ebenfalls aus "Tony
Hawk’s Pro Skater 2" stammt.

Freischaltbare Boni

Level "Hotter than Hell":

Beendet den Story-Modus

Skater Iron Man:

Beendet den Story-Modus auf "Anfanger"
Skater Gene Simmons:

Beendet den Story-Modus auf "Normal"
Skater T.H.U.D.:

CHEAT CINGEBEN

Ietitslide
speziaL b2
8 8 0

0K

© Tony Hawk's: Das Spiel hilt extra fiir uns
ein eigenes Cheat-Menii parat.
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) Tony Hawk'’s Underground: Mit unserer
Hilfe findet ihr die versteckten Levels!

Beendet den Story-Modus auf "Krank"
20 Fuigdnger als Skater:

Findet alle Gaps

Alle Cheats freischalten:

Erledigt alle 129 Levelziele

Cheats

Gebt die folgenden Worter im Meni Cheat-
Codes ein, das ihr unter Optionen/MTX De-
mo findet. Aktiviert dann die Cheats im
Spiel, indem ihr Pause driickt, in die Optio-
nen geht und dann Cheats anwahlt.

Code Effekt

letitslide Perfektes Rail
keepitsteady Perfekte Manuals
digivid Alle Videos

SSX 3

Zusatzliche Boarder

Startet das Spiel und klickt euch ins
Hauptmenii. Mit Hilfe der @-Taste gelangt
ihr von dort in die Optionen. Wahlt den Un-
terpunkt "Cheat eingeben" aus. Wichtig:
Nachdem ihr den entsprechenden Code in
die Eingabezeile eingetragen habt, miisst ihr
den Punkt "Fertig" auf der Tastatur benut-
zen! Startet jetzt ein Spiel und sucht euch
einen beliebigen Boarder aus. Unter der
Option "Fahrer-Details" wird die Funkion
"Cheat-Boarder" aufgerufen.

Die drei Freischalt-Codes lauten:
....... zenmaster, bronco, worm

Weitere Extras erhaltet ihr, indem ihr die
Streckenziele erreicht oder alle Goodies wie
Arts Posters, etc. einsammelt.

) Haltet euch an unsere Beschreibung und ihr
findet die erschummelten Boarder.

WWE Smackdown:

Here Comes The Pain
Shopzone Extras

Die folgenden Extras kdnnt ihr euch im Shop
kaufen, nachdem ihr die erforderliche Men-

ge an Credits erspielt habt:

Extra Bendtigte Credits
Jazz-Ladebildschirm 2000
Lita-Ladebildschirm 2000
Stacy-Keibler-Ladebildschirm 2000
Trish-Stratus-Ladebildschirm 2000
Victoria-Ladebildschirm 2000
Alternatives Outfit fiir Rico 2000
Movesets 1- 4 2500
Movesets 5 - 8 2500
Alternatives Outfit fiir Eric Bischoff 3000
RAW B Arena 3 3000
Smackdown B Arena 3000
Sable-Ladebildschirm 5000
Torrie-Wilson-Ladebildschirm 5000
Alternatives Outfit

fiir Stephanie McMahon 5000
Alternatives Outfit fiir The Rock 5000
Alternatives Outfit

fiir Vince McMahon 5000
Rebellion Arena 5000
Summerslam Arena 5000
Alternatives Outfit fiir Big Show 6000
Alternatives Outfit fiir Chris Benoit 6000
Alternatives Outfit fiir Edge 6000
Alternatives Outfit fiir Kane 6000
Alternatives Outfit fiir Ric Flair 6000
Alternatives Qutfit fiir Scott Steiner 6000
Alternatives Outfit fiir Stacy Keibler 7000
Alternatives Outfit fiir Torrie Wilson 7000
Wrestlemania 19 Arena 7000
Alternatives Outfit fiir Brock Lesnar 8000
Alternatives Outfit fiir Chris Jericho  8ooo
Alternatives Outfit :
fiir Shawn Michaels 8000
Alternatives Outfit

fiir den Undertaker 8000
Alternatives Outfit fiir Triple H 10000
Alternatives Outfit fiir Kurt Angle 10000

Alternatives Outfit fiir Rob Van Dam 10000
Alternatives Outfit fiir Steve Austin 10000

“Bra and Panties"-Outfit fiir Jazz 10000
“Bra and Panties"-Qutfit fiir Lita 10000
“Bra and Panties"-Qutfit fiir Sable 10000
"Bra and Panties"-Outfit
fur Stacy Keibler 10000
“Bra and Panties"-Outfit
fiir Torrie Wilson 10000
"Bra and Panties"-Outfit
flr Trish Stratus 10000

"Bra and Panties"-Oultfit fiir Victoria 10000

Versteckter Wrestler: Animal 35000
Versteckter Wrestler: Hawk 35000
Versteckter Wrestler:

Sgt. Slaughter 35000

Versteckter Wrestler: Ted DiBiase 35000
Versteckter Wrestler:

"Classic" Undertaker 35000



True Crime: Streets of LA
Symbole auf dem Nummernschild
Im Screen, in dem ihr die Beschriftung eures
Nummernschilds festlegt, stehen euch
sechs Symbole zur Verfligung. Haltet wah-
rend der Eingabe die Tasten + @D
gedriickt und bewegt dabei das Steuerkreuz
<+ sowie =, Neben dem Symbol eines Stern-
chens lassen sich auch eine Hand, ein Herz,
ein Pluszeichen, ein Minuszeichen sowie ein
Rollstuhl eintragen (siehe Bild).

Fahrzeugfarbe festlegen

Noch ein Schmankerl wahrend der Num-
mernschildbeschriftung: Haltet die Tasten
@D + @D gedriickt und bewegt langsam
und vorsichtig den linken Analog-Stick im
Kreis herum. Wenn ihr genau hinschaut seht
ihr, wie sich die Farbe des pulsierenden Stri-
ches unterhalb des Nummernschilds verén-
dert. Sobald der Strich die Farbe angenom-
men hat, die euch zusagt, solltet ihr den
Finger vom linken Analog-Stick nehmen.
Nicks erstes Auto wird nun immer mit der
entsprechenden Lackierung generiert.

Snoops Lowrider

Sobald ihr Snoop Dogg freigespielt habt,
stehen euch die so genannten Dogg-Patrols
zur Verfligung. Befindet ihr euch auf einer
seiner Missionen und fahrt mit seinem
Lowrider durch LA, verandert ihr die Fahr-
zeughydraulik mit den Tasten <= und =».

Titelscreen verdandern

Im Titelbildschirm, in dem ihr im unteren
Bildschirmbereich verschiedene Hauser und
Fahrzeuge seht, konnt ihr mit dem rechten
Analog-Stick die Szene nach links und rechts
steuern. Driickt den Stick einfach < oder =.

Cheats im Spiel

Pausiert das Spiel mit der ™™-Taste. Es
erscheint die Ubersichtskarte von LA. Gebt
die aufgefiihrten Tastenkombinationen hier
ziigig ein. Bei richtiger Eingabe ertont ein
kurzer Jingle.

Wichtig: Die Cheats haben Einfluss auf
den Spielverlauf. So werden die Dojos nicht
mehr anwahlbar, nachdem ihr euch alle
Kampfgriffe ergaunert habt. Benutzt deswe-

© In Farbe - und bunt! Mit unseren Tricks
bestimmt ihr die Fahrzeugfarbe selbst.

games 2 tipps 2 cheats ~

gen einen frischen Speicherstand, um ein
versehentliches Uberschreiben eures bishe-
rigen Spielfortschritts zu verhindern.

Master-Cheat ............ t,=> 4«48
Alle Kampfgriffe ............. £4,4.4,9
Alle Fahrzeuge (Schaut in der

Garage nach!) S R N
Alle Faustfeuerwaffen ..... SRt I N <}

Besseres Fahrzeugverhalten

Ihr miisst in einem Auto sitzen, bevor ihr die
Ubersichtskarte mit der ™®.Taste aufruft!
Die Fahrzeugmasse wird erhéht bzw. verrin-
gert, was zu einer verdnderten Straenlage

Koordinaten anzeigen

Dieser Code blendet im Screen die aktuellen
Koordinaten Nicks ein. Notiert ihr euch diese
bei wichtigen Punkten, kénnt ihr euch einfa-
cher orientieren,

Freispielbare Fahigkeiten

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr euch
am SchieBstand erst erspielen, bevor sie zur
Verfligung stehen (oder ihr benutzt den
Master-Cheat).

Anvisieren von zwei Zielen

Genaues Zielen

Schnelles Nachladen

Schnelles Zieltempo
Laserlicht
Blinklicht
Zielfernrohr
Top-Prézision
Hohlspitzgeschoss

Freispielbare Auto-
Mandver

Achtung! Diese Fahigkeiten
miisst ihr euch erst in den
Fahrschulen erspielen, bevor

@ woronoia

¢) Die Cheats werden auf der Stadtkarte ein-
gegeben.

sie zur Verfligung stehen (oder ihr benutzt
den Master-Cheat).

Durchdrehende Reifen € + @, @ loslassen
S.Bremse .. «= oder = oder ¥ + ® x2 Halten
Dreh-Mangver Runterschalten ... ¥+ @.x2
90%-Drehung.......... +oder=+B+@®
180°-Drehung nach vorne <= oder = + @ x2
180°-Drehung nach hinten <+ oder = + @ x2
ZweiRader............... - = = QPx2
NILTOIBOOSE ivioie: animvsmainnds: s ++@Dx3

Freispielbare Standard-Kampf-
griffe

Achtung! Diese Fahigkeiten misst ihr euch
erst in den Kampfschulen (Dojos) erspielen,
bevor sie zur Verfligung stehen (oder ihr
benutzt den Master-Cheat). Diese Griffe
setzt ihr am besten in einem Kampf ein,
wenn euer Gegner kurzfristig betdubt ist
(alle seine Ausrufezeichen sind grau unter-

legt).

Windmihlenwurf .............. @ ® 5
ArmeniiiE e (ONCRC<
BoXETi e e @, 6
Freispielbare Kampfgriffe

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr erst in
den Kampfschulen (Dojos) erspielen, bevor
sie zur Verfligung stehen (oder ihr benutzt
den Master-Cheat). Diese Griffe kénnt ihr
jederzeit in einer Auseinandersetzung aus-
fihren. Ihr Effekt hdngt von eurer Position
ab.

Laurangriffersiz v s e s Rennen + @
.......................... Rennen + ®
.......................... Rennen + ®

Kombo-Haken ............. ® 006
Kombo-Spin-Kick ............ (AN CIR]
Kombo-Drachen-Kick ........ 90,00
Kombo-Drachenfaust ........ @960

Kombo Fliegender Drache ....®, ®,, 6

Alle Cheats kdnnen kombiniert werden!

haiton, um in Deckung xu gehen.
C3-Taste, um
dann hervorzuspringen

© Dank unseres Cheats habt ihr schon zu
Spielbeginn alle Waffen.

www.opm2.de > Sonderheft
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True Crime: Streets of LA

Verdnderte Charaktere

wird ein kurzer Jingle eingespielt.

Startet ein neues Spiel und legt euch einen "True Crime"-Spei-
cherstand an. Gebt dann die entsprechenden Codes als Lettern
eures Nummernschildes ein. Markiert nun unten links in der
Eingabe die griine Funktion "0.K." Haltet nun erst die Tasten @D
+ gedriickt und betatigt erst dann die &-Taste zum
Bestétigen. Als Zeichen dafiir, dass die Eingabe richtig erfolgt ist,

Charakter Eingabe Charakter Eingabe

Bum BOOZ Asiat 2 MRFU

SWAT SWAT Asiat 3 PHAM

Commando M1K3 Lady TATS

Police Officer FATT Streetpunk MNKY

Officer Johnson FUZZ Punkgirl BOOB ssspemmey LT Toste g

Nicks Chefin B1G1 Pimp P1MP : Aol

N?CKS Rl ROSA Bf)xer Rz ) Beschriftet ihr das Nummernshld richtig, tretet ir mit unter-

Nicks Partner Biker HAWG schiedlichen Charakteren an. ;

In Unterwdsche ~ HURT_M3 Donkey JASS

Gangster TFAN Corpse J1IMM Snoop Dogg

Asiat HARA Fiir ihn miisst ihr die 30 in LA versteckten Knochen finden.
Freedom Fighters Schnellerer Ablauf . Aliens vs. Predator:

Tippt die angegebenen Tastenkombinatio-
nen wahrend einer normalen Mission im
Spielverlauf ein ohne dabei zu pausieren.
Bei richtiger Eingabe wird oben in der Mitte
des Screens kurz eine Bestdtigung einge-
blendet.

Schrotflinte und Diverses

Dieser Cheat fiillt euer Inventar auf. Als
Hauptwaffe erhaltet ihr eine Schrotflinte. Zu-
satzlich werden die weiteren Slots der In-
ventaranzeige mit praktischen Gegen-
standen aufgefllt. .. . ... 0,9,00,01+

Blind-Mode zuschalten
.................. 0,9 00,0,+

Zeitlupe

Dieser Cheat verlangsamt den Spielverlauf
und gibt euch die Chance, brenzlige Situa-
tionen in aller Ruhe zu meistern. Um den
Effekt zu deaktivieren, muss die Tastenkom-
bination einfach ein weiteres Mal eingege-
ben werden. Eine kurze Texteinblendung
informiert euch dariiber, dass der Effekt
abgeschaltet wurde. ... ®, R, ®,®,®, >

%) [Biind > BN

die korrekte Eingabe.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Euch kann es nicht schnell genug gehen?
Dann benutzt einfach diesen Code. Um den
Effekt spater wieder zu deaktivieren, gebt
ihr die Tastenkombination ein weiteres Mal
ein. Eine kurze Texteinblendung informiert
euch dariiber, dass der Effekt abgeschaltet
NIIEG: o saine b iantad 0,900,014

Unbegrenzt Munition

SchieBwiitigen und dauerfeuerfreudigen
Zeitgenossen hilft dieser Code aus der Pat-
sche. Seinen Effekt bemerkt ihr allerdings
erst, nachdem ihr das aktuell benutzte Ma-
gazin leer geschossen habt. Kleiner Tipp:
Das Miindungsfeuer eines Maschinenge-
wehrs beleuchtet bei Dauerfeuer dunkle
Ecken. Ihr kénnt also ein Maschinengewehr
auch als "Taschenlampe" missbrauchen,
und wen interessiert schon der Munitions-
verbrauch, wenn es endlos Nachschub
gibt?!

..................... 0,060,008~

Maximales Charisma
Welcher Held verzichtet schon gerne auf
einen maximalen Charisma-Wert?

.................. 0,3,00,4
Nagelgewehr .......... 0,000,080«
Maschinengewehr ...... 0,0000,+
Sniper-Gewehr ........ 0,806,000~
Raketenwerfer ........ 0,000«
Schweres

Maschinengewehr ...... 0,000,014
Puppen/Flug-Modus ....®,®,®, ®, @, ¢

Zusatzlevel: Liberty Island

Dieser Abschnitt wird verfligbar, sobald ihr
das Spiel einmal gemeistert habt. Der
Schwierigkeitsgrad spielt dabei keine Rolle.

Extinction

Cheat-Modus aktivieren

Der Traum eines jeden Strategen wird wahr:
Der ultimative Cheat fiir den Kampf gegen
die Aliens funktioniert so: Pausiert das Spiel
wahrend einer reguldren Kampagne mit der
M-Taste und gebt die folgende Tastenkom-
bination ein, um die Cheats-Option im Op-
tions-Menli freizuschalten

@B, @B, €D, €D, D, @D, @D, D,
@B, @D, N, @D, @, D, ©, @D

Splashdown:
Rides Gone Wild

Alles freischalten

Gebt diesen Cheat im Warehouse-Menii ein
und alle Strecken und Fahrer werden freige-
schaltet. Das Timing ist etwas schwierig,
aber mit etwas Geschick klappt es.
L4 == -
=ttt et

¥ Das sind Cheats, wie wir sie lieben.
Mit einer Eingabe schaltet ihr alles frei.




The Getaway - Platinum
Auch das Gangster-Epos "The Getaway"
gibt es als Platinum-Spiel. Hier findet ihr
viele pratische Tipps.

Free-Roam-Modus

Absolviert samtliche Missionen im Spiel er-
folgreich. Als Belohnung gesellt sich nun der
neue Modus Free-Roam in die Auswahl.
Hierbei darf der geneigte Spieler London
einfach in aller Ruhe betrachten.

Blinker anschalten

Im Free-Roam-Modus kénnt ihr ohne einen
konkreten Auftrag die Straen von London
erkunden. Die Blinker eines Fahrzeugs las-

©) Bei schwierigen Feuergefechten solltet ihr
eine Mauer als Deckung nutzen.
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sen sich dabei mit den @EB-
Tasten bedienen.

und @¥B-

Kleiner Turbo

Zieht bei eurem Wagen die Handbremse an,
indem ihr die @iB-Taste gedriickt haltet.
Jetzt driickt ihr dazu noch die €-Taste, bis
die Reifen durchdrehen und ihr sofort auf
Hochstgeschwindigkeit seid. Damit kommt
ihr schnell vom Fleck, wenn euch Verfolger
auf den Fersen sind.

Gesundheit auffiillen

Stellt eure Spielfigur mit der Schulter zur
Wand und wartet, bis sie sich absttitzt. Nach
einigen Sekunden hat sich ihre Lebensener-
gie voll regeneriert.

Gesundheit verdoppeln
Gebt die folgende Tastenkombination ein,
wahrend die Titelsequenz des Spiels gezeigt
wird (siehe Bild unten). Ihr diirft euch noch
nicht im Meni befinden!

LR R R e A OO

Der Schrei einer Frau bestétigt die richtige
Eingabe. Fortan kann euer Spielcharakter
die doppelte Anzahl an Treffern verkraften.
In Verbindung mit dem Tipp "Gesundheit

auffillen" durften sich einige Situationen in
"The Getaway" nun etwas entspannter
spielen lassen. Leider wird dieser Cheat
nicht auf der Memory Card gespeichert, so
dass ihr ihn bei jedem Spielstart erneut ein-
geben miisst.

Zwischensequenzen abbrechen
Einige der extrem langen Zwischensequen-
zen von "The Getaway" lassen sich ganz
einfach mit der @ED-Taste {iberspringen
bzw. ganz abbrechen.

Vor allem wenn ihr eine Mission neu
starten misst, ist das enorm hilfreich,
schliefilich will niemand die Sequenzen aus-
wendig lernen.

) Vorsicht! Aus dem dichten Rauch schieBen
Gegner auf euch.
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Die Hard: Vendetta
Die Hard: Vendetta, ein Spiel mit viel Action
und vor allem mit coolen Cheats!

Um unsere Schummeleien aktivieren zu

kénnen, miisst ihr nur in den Start-Screen
(New Game - Select Chapter - Load Game —
etc...) des Spiels zu wechseln.
Gebt hier die aufgefiihrten Tastenkombina-
tionen ein. Jede richtige Eingabe wird mit
einer kurzen Texteinblendung quittiert. Wird
diese Texteinblendung nicht angezeigt,
misst ihr die Eingabegeschwindigkeit ver-
dndern. Wichtig: Falls ihr mehrere Cheats
auf einmal aktivieren wollt, miisst ihr zwi-
schen den einzelnen Eingaben einige Se-
kunden lang warten.

Alle Levels freischalten
........... «+.0,0,+-+>0e

Terminator-Mode ... ®, =, + @, - <«

Kamikaze-Mode . .. @D, @D, ®, -, ®

............. @D, @D, 4D, 1D

Power-Punch-Mode .. ®, «, @D, T
Fist-of-Fury-Mode . ... ®, -, @B,
Maximum-Hero-Mode
God-Mode (Unverwundbarkeit)

(L1 M R1 M L1 NR1I N L1 NRNLJ
Infinitive Ammo

(Unbegrenzt Munition)

............ (CNONONON L1}

Sub-Levels freischalten

BiC HCADS

¥ Richtige Eingaben im Spiel werden mit
einer Textmeldung bestétigt.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

One-Shot-Kill
Gegner sterben beim ersten Treffer.
............ O D b, «, - ®

Cancel All (Alle Cheats deaktivieren)
....................... D,0,0

Trigger Complete
........ [ L1 MAN R1 N R1_NAR

Large Guns (Dicke Waffen)
.......... B,» - 0 @ D,

X-Large Guns (Fette Waffen)
....... 6,+,+,0,0, D, +,

Medal of Honor:

Frontline - Platinum

Zu EAs brillantem Soldaten-Epos gibt es
auch in der Platinum-Version eine ganze
Reihe Passworter und Cheats. Die miisst ihr
im Options-Menti (klickt auf den Kopfhdrer)
einfach in die alte Enigma-Chiffriermaschine
einhacken.

Es handelt sich dabei um die Schreib-
maschine, die mit "Passworte" bezeichnet
ist. Griine Lampen zeigen euch an, dass ihr
gerade ein tatsdchlich gliltiges Passwort
bzw. einen vorhandenen Cheat eingegeben
habt. Die Cheats kénnt ihr anschlieend im
Bonus-Menii einzeln aktivieren. Die einzel-
nen Cheats kénnt ihr {ibrigens munter mit-
einander kombinieren.

Schutzschild-Modus
Kugeln richten bei euch keinen Schaden an.
......................... BULLETZAP

Snip-0-Rama-Modus
Alle Waffen haben eine Zielvorrichtung wie

_ das Scharfschiitzengewehr. ... LONGSHOT

Perfektionisten-Modus

Ein einzelner Schuss, egal aus welcher
Waffe, neutralisiert euch.
........................... URTHEMAN

Granatenhagel

Der Bonus nennt sich seltsamerweise "Gra-
natenhagel", hat aber zur Folge, dass Feinde
bis auf Waffen und Helme unsichtbar
Werden o o v s WHERERU

Silberkugel-Modus
Jeder Treffer von euch neutralisiert den Geg-

nersichers i el et WHATYOUGET
Achilleskopf-Modus

Ihr kénnt Feinde nur durch gezielte Schiisse
eliminiarens s o is s GLASSJAW

Granaten-SpaB-Modus
Granaten verhalten sich wie Gummikugeln.

Ménner-mit-Hut-Modus
Die Soldaten tragen gar seltsame Dinge als
Helm-Ersatz.

......................... HABRDASHR

lhr beendet die aktuelle Mission
mit einer Goldmedaille
............................. MONKEY

Ihr beendet die zuvor gespielte
Mission mit einer Goldmedaille
.......................... TIMEWARP

Schaltet die zweite Mission frei
......................... ORANGUTAN

Schaltet die dritte Mission frei
............................. BABOON

Schaltet die filinfte Mission frei

Schaltet die sechste Mission frei
............................ GORILLA

FMV-Sequenz 1 freischalten
........................ BACKSTAGEO

FMV-Sequenz 3 freischalten
........................ BACKSTAGER

FMV-Sequenz 4 freischalten
........................ BACKSTAGEF

FMV-Sequenz 5 freischalten
........................ BACKSTAGES

Dieser Code schaltet alle Cheats an der
Enigma-Maschine auf einmal frei. Schaltet
vom Hauptmenii aus auf die Funktion
"Optionen". Tragt den Code in der Enigma-
Maschine ein.

............................ DAWOIKS

Bestatigt, und die Licljter blinken griin auf.
Schaltet im Menti auf "Bonus” und aktiviert
die Cheats in der Auswahl.

Unverwundbarkeit
Wahrend einer Mission in den Pausen-
Modus gehen und dort

...... (ON L1 RON R1 MM 12 B__N R2 ]
driicken. Das Spiel geht automatisch weiter
und ihr seid ab sofort unverwundbar.

Unendlich Munition
Wihrend einer Mission in den Pausen-
Modus gehen und dort

....... (CN L2 NON L1 BN R2 N/ R



Baldur’s Gate: Dark Alliance 2
Cheat-Mode
Auch der zweite Teil wartet mit einem Cheat-Mode auf. Startet ein
Spiel oder ladet euren Spielstand ein. Driickt und haltet dann
gleichzeitig folgende Tasten

............................... D+®+@+B+EID+
Driickt jetzt zusatzlich 2.

Als Ergebnis springt ein Meni auf. Hier kénnt ihr bei Bedarf Un-
verwundbarkeit aktivieren. Diese Funktion bleibt so lange aktiviert,
bis ihr sie wieder ausschaltet. Dazu miisst ihr das Menii mit dersel-
ben Tastenkombination einfach ein weiteres Mal aufrufen.

Auch ist in diesem Menii die Level-Anwahl méglich. Markiert
sie und wahlt mit Hilfe von 4 und ¥ einen Abschnitt aus. So kénnt
ihr ganz schnell bis zum Endkampf vorstofen.

Charakter-Cheat

Euer Charakter hat angesichts der Feindesflut die Hosen gestrichen

voll? Dann wird es Zeit, ihm ein wenig auf die Spriinge zu helfen.

Driickt und haltet wahrend des Spiels gleichzeitig folgende Tasten:
............................... D+@+@+0+ @D+

Driickt jetzt zusatzlich @E.

In einigen Féllen kommentiert das Spiel den Einsatz dieses
Cheats mit dem Satz: "Du weifdt schon, dass Cheater nicht nach
Valhalla gelangen?" Egal, wen interessiert das schon, schlieflich
erhalt euer Charakter die Erfahrungsstufe 10, 500.000 Goldstiicke
sowie weitere Extras.

Gegenstidnde duplizieren

Habt ihr Geldsorgen? Dann dupliziert einfach wertvolle Gegen-
stande und verkauft sie beim Handler um die Ecke! Wie das geht?
Recht simpel:

Sucht euch einen Speicherpunkt und rdumt ringsherum alle
Gegner weg. Speichert jetzt ganz normal euren Spielstand ab. Geht
ein paar Schritte vom Speicherpunkt weg. Wechselt jetzt in das
Menii mit euren Habseligkeiten.

Sucht dort die wertvollsten Gegenstidnde aus und legt diese
mit der ®-Taste auf dem Boden ab. Sobald das Limit erreicht ist,
informiert euch das Spiel, dass nichts mehr abgelegt werden kann.
Denkste! Lauft einfach einige Schritte weiter, bis der Haufen abge-
legter Gegenstande nicht mehr zu sehen ist. Hier legt ihr aufs Neue
weitere mitgefiihrte Dinge ab. Wiederholt das, bis ihr nackt und
wehrlos dasteht. Lauft so weit weg, dass keiner der Haufen mehr
zu sehen ist. Importiert jetzt den Charakter aus dem Spielstand,
den ihr vor der Ablage-Aktion angelegt habt.

Jetzt steht ihr wieder im Spiel, mit abgespeichertem Charakter
und vollem Inventar.

€) Cheater kommen nicht nach Valhalla, aber sie habens leichter.
Beispielsweise konnt ihr euer Konto ruckzuck aufstocken.

SO GEHTS PER SMS:
7/PPE DEN TEXT:
~PSD~UND DIE

BESTELLNUMMER EIN

7 ms UND SENDE DAS AN':

86688 i

Beispiel: Psmzoaﬂmmmw 42041)

NUTZE DIE DlREK TBESTELLUNG:

0120861169

[+ IBesTeLien SCHWEIZ: 0900902308 san
=] BesTELLEN OESTERREICH: 0900560531 ¢

anaf XXXL- PI

R ALLE HMIWS MIT FARBDISPLA!

POWER RINGTONES
Geniall: Polyphon und monophon

CHART-BREAKER
82 DU HAST MEIN HERZ...
WELCOME To My IsLAND

AUGEN AUF
FROM THE INSIDE

SUPERSTAR

I FEEL You
ManDY
PoisoN

MY IMMORTAL
LovE's DIVINE

SIlI.IT up
45 BUMB THE SEA
EYOND THE
AxeL F 2003
TROUBLE
FREE LIKE THE WiND
SCHICK MIR N' ENGEL
EY, Ev, EY
WHERE IS THE LOVE
AB IN DEN SUDEN
LRIGHT
ANGEL OF BERLIN
SMILE
82322 pIE SCHULE BRENNT
MOVIE unp KULT
81030 Das Lieo vom Top
E HYMNE
CHARLIE'S ANGELS
EEN
JAMES BOND THEMA
FLINTSTONES
Das A-TEam
Das
RAUMSCHIFF ENTERPRISE
Miss MARPLE

42060 42134 42317

Sovad Pachage

SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE GERAUSCHE,
DiE Du ALS Kuusrg.m o:g SMS-SIGNAL

£809 JINOSYNYd *0TXD d¥YHS OT9L'00EL NOSSIII-ANOSIWIHISSNY %
ONNSWYS *SNIW3IS ‘VIION NI9IDNYD ITTY ¥nd

DER PATE
82344  SEX AND THE CiTy

Daras
LIXE ICE INTHE SUNSHINE 36001KLOSPILUNG 23602EIN ALTER WECKER
KA 36002EIN LACHSACK 36023 TURKLINGEL
WER HAT AN DER UHR... 36003EIN GoNe 36024KIRCHTURMGLOCKE
MuPPETS 36004SEX-SOUND 36025KUKUCKSUHR 1X
GZSZ ggggg\:lmm ;ggzsxuxucxsuun 3X
EISTERLACHE 27 SCHNARCHEN

PiP1 LANGSTRUMPF 36007SCHRE! EINES ESELS 36028 ToILETTENSPULUNG
INSEL M. 2 BERGEN 36008KIRCHENGLOCKEN  36030GEISTERLACHE 1

N FUTURE 36009SIRENE/EXPLOSION  36031GEISTERLACHE 2
Bacaroi FEELING 36011DEUTSCHE HYMNE =~ 36032KATHEDRALENMUSIK
Colored Logo 36012USA HYMNE 36033BLUES HARMONICA

36014MANN SCHREIT WILD 36034BUNDESKANZLERAMT

36016KRANKES LACHEN  36035LAUTE SIRENE
36017LUSTIGES LACHEN ~ 36037VADER ATMEN KURZ
36018:“ NA l'.‘n“ NA NA ggggg\mnsu ATMEN LANG
36019IRRES LACHEN LACHENDES BaBY
e EYY YT 36020NYMPHOMANINEN  36040RULPSER 1
Farblae L. €2 99/SNIS 36021SEX-SOUNDS 2 36041R0LPSER 2
rof
5 mag:, €%,gs;’as f.2SMS FOR NoKi1A 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE
(12ct Anbieteranteil Vodafone/SMS) SAMSUNG V 200, SHARP GX-SERIE, PANASONIC GD 87

J
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Socom 2: U.S. Navy Seals

Schon wieder den Auftrag vergeigt? lhr seid die Schande der gesamten Truppe?
Dann wird’s Zeit, unseren taktischen Anweisungen Beachtung zu schenken!

ALBANIEN - OPERATION RAPID

Operation 1 - Mission 1

Die Saat des Chaos
Auftrag: "Erkundet ein von den Terroristen besetztes Dorf
und zerstort die zwei Vorratslager der Terroristen.”

Spezifische Einsatzziele

M Informanten treffen.

H Feindliche Patrouillen aufspiiren.

M Feindliche Schmuggelware zerstéren.
B Evakuieren.

Ausriistung - Gesamtes Team
B M14A1 SD M Satchel (vorgegeben)
B Mark 23 SD B 2x Munition

Alternative Ausriistung

M Ein Teammitglied der Bravo-Einheit mit einem SR-25 SD
ausriisten.

B Blitzgranaten Mark 141

Uneffektiv
M HK5 SD
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© Hier seht ihr die beste Sniper-
Position an der Briicke (@.

© Setzt euren Weg unter der
Briicke fort (®.

Militarische Grundausbildung

B Ausriistung

In unserer Losung findet ihr neben den reguléren Ausriistungsvor-
schlagen auch effektive Alternativen. Diese sind jedoch nicht im-
mer beim ersten Missionsantritt realisierbar. Viele Waffen schaltet
ihr erst nach und nach im Spielverlauf frei. Diese erspielten Waf-
fen stehen euch dann zur Auswahl, wenn ihr einen Auftrag spa-
ter erneut absolvieren wollt,

Beherzigt auch die Angaben zu uneffektiver Ausriistung.
Gerade am Anfang schldgt die Spielroutine Waffen wie eine HK5
SD vor. Allerdings macht diese wegen ihrer kurzen Reichweite oft
nur wenig Sinn. Auch verpulvern die CPU-gesteuerten Seals
wegen der hohen Feuerrate sinnlos Munition.

N Befehle

Jeder Einsatzleiter wird seinem Team individuell Befehle erteilen.
Wir fiihren in der vorliegenden Losung an bestimmten Schliissel-
stellen Tipps bewusst in Form von Befehlen auf. Betrachtet diese
stets als Vorschlage, nicht als Richtlinien.

Wichtig: Im Ubereifer marschiert euer Team immer brav hinter
euch her, sobald der Befehl "Folgen" gegeben wurde. Das kann
manchmal fatale Folgen haben. Mal springen die Jungs einfach
eine Leiter hinunter, mal stéren sie sich gegenseitig oder sie ste-
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Nachdem beide Teams abgesetzt wurden @) werdet ihr Zeuge da-
von, wie das Primdrziel, der Vorarbeiter, den ersten Kontrollpunkt
der Gegner passiert. Setzt euch in Bewegung und lauft geduckt links
an den Felshdngen entlang @. (Befehl: Team: Nicht Schieen;
Team: Auf den Boden). Auf der Strafie befinden sich zwei Wachen.
Schleicht links von der Felswand entlang und kriecht zu den beiden
Bdumen hiniiber €). Wartet, bis die Wachen an euch vorbeigelaufen
sind. Belauscht deren Unterhaltung (Bonusziel).

Danach werden die beiden neutralisiert. (Befehl: Team: Frei
SchiefRen; Team: Folgen) @. Riickt nicht zu weit vor, denn es wartet
zwischen den beiden auffilligen Sdulen eine weitere Wache @. Sind
die beiden Aufpasser neutralisiert, markiert ihr mit dem Zielkreuz die
Wache zwischen den S&ulen (Befehl: Team: Angriff auf — Faden-
kreuz). Riickt neben dem Pfad, der bei den beiden Sdulen abzweigt,
vorsichtig vor. Haltet euch dabei immer nahe an der Mauer zur rech-
ten Seite (Tacmap: dstlich der vorgegebenen Route).

Bevor ihr den Informanten trefft, geht ihr mit dem gesamten
Team in Deckung. Positioniert euch so, dass ihr den Treffpunkt (Tac-
map — Stern) gerade noch sehen konnt. Wartet ab, denn es erschei-
nen zwei gegnerische Einheiten (die sich etwas Uber penetranten
Juckreiz unterhalten) @. Diese beiden miissen unbedingt neutrali-
siert werden. Ansonsten (iberraschen sie den Informanten Mallard
spdter und die Mission scheitert.

Trefft euch nun mit Mallard am Zielpunkt (Tacmap — Stern) @.
Nach dem Informationsaustausch haut Mallard feige ab. Lasst ihn
ziehen und versucht erst gar nicht, ihn zu stoppen. Hinter dem Ge-
baude erledigt ihr leise rechts den Wachposten, der an den Saulen
Wache schiebt 9 Positioniert euch im Gebiisch neben dem Pfad,
der auf die Briicke fiihrt. Wartet ab — es gilt hier, zwei weitere Wach-
posten abzufangen @). Zwischen diesen Doppelposten und dem

hen einfach im Weg herum. Dieses Durcheinander vermeidet ihr,
indem ihr dem Team erst mal den Befehl "Position halten” erteilt.
Klettert dann alleine eine Leiter oder einen Abhang hinunter.
Markiert dort eine sichere Stelle mit dem Fadenkreuz und erteilt den
Befehl "Team: Tarnen nach - Fadenkreuz". Es dauert dann zwar
etwas langer, bis eure Kollegen bei euch sind, aber dafiir kommen
sie (meistens!) ohne Energieverlust an.

H Perfektion

Jede Mission mit der Traumwertung “A" abzuschlieBen, erfordert
Geduld, Ausdauer und Nerven. Das Spiel bestraft jeden Fehler sofort
und gnadenlos. Die Faustregel lautet: Schleichen! Es ist zwar sehr

zeitaufwandig und in einigen Situationen fast schon langweilig,
permanent auf dem Boden zu kriechen, aber dafiir werdet ihr nur
selten entdeckt. Ein positiver Nebeneffekt besteht darin, dass ihr im-
mer wieder gegnerische Unterhaltungen belauschen kénnt und so
an wichtige Informationen kommt. Gewarnte, aufmerksame Geg-
ner hingegen erwarten euch oft schon mit der Waffe im Anschlag.

W Weitsicht

Fast jede Feuerwaffe kann durch mehrmaliges Driicken von ¢ erstin
die Ego-, danach in die Sniper-Perspektive geschaltet werden. Das
eignet sich hervorragend, um sich einen genauen Uberblick iiber
entferntes Gelande zu verschaffen.
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ersten Doppelposten lduft ein weiterer Verbrecher Streife. Fangt die-
sen ab (. Untersucht die Mauern zwischen dem Treffpunkt und den
Ruinen, hier hat Mallard fiir die ndchste Aufgabe eine effektivere
Waffe fiir euch deponiert. Schnappt euch das Gewehr vom Typ SR-
25 SD sowie die Munition zwischen den Saulen (Befehl: Team: Posi-
tion halten) ). Schleicht euch vorsichtig den Berghang rechts hin-
auf. Von hier aus verschafft ihr euch mit der Sniper-Funktion des Ge-
wehrs zundchst den Uberblick @B. Drei Wachen stehen gelangweilt
am-Ende der Briicke. Zwei direkt auf dem Weg, eine Wache oben
rechts neben dem auffélligen Baum (ibersieht man sehr leicht).

Erledigt zuerst das Ziel oben neben dem Baum . Nehmt euch
die Zeit und zielt genau. Punktet ihr mit einem Kopfschuss, kénnt ihr
sofort die Wachen am Ende der Briicke neutralisieren @, bevor
diese Alarm schlagen oder die Bunkerstellung links besetzen kén-
nen. Mit etwas Ubung kann eine SR-25 schnell zweimal hintereinan-
der abgefeuert werden und beide Projektile finden ihr Ziel.

Setzt euren Weg unterhalb () der Briicke fort § und watet
durch den Fluss (Befehl: Team: Folgen).

Untersucht den Bunker mit dem Maschinengewehr und dringt
dort in den Tunnel ein {B. An seinem Ende gelangt ihr an eine weite-
re Bunkerstellung {f), deren Insasse kurzerhand erschossen wird.

Sichert diesen Bunker und snipert aus seinem Inneren heraus
auf weitere Wachen, die sich unterhalb aufhalten. Rechts vom
Bunkerfindet ihr wieder eine hervorragende Stellung @@, die es euch
ermoglicht, den néchsten Sniper §) auRer Gefecht zu setzen.

MW Pad-Belegung

Gewdohnt euch grundsatzlich an, die Prazisionsschiitzen-Voreinstel-
lung zu benutzen. Zum einen ist sie effektiver, zum anderen wird sie
auch in Online-Kampfen verwendet. ihr miisst euch dann nicht mehr
umgewohnen, falls ihr auch auf den Sony-Servern zum Einsatz
schreitet. Kalibriert unbedingt Steuergeschwindigkeit/Beschleuni-
gung und Toten Winkel nach euren eigenen Bediirfnissen. Die
Grundeinstellung des Spiels ist am ehesten fiir blutige Anfinger
geeignet.

H Schnellbelegung @B

Ihr kénnt euch jederzeit eine Granate oder eine weitere mitgefiihr-
te Waffe auf die Taste @¥ legen. Offnet dazu euer Inventar mit der
@ -Taste. Wahit den gewiinschten Gegenstand in der Liste aus
und betatigt die @¥-Taste. Es erscheint zusitzlich eine Anzeige
unten links im Screen. Betétigt erneut die @@-Taste und schlieBt
das Inventar. Es ist sinnvoll, sich auf diesem Weg einen schnellen
Zugriff auf einen mitgefiihrten Granatenvorrat zu sichern.

B Auftragslage

Zugegeben - das klingt jetzt wirklich abgedroschen, aber: Lest euch
alle Hinweise vor Missionsantritt durch! lhr werdet vom Haupt-
quartier regelrecht mit Informationen bombardiert. Im Einsatz kénnt
ihr verschiedene Informationen erneut auf der Tacmap abrufen.

games 2 tipps © socom2 7~

B Bonusziel 1: Belauscht die Unterhaltung der Terroristen, die
zu Missionsbeginn die Zufahrt bewachen (Rugovas Name mit-
gehort). Versteckt euch im Gebiisch. Resultat: Aufmerksamkeit
der Terroristen sinkt in Mission 2 und 3.

B Bonusziel 2: Bleibt unentdeckt, bis ihr zur Briicke gelangt
seid (Bonus-Einsatsziel-Beispiel). Resultat: Nur fiir eine A-Bewer-
tung bendétigt.

M Bonusziel 3: Belauscht das Telefonat, das der Vorarbeiter
flihrt. Dieses Bonusziel erreicht ihr nur durch eine defensive Vor-
gehensweise. lhr miisst unentdeckt bleiben, bis ihr das Gebau-
de mit dem Vorarbeiter erreicht habt (Lieferzeit mitgehort). Hin-
weis: Es kann sein, dass ihr hierzu mehrere Minuten lang auf der
Treppe zum ersten Stock warten miisst. Resultat: Waffenliefe-
rung in Mission 2 kann gesichert werden. Bessere Waffenaus-
wahl fiir das Fireteam in Mission 2.

Sucht sogleich das Dach des héichsten Gebdudes ab. Neutralisiert
dort die Wache. Dringt jetzt vorsichtig in das gréBte Geb&ude ein und
nehmt die Holztreppe nach oben. Erledigt die Gegner und bezieht in
dem runden Zimmer Stellung. Hier kénnt ihr gezielt weitere Gegner
neben der Scheune @) und an der Tankstelle @) wegsnipern.

Setzt den Einsatz fort und infiltriert das nachste Gebéude, in dem
sich der Vorarbeiter befindet @. Habt ihr es bis hierhin geschafft
unentdeckt zu bleiben, werdet ihr Zeuge eines Telefonats, das der
Vorarbeiter fiihrt (Bonusziel 3).

Unten im Haus kénnt ihr euch bei Bedarf eine Pumpgun (Kaliber
12) schnappen. Stiirmt den Raum im ersten Stock und erschieRt den
Gehilfen. Der Vorarbeiter selbst ist dank Glatze und heller Lederjacke
nicht zu Ubersehen. Schiet! Zielt jedoch nicht auf ihn! Einge-
schiichtert wirft er schnell seine Waffe zu Boden. Fesselt ihn dann
und lasst ihn vorerst liegen.

Untersucht die anderen Gebéude des Dorfs. In der Scheune €
lauern zwei Wachen neben den Munitionskisten, eine Wache auf
dem Dachboden. Diese kann leicht von draufen neutralisiert wer-
den. Schieft gezielt in das rautenférmige Fenster des Daches. S&u-
bert auch noch die Tankstelle €, falls sich dort ein weiterer Gegner
versteckt halten sollte. Platziert die Sprengladungen (Satchel) an
den Waffenkisten in der Scheune @) sowie in der Halle neben der
Tankstelle @) (Befehl: Team: Einsatz von — Sprengladung). Holt jetzt
noch den gefesselten Vorarbeiter @) ab und begebt euch zum
Evakuierungspunkt €. Die Sprengung erfolgt automatisch. =)

B Nachladen

Nach jedem Schusswechsel solltet ihr ein Magazin nachladen. Nichts
ist frustrierender als eine Kampfsituation, die verloren geht, nur
weil man Nachladen muss und dabei todlich getroffen wird.

H Bonusziele

Die Bonusziele haben Einfluss auf den Spielverlauf. Belauscht ihr
beispielsweise in der ersten Mission ein Telefonat, kénnt ihr in der
zweiten Mission eine Waffenlieferung abfangen. Die beschlag-
nahmten Waffen stehen den Terroristen in spéteren Missionen
nicht zur Verfiigung.

H Schwierigkeitsgrad

Das Spiel ist alles andere als leicht und bis ihr eine Mission inklusi-
ve aller Bonusziele perfekt erledigt habt, werdet ihr einige An-
laufe brauchen. Die Entscheidung, jede Mission perfekt abzu-
schlieBen, liegt bei euch. Lest aber bitte den Hinweis mit den Bo-
nuszielen vorher durch, denn perfekt abgeschlossene Missionen
haben Auswirkungen auf den weiteren Spielverlauf.

H Perspektiven

Zwischen Biischen zu kriechen schrankt die Sichtweite ein.
Schaltet beim Robben mit ¢ einfach in die Ego-Perspektive, dann
seht ihr etwas besser.
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Operation 1 - Mission 2

AbschlieBende Transaktion
Auftrag: "Infiltriert und sichert das Hauptquartier
der Terroristen."
Spezifische Einsatzziele
B Wachposten orten.

M Informationen sammeln.

Ausriistung - Alpha-Einheit

B Fabrikkomplex sichern.
M Evakuieren.

Spectre B M14A1SD

B Mark 23 SD M 2x Munition

M C4 (vorgegeben) M Blitzgranate Mark 141
Jester ‘B M14A1 SD

B Mark 23 SD B 2x Munition

M Blitzgranate Mark 141 M Blitzgranate Mark 141

Ausriistung - Bravo-Einheit

M Sabre/SAS und Reaver/SAS B M14A1SD

M1 M 2x Munition

M Blitzgranate Mark 141 M Blitzgranate Mark 141

Alternativ-Ausriistung

M Bravo-Einheit mit einem SR-25 SD ausriisten
(Zusatzlich mit Thermo-Zielfernrohr).

B Spectre: Splittergranate M67

Uneffektiv B HK5 SD

Verstarkung durch die europdische Spezialeinheit SAS! Marschiert
mit eurem Team ein Stiick nach vorne @. Stoppt, sobald ihr den
breiten Durchgang zwischen den Waggons erreicht habt. Sucht mit
der Sniper-Funktion eurer Waffe das schrag gegentiberliegende Ge-
biude ab @. Oben auf dem Rundlauf steht eine Wache (Einsatzziel:
Lokalisieren). Ein Kopfschuss sollte diese ruhig stellen. Gleich hinter
dem Durchgang langweilen sich zwei Terroristen @). Benutzt (Be-
fehl: Team: Frei Feuern; Team: Folgen). Dann erledigen eure trainier-
ten Kollegen diese Aufgabe.

Dringt weiter vor Q Ihr findet hier nur einige weitere unauf-
merksame Wachen, die schnell iiberwaltigt werden. Sucht dann den
Kanal (Tacmap: Navpunkt D) @. Ab in die Réhre und hiniiber zum
eigentlichen Fabrikkomplex @. Bleibt driiben unbedingt in Deckung
und schleicht vorsichtig durch das Gestriipp. Hier stehen etliche
Wachen auf Posten verteilt. Entdeckt euch eine davon, werdet ihr
von allen Seiten unter Feuer genommen. Am besten ihr kriecht auf
dem Boden Uiber den ganzen Hof. Das dauert zwar lange, ist aber
hier die sicherste Fortbewegungsart.

Weiterhin kénnt ihr die Mission auf unterschiedliche Arten ldsen.
Am einfachsten ist es, nach dem Réhrenausgang gegen den Uhrzei-
gersinn vorsichtig um die Geb&ude zu schleichen @. Nach einigen
Ecken kommt ihr an eine Treppe, tber die ihr in die erste Halle ge-
langt @. Nehmt euch etwas Zeit und bleibt vor allem unentdeckt. In
der Halle befindet ihr euch auf stegartigen Laufen. Fallt nicht verse-
hentlich hinunter! Auf der gegentiberliegenden Seite befindet sich
ein Raum @, in dem General Rugova nur darauf wartet, verhaftet zu
werden. Allerdings gibt dieser nur dann auf, wenn ihr zuvor alle seine
Wachen erledigt habt. Erst dann hdrt er auf, mit der Pumpgun auf
euch zu schief3en.

Achtet darauf, dass ihr eurem Team den Befehl "Position hal-
ten" gebt, bevor ihr den Raum stlirmt. Eine Blendgranate ist dabei
sehr hilfreich. Diese kann von draufien in die unverglasten Fenster
geworfen werden. Ergeben sich die Wachleute, erschiet ihr sie
trotzdem. Ansonsten kann es passieren, dass sich der General wei-
terhin wehrt. Ist er iberwiltigt, fesselt ihr ihn (Bonusziel: General
Rugova verhaften). Nehmt die Digitalkamera an euch, die auf dem
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Tisch im Koffer liegt. Lasst den General an Ort und Stelle zuriick und
marschiert auf demselben Weg hinaus, auf dem ihr hereingelangt
seid @). Benutzt nicht die Leiter in der Fabrik, sondern marschiert
weiter ums Gebé&ude herum, gegen den Uhrzeigersinn. Ihr findet eine
Laderampe, ringsherum Wachen (). Neutralisiert die Tangos und
dringt durch die Laderampe ein. Untersucht dort die Kisten (Bonus:
Waffenlieferung gesichert.) @f). Mit Blendgranaten tiberwiltigt ihr im
weiteren Fabrikbereich die anderen Wachen in den Mannschafts-
rdumen @.

Verlasst diese Halle und schleicht zur ndchsten. Dringt dann in
das zweite Gebdude ein () (Blendgranaten einsetzen) und iiberwél-
tigt alle Gegner. Zwischenzeitlich kann vom Hauptquartier die
Meldung kommen, dass alle Gegner neutralisiert wurden. Vorsicht:
Es konnen trotzdem noch einige Gegner im oberen Bereich der zwei-
ten Fabrikhalle sein.

Untersucht die Rdume und nehmt den Trainingsfilm sowie die
Telefonliste (). Ganz eifrige Seals durchkdmmen das gesamte Ge-
lande und versuchen, auch die allerletzten Gegner aufzuspiiren. Holt
dann den Gefangenen ab @ (Nicht die Leiter, sondern die Treppe
aufen benutzen) @. Marschiert zum Haupttor und platziert hier
eine Ladung C4-Sprengstoff (Tacmap: X) (B). Geht in Deckung. Ist der
Eingang gesprengt, erscheint das Fluchtfahrzeug.

Tipp zur Leiter: Die Leiter in der Fabrikhalle kann das Nerven-
kostiim wirklich strapazieren. Zwar hilft es, erst dem Team den
Befehl "Position halten zu erteilen, dann hinab zu klettern und
unten an einer sicheren Stelle (Befehl: Team: Tarnen nach - Fa-
denkreuz) abzugeben. Aber in den meisten Fallen verletzt sich
einer eurer Begleiter. In ihrem Ubereifer springen eure Teamkol-
legen hinunter und bekommen bis zu 80% Lebensenergie abge-
zogen. Also: Leiter nicht benutzen!

Tipp zum Verbindungssteg: Der Verbindungssteg zwischen
den Fabrikhallen ist geféhrlich. Ihr kénnt dort Blendgranaten
kaum effektiv einsetzen. Betretet die Halle lieber von auBen .

B Bonusziel 1: Verhaftet General Rugova. Er gibt erst auf, wenn
alle seine Wachen neutralisiert wurden. Resultat: Terroristen er-
geben sich in Mission 3 schneller.

B Bonusziel 2: Waffenlieferung sichern (nur moglich, wenn ihr
Bonusziel 3 in der ersten Mission erreicht habt). Resultat: Terro-
risten in Mission 11 und 12 sind schlechter bewaffnet (schlieB3-
lich scheitert die Waffenlieferung).
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Hochland-Angriff

Auftrag: "Neutralisiert die Anfiihrer der Sesseri."
Spezifische Einsatzziele

M Fiihrung des Syndikats neutralisieren oder gefangen nehmen.
M Evakuieren.

Ausriistung - Gesamtes Team

B M14A1 SD M 9-MM-Pistole

M 2 x Munition M Blitzgranate Mark 141
Alternativ-Ausriistung

B HK5 SD (nur Bravo-Einheit)

Uneffektiv

B SR-25 SD M Rauch

W Tl

) Werft vom Balkon aus Blend-
granaten auf die Terrasse unten.

) Sammelt alle vier Informationen
ein, um ein Bonusziel zu |sen.

Werft euch sofort links in die Biische und sondiert erst einmal die
Lage @. Auf dem Weg hinauf zum Anwesen sind mehrere Posten
verteilt (Befehl: Team: Frei Feuern). Schleicht langsam und vorsichtig
hinauf, bis das Haupttor vor euch liegt @. Geht hier in Stellung
(Befehl: Team: Auf den Boden) und wartet ab.

Bald erscheint eine Wache, die mdglichst schnell neutralisiert
werden muss. Dringt dann vorsichtig in den Hof ein. Rechts herum
gelangt ihr zum Parkplatz @). Schleicht dort hinauf und neutralisiert
alle Gegner. Bevor ihr den Weg vom Parkplatz zum Haupteingang
nehmt, lasst ihr das Team die Position halten.

An der Treppe vorm Eingang stehen zwei Wachen. Die Wache mit
der braunen Lederjacke und der Kappe ist der Adjutant @). Werft
eine Blendgranate, erschief3t die Wache und fesselt den Adjutanten.
Holt das Team nach und lauft gegen den Uhrzeigersinn um das Haus.

Albanien - Operation Rapid Kill
Operation 1 - Mission 3
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© Schleicht euch vorsichtig zum Haupttor des Anwesens hinauf @.
Erledigt die Aufpasser nach und nach aus sicherer Entfernung.

Neutralisiert alle Wachen und schleicht zum Hintereingang @. Tiire
offnen und Blendgranate einsetzen. Kampft euch nach oben vor.
Bevor ihr die Treppe nehmt, wird eine Filmsequenz eingespielt, in
der sich Pius Platz und Castrioti Sesseri streiten. Ab diesem Punkt
miisst ihr euch beeilen.

Stiirmt hinauf und 6ffnet die erste schwere Holztiir. Neutralisiert
die Feinde, die dort auf einem Balkon gewartet haben. Werft eine
Blendgranate links (iber die Briistung. Hier wartet Castrioti auf einer
Terrasse. Spatestens nach der zweiten Blendgranate ergibt er sich.
Geht wieder ins Gebdude zuriick und lauft den Gang nach hinten.
Hier ist ein Schlafraum; in dem Pius lauert. Setzt auch hier eine
Blendgranate ein.

Ist euer Team in der bisherigen Auseinandersetzung verletzt
worden, zieht ihr euch zum Evakuierungspunkt zuriick @. Wer
jedoch zusatzlich etwas fiir seine Bewertung tun will, durchkammt
das gesamte Gebiet und sucht die vier zusatzlichen Informationen
fiir Bonusziel 2 zusammen. Die Fundorte sind am Ende der Taktikbe-
schreibung zusammengefasst. =

Tipp: Blendgranaten kénnen durch Glasfenster hindurchge-
worfen werden. Auf diesem Weg tberwaltigt ihr die Wache in
dem kleinen Gastehaus am einfachsten @. Zieht euch dann zum
Evakuierungspunkt zuriick. Die drei Gefangenen konnt ihr lie-
gen lassen, darum kiimmert sich eine andere Truppe.

Alternativen: Um ins Hauptgebdude zu gelangen, konnt ihr
auch durch den Weinkeller @ oder den Haupteingang @ ein-
dringen. Allerdings musst ihr euch durchs Haus hindurchkamp-
fen. Sind die Anfilihrer gefangen genommen, sinkt der Wider-
stand der Terroristen.

Ubrigens: Der Zugang zum Weinkeller liegt etwas versteckt hin-
ter dem Torbogen unterhalb des Haupteingangs €.

B Bonusziel 1: Alle drei Anfiihrer (Adjutant, Castrioti Sesseri
und Pius Platz) gefangen nehmen. Resultat: Lebensenergie-Bo-
nus in Mission 4 (und den kann man wirklich gebrauchen).
M Bonusziel 2: Vier Zusatzinformationen finden und mitneh-
men. Resultat: Bonus in Mission 10. Die Fundorte der vier Infor-
mationen:
Liste: Auf den Kisten im Schlafraum oberstes Stockwerk.
Seekarte: Speisesaal Parterre.

- Codebuch: Auf den Kisten in der Bibliothek im Parterre.
Laptop: Im Gastehaus auBerhalb des Hauptgeléndes @, neben
der Halle mit dem Lastwagen (.
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BRASILIEN - OPERATION GOOD NEIGHBORS oOperation 2 - Mission 4

Urbane Sauberung

Auftrag: "Infiltriert die Armenviertel in Rio."
Spezifische Einsatzziele

M Informanten treffen.

M Anfiihrerin der RAFB-Zelle fesseln.

B Mit Anfuhrerin die Zelle evakuieren.

Ausriistung - Gesamtes Team

H M14A1 SD M 9-MM-Pistole

B 2x Munition M Blitzgranate Mark 141
M Blitzgranate Mark 141

Alternativ-Ausriistung

B HKS5 SD (nur Bravo-Einheit) B M16A2

M Splitter

Uneffektiv

B SR-25 SD M Rauch B M60E3

Klappert am Startpunkt vorsichtig die Gassen ab @. (Befehl: Team:
Frei feuern). Denkt daran, nicht versehentlich Zivilisten aufs Korn zu
nehmen. Danach sucht ihr den Treffpunkt (Tacmap: D) auf @. Bevor
ihr das Eisentor 6ffnet, "parkt" ihr euer Team auf der Strafe. Lasst
die Jungs die Holztiir schrdg gegentiber ins Visier nehmen €). Be-
tretet den Treffpunkt alleine und ihr seht, wie euer gesuchter Infor-
mant im Haus gegentber gerade in die Mangel genommen wird.
Stiirmt mit dem Fireteam das gegentiberliegende Gebédude @ mit
Blendgranaten.

Informant Ragbag bricht in Panik aus und flieht. Folgt ihm sofort!
Achtet auf eurem Weg auf die Gasse, in der ein Laster parkt. Hier wer-
det ihr aus einem gegeniiberliegenden Gebidude heraus von zwei
Scharfschiitzen unter Feuer genommen (Befehl: Team: Position hal-
ten) @. Sind die Gegner neutralisiert, sprecht ihr mit Ragbag @.
Nun ist das Tor neben dem Scharfschiitzengebéude passierbar.
Lauft vorsichtig dieses Gewilbe entlang @. Schleicht mit dem Team
hinten links die Gasse hinunter. Hier gilt es, einige RAFB-Mitglieder
auszuschalten @.

Rechts geht es Uber Kisten in das Gebaude hinein. Klart es auf
und benutzt die Leiter, um in den Garten dahinter zu gelangen. Ver-
haltet euch leise, auch hier sind mehrere Gegner verstreut @). Einige
Gassen und dunkle Ecken () weiter gelangt ihr in eine Hiitte mit
stark beschadigtem Dachboden @f). Verweilt hier und belauscht das
Gespréch der gesuchten Anfiihrerin. Folgt ihr (Karte zur Orientierung
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) Mit etwas Geduld erledigt ihr alle Wachen aus der Dunkelheit heraus
@. Am Startpunkt miisst ihr etwa fiinf Personen ausschalten.

benutzen) und pirscht leise @ durch die Slums mit Holzhiitten @.
Hier sind links méglicherweise Sniper-Schiitzen postiert. In der Mitte
des Hauptgebédudes befindet sich eine Maschinengewehrstellung.
Werdet ihr entdeckt, habt ihr kaum eine Chance, die Anfiihrerin zu
verhaften. Lasst euch also Zeit (.

Sobald ihr in das versteckte Lager eingedrungen seid, unter-
sucht ihr unten den Tisch. Hier staubt ihr eine Karte ab (Bonusziel).
Schleicht vorsichtig in den ersten Stock und werft in jeden Raum
Blendgranaten hinein. Nur so ldsst sich die gegnerische Verteidigung
brechen. Im letzten Gang findet ihr die Anfiihrerin in einem der vier
Zimmer. Kl&rt aber unbedingt das gesamte Geb&ude auf. Fesselt die
Anfihrerin, lasst sie aber an Ort und Stelle liegen.

Sucht die MG-Stellung am Fenster auf und schickt mit der
Sniper-Funktion der Waffe das Bravo-Team hinaus in die Slums (Be-
fehl: Bravo: Tarnen nach — Fadenkreuz). Eine gute Position ist ziem-
lich weit links hinten 8. Dort liegt ein Bereich, von dem aus die bei-
den Bravo-Einheiten Gegner prima unter Feuer nehmen kénnen.
Sind die beiden dort angekommen, lasst ihr sie sich dort positionie-
ren. Jetzt erst holt ihr die Anfiihrerin zur MG-Stellung nach. Befehlt
ihr, die Position dort zu halten. Ubernehmt das MG und lasst die her-
umstreifenden RAFB-Mitglieder in euer Feuer laufen. Den Rest liber-
nimmt die Bravo-Einheit von der Flanke aus.

Nachdem fiinf bis zehn RAFBs gemeuchelt wurden, stof3t ihr mit
der Anfiihrerin im Schlepptau zu Team Bravo vor. Seid aber vorsich-
tig. Sobald ihr wieder zu viert seid, gilt es, noch das letzte Stiick zum
Evakuierungspunkt zu nehmen. Am Evakuierungspunkt &) warten
noch einmal mindestens zwei Gegner auf euch. Achtet auf dunkle
Ecken @B und auf die Mitte des Platzes @.
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) Vorsicht Falle! Aus dem Haus
vor euch wird geschossen @.

© Wer sein Fireteam an den richti-
gen Stellen "parkt”, hat's leichter @).

B Bonusziel 1: Die Karte des Drogenlabors aufspiiren. Resultat:
In der nachsten Mission sind einige wichtige Punkte auf der
TacMap eingezeichnet.




In der Zange

Auftrag: "Drogenlabor lokalisieren und zerstéren."

Spezifische Einsatzziele
B Funkfrequenzen abfangen.
M Drogenlabor zerstéren.

B Evakuieren.

M Laborgelande lokalisieren.
M Flugzeug neutralisieren.

Ausriistung - Gesamtes Team

B M14A1 SD B MARK 235D
M Splitter M Splitter
B 2x Munition

M Das restliche Team hat Sprengladungen (Satchel) sowie
Rauchgranaten (Roter Rauch) fest vorgegeben im Gepack.

Alternativ-Ausriistung

M Keine, die M14A1 SD ist perfekt fiir die Mission geeignet.
Achtet darauf, dass ihr von manchen Gegnern Munition auf-
nehmen konnt. Waghalsige Spieler probieren die SR-25 SD aus.

Uneffektiv

B Rauch M Blitzgranate

Auf in den Dschungel! Vom Startpunkt @ aus riickt ihr sofort zur
Hiitte vor. Ab hier lasst ihr euer Team frei feuern. Legt euch vor der
Hiitte auf den Bauch @). Euer Team sollte schon die ersten Terro-
risten umgeballert haben. Weiter in die Hiitte und die Funkfrequenz
am Funkgert abrufen @. SchieRt noch auf das Funkgerit, um es
unbrauchbar zu machen.

Ab diesem Punkt macht ihr maglicherweise Bekanntschaft mit
dem Hubschrauber der RAFB. Egal, ob er jetzt schon auftaucht oder
ob sein Einsatz erst spater erfolgt, sobald er in eurem Radar als roter
Punkt markiert wird, lasst ihr euer Team einfach auf dem Boden
Stellung nehmen. Die Jungs sind Profis und holen ihn ruck zuck vom
Himmel. Der Einsatz des Hubschraubers erfolgt spatestens am Ende
der Mission, auf dem letzten Stiick Weg zum Flugplatz. Wer den
Abschuf} schnell hinter sich bringen will erledigt das zu Beginn der
Mission.

Weiter auf der rechten Seite zu Punkt @¥. Schaut vorsichtig zur
Hiitte hinauf @). Den MG-Schiitzen aufer Gefecht zu setzen erfor-
dert Geschick im Sniper-Mode. Tipp: Rennt schnell zum Hang hinten
bei Punkt @ und von dort aus dringt ihr von hinten in die Hiitte @
ein. Keine Sorge, das Hauptquartier meckert zwar kurz, dass ihr euer
Einsatzgebiet verlasst, aber einige Sekunden lang kénnt ihr das
bedenkenlos machen.

Raus aus der Hiitte und robben. Denkt die ndchste Zeit gar nicht
daran aufzustehen. Orientiert euch auf eurem Radar am NavPunkt
Charlie und kriecht genau darauf zu. Nachdem ihr rechts an einem
auffilligen, zylinderférmigen Hiigel vorbeigekrochen seid @ und
@. schwenkt ihr um 10 Grad nach links ab. Schleicht weiter.

Ihr seht einen Wachturm. Die Wache dort muss unbedingt neu-
tralisiert werden, sonst hagelt es Granaten. Beobachtet den Turm
aufmerksam, es kommt vor, dass eifrige Gegner versuchen, den
Turm neu zu besetzen. lhr konnt diese abschiefien, sobald sie die
Leiter erklimmen wollen.

Hinter dem Wachturm findet ihr eine weitere Hiitte vor. Dahinter
geht es rechts einen kleinen unscheinbaren breiten Pfad nach oben.
An seinem Ende findet ihr den versteckten Zugang zum Drogenlabor
©. Das Bravo-Team "parkt" ihr zu Beginn des Pfads (dort ist ein
Fluchtweg der Gegner). Schaut euch genau um, die Fluchttiir liegt
hinter einem Gebiisch.

Wichtig: Achtet darauf, dass ihr den Eingang des Labors nicht zu
lange aus den Augen lasst, wahrend ihr das Bravo-Team an der
Fluchttiire positioniert. Es kommt vor, dass ein Arbeiter ins Freie
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fliichtet. Kann dieser unbemerkt entkommen, l6st das die Flucht des
Flugzeugs aus und die Mission ist gescheitert. Marschiert mit Jester
die Leiter hinunter und legt euch schon mal eine Splitterhandgranate
auf die @ B-Taste. Unten werdet ihr sofort entdeckt.

Blast ein Magazin den Gang nach hinten und werft ein bis drei
Splitterhandgranaten nach links hinten (ansonsten fliichten einige
Terroristen). Tipp: Abstand halten! Brecht den verbleibenden
Widerstand mit Waffengewalt und untersucht die dunklen Ecken
(Bombenbauanleitung finden — Bonusmission).

Schaut euch genau um und sucht den Notausgang, der sich
durch einen Schalter 6ffnen ldsst. Erst dann befehlt ihr Jester, die
Sprengladung im Drogenlabor zu platzieren! Sollte einer der
Terroristen flichten oder Alarm schlagen kénnen, startet das
Flugzeug, das ihr noch zerstéren sollt! Beeilt euch also. Tipp: Einige
Gegner hinterlassen Munition, die aufgenommen werden kann. lhr
werdet sie brauchen. Raus aus dem Drogenlabor, die Sprengung
erfolgt automatisch.

Weiter zu Punkt () — erledigt alle Terroristen dort und lauft ein
Stiick den Weg hinunter @). Von der Klippe aus @@ nehmt ihr die
Wache auf dem Wachturm gegeniiber schnell unter Beschuss. Rennt
dann mit dem ganzen Fireteam den Pfad hinunter @8). Uberquert
schnell das Flugfeld und rennt in die Halle hinein. Vorsicht! In der
Halle lauern mindestens zwei Terroristen. Lauft ihr ein wenig im
Zickzackkurs, misst ihr euch um andere Gegner auf dem Rollfeld
keine Gedanken machen. Eure Kameraden neutralisieren diese pro-
fessionell. Platziert die Sprengladungen in den Paketen rechts neben
dem Flugzeug @ und rennt zuriick zu Punkt (8.

Schlagt euch durchs Gebiisch am Rand der Rollbahn 8. Nehmt
von hier aus den Pfad zum Evakuierungspunkt . Dieser liegt hin-
ter dem Geriist des Wachturms. Vorsicht, der breitere Abschnitt hier
unten wird von Terroristen bewacht.

Marschiert bis zur Briicke und bleibt genau unter der Briicke ste-
hen @. Setzt Rauchgranaten ein, um den Evakuierungshub-
schrauber herbeizurufen. Sollten sich noch Patronen in euren
Magazinen befinden, verfeuert ihr diese in Richtung Schlucht, um ein
wenig Zeit zu gewinnen. >

B Bonusziel 1: Karte zur Bombenbauanleitung im Drogenlabor
finden. Resultat: In der nachsten Mission bendtigt ihr weniger
Zeit, die Bomben zu entscharfen.

www.opm2.de > Sonderheft
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Hydroelektrisch

Auftrag: "Vereitelt den Versuch von Terroristen-Truppen, den
gréBten Damm der Welt schwer zu beschadigen."
Spezifische Einsatzziele

B Damm infiltrieren.

M Alle Sprengladungen entschérfen.

M Terroristen-Anfiihrer eliminieren.

B Damm sichern.

Ausriistung - Gesamtes Team

B M14A1 SD M Blitzgranate
B MARK 235D M 2 x Munition
H Blitzgranate

Alternativ-Ausriistung

M Bravo-Einheit SR-25 SD. B Rauch
Uneffektiv H Splitter

Euer Auftrag lautet, absolut lautlos in die Anlage einzudringen.
Nehmt euch etwas Zeit und befehlt eurem Team, nicht zu feuern. Es
laufen drei Terroristen vor der Anlage Streife @ und @. Studiert
ihre Laufwege und merkt sie euch. Schaltet die TacMap zu und stu-
diert den vorgegebenen Schleichweg. Haltet den eingezeichneten
Weg genau ein.

Achtet darauf, euer Team mit der richtigen Befehls-Mischung
aus "Folgen" und "Aufden Boden" so hinter euch zu halten, dass es
nicht ins Blickfeld der Wachen gerat. Tut euch selbst einen Gefallen
und robbt die gesamte Strecke entlang. Nachdem ihr am Zaun der
Elektro-Station vorbeigekrochen seid @), orientiert ihr euch neu.

Geht im Schatten des ersten groen Rohrs in Deckung @) und
holt das Team nach. Sobald das Hauptquartier euch anfunkt, kénnt
ihr in den Schatten des ndchsten Rohrs vorriicken @). Wiederholt
das, bis ihr sicher am gegentiberliegenden Zaun angelangt seid @.
Untersucht mit der Sniper-Funktion das Geldnde und sucht nach den
Wachen (das ist wichtig fiir die Bewertung). Aber erschieft sie nicht!

Die Wachen vor der Anlage sind tabu! Am Zaun angelangt, schal-
tet ihr in den Sniper-Mode und sucht die Ecken der kleinen Hiitte ab.
Hier ist eine Kamera, die durch gezielte Schiisse durch den
Maschendraht ausgeschaltet werden muss (deaktivierte Kamera
sinkt nach unten) @. Wartet bis die Streife am "Chewies-
Lieferwagen" ist @ und sich von euch weg bewegt. Rennt riiber zur
Eingangstiire, 6ffnet sie und holt die Kameraden nach @) (Befehl:
Team: Versammeln). Tiire schliefen, sonst zieht es!

Gleich im nédchsten Raum (eher eine Halle) befindet sich oben
rechts in der Ecke die zweite Kamera, die in gewohnter Weise aus-
geschaltet wird (). Geht um die Ecke langsam die Treppen nach
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€ Vorsicht! Die gesuchte
Anfiihrerin lauert euch auf.

) Tipp: Blendgranaten kénnt ihr
durch Glasfenster hindurchwerfen.

oben. Stiirmt und sdubert die zwei Biirordume, die hinter der ersten
Ture liegen. Lasst euer Team die Position halten und kehrt zur langen
gelben Leiter zuriick. Klettert alleine auf das Dach des Geb&udes.
Dort sind ein Sniper sowie eine weitere Wache im Dachraum. Schickt
sie ins digitale Jenseits. Klettert die Leiter wieder hinunter (nicht rut-
schen) und marschiert durch die Biirordume gemeinsam zur
Hintertiire hinaus. Schleicht hier die Treppe im Freien hinunter und
betretet das kleine Gebdude, an dem ihr vorhin die erste Kamera
deaktiviert habt ).

Das Gebdude entpuppt sich als Eingang zum unterirdischen Ab-
schnitt der Anlage. Robbt die Treppe hinunter. Durchquert die Halle
und nehmt die néchste Treppe hinunter. Vorsicht Wachen! Ihr kénnt
jetzt von oben die Haupthalle einsehen. Stirmt diese nicht von hier
aus! Benutzt lieber die ndchste Treppe und schleicht vorsichtig unten
in die Halle.

Bleibt an der Wand und neutralisiert aus sicherer Entfernung die
Wachen. Kontrolliert den auffélligen Wagen an einer der runden Tur-
binen. (Bombe 1 entschirfen). Auf dieser Ebene kontrolliert ihr jetzt
die Rdume links hinten (Techniker sichern). Wiederholt das auch ei-
nen Stock hoher (Arbeiter sichern). Ihr kéinnt iibrigens Blendgrana-
ten durch die Scheiben hindurch in die Rdume werfen. Jetzt ist der
Ankunftsbereich weitestgehend aufgeklart. Klappert aber trotzdem
noch mal vorsichtig die Haupthalle ab, bevor ihr weitermacht.

Auf der Stirnseite liegen drei Zugdnge, die nicht mit Toren ver-
schlossen sind. Geht zuerst in den rechten hinein. Hier ist eine Steu-
erzentrale, die unter Einsatz von Blendgranaten gestiirmt wird (An-
fiihrerin erschossen). Kontrolliert noch den Aufenthaltsraum hinten
und marschiert von hier aus die ndchste Treppe nach unten.
Schleicht euch im Zick-Zack-Kurs entlang und setzt Blendgranaten
ein. In der Mitte der lang gezogenen Halle schaltet ihr die Waffe auf
Dauerfeuer um und meuchelt sofort "den Kerl mit dem Ziinder". Am
Ende der Halle findet ihr rechts einen Raum, in dem ihr die zweite
Bombe entscharft.

Zuriick in die grofie Haupthalle. Einen Eingang hinten links
miisst ihr noch aufkldren. Stiirmen, Blendgranaten und Dauerfeuer
bricht auch hier jeden Widerstand. Entschérft die dritte Bombe und
die Mission ist erfiillt.

Hinweis Techniker/Arbeiter sichern: Achtet darauf, die Zivilisten
nicht versehentlich zu erschiefen. Es sind zwei Techniker sowie zwei
Arbeiter zu sichern. Es kann im Spielverlauf vorkommen, dass ein
Techniker im Raum mit Bombe drei (oder davor) festgehalten wird.
Das ist abhdngig von der Geschwindigkeit und der Aggressivitat, mit
der ihr eindringt. .

B Bonusziel 1: Lautlos und ungesehen in den Dammbereich ein-
dringen. Resultat: Benotung. Tipp: Vorausgesetzt, die Doppel-
streife zu Spielbeginn ist weit genug entfernt, kann die erste
Wache am Schlagbaum erschossen werden. Das Spiel lasst die
Leiche von selbst verschwinden, ihr braucht hier also keine
Spuren zu verwischen.
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Schutzengel
Auftrag: "Findet und evakuiert die Hilfskrafte.”

Spezifische Einsatzziele
M Hilfskrafte lokalisieren.
M Hilfskrafte in neutrales Gebiet eskortieren.

Ausriistung - Nur Spectre

B M14A1SD B AT-4 Hitze (automatisch)
M Zeiger (vorgegeben) B 2x Munition

M AT-4 (Raketenwerfer)

Ausriistung - Restliches Team

B M14A1 SD M Rauch

B MARK 235D M 2x Munition

M Blitzgranate

Alternativ-Ausriistung
M Bravo-Einheit SR-25 SD

Hinweis: lhr benotigt den Raketenwerfer, um das Bonusziel er-
folgreich abzuschlieBen! Waghalsige Spieler verteilen Splitter-
granaten ans Team. Aber Vorsicht! Die Jungs setzen diese ohne
Riicksicht auf eigene Verluste ein.

Am Startpunkt (Befehl: Team: Frei Feuern) lauft ihr im seichten
Wasser entlang @. Somit bleibt ihr auRerhalb des Sichtfeldes der
Wachen. Macht langsam, das Fire-Team erledigt am ersten Haus
den/die Gegner von alleine @. Nachdem ihr an dem Felsen ange-
langt seid @), nehmt ihr die Wache auf dem Steg ins Fadenkreuz
(Befehl: Team: Angriff auf Fadenkreuz) 6. Lasst euer Team diese
Wache erledigen — das ist sicherer.

Dringt unterhalb des Steges weiter vor und nehmt die Treppe
@. Schleicht hinter die rechte Hiitte @ und belauscht die
Aufpasser. Robbt in die Hitte hinein und achtet darauf, dass die
Wachen euch durch den offenen Fensterladen sehen kdnnten.
Erledigt die beiden und positioniert das gesamte Team drauf3en im
Hof. Richtet euch so aus, dass das Gebiet hinter der zerbrochen
Mauerspalte abgedeckt wird @. Das Rasseln und Beben kiindigt
schon den Zielpanzer an. Legt euch den Raketenwerfer auf die
Schnelltaste @ und stiirmt raus auf die Strafie @)! Rennt ein wenig
nach vorne, so dass euer Team euch dabei unterstiitzt, wenn ihr das
FuBvolk erschiefit. Geht hinter dem Panzer in Stellung und benutzt
den Raketenwerfer, um ihn zu vernichten.

Rennt die StraRe entlang @ und klart das Haus zur Linken auf.
Weiter zum nichsten Platz @). Links geht es hinten einige Stufen
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) Zerstort den Panzer, nachdem euer Team das FuBvolk erledigt hat.
Diese Verstarkung fehlt dem Gegner in der niachsten Mission.
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nach unten . Hier befindet sich der letzte Uberlebende, den ihr
sicher aus dem ganzen Schlamassel herausholen miisst. Orientiert
euch an der TacMap und schleicht die Gassen entlang. Schickt
immer wieder das Bravo-Team vor, um die dunklen Ecken aufzu-
klaren. Die Gassen bieten immer wieder Moglichkeiten, in Hiuser
einzudringen @@. Aus diesen heraus kannt ihr recht einfach Wachen
an den beiden Platzen 8 und @ unter Feuer nehmen. Am Ausgang
der langen Gasse (@ lasst ihr euren Begleiter mit dem Befehl:
Position Halten unmissverstandlich in einer sicheren Ecke stehen.
Riickt langsam vor. Sorgt daflir, dass euer Team genug Zeit hat, um
die verstreuten Gegner unter Feuer zu nehmen. Rennt durch das
Gebdude bei @ hinein. Habt ihr noch Splittergranaten, ist diese
Gasse der richtige Ort, um diese loszuwerden. Riickt in den nichsten
Raum links vor @@und holt den Zeiger heraus. Es reicht aus, wenn
der Markierungsstrahl das Zielgebdude @® nur am Rande trifft.
Wartet, bis der Kampfhubschrauber im Zielgebdude alles aus-
geldscht hat. Holt die Zielperson nach und setzt euch links neben
dem zerstérten Gebiude ab (). Die beiden letzten Wachen dort
diirften kein Problem mehr darstellen. -
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© Hier die Position, bevor der
Panzer von rechts ankommt.

© Markiert mit dem Zeiger aus den
Ruinen heraus das Ziel.

Tipp: Lauft mit Spectre tber alle gefallenen Feinde, nachdem
ihr den Raketenwerfer abgefeuert habt. Hierdurch nimmt er
sehr oft M-67 Splittergranaten auf — Ausriistung, die ihr gebrau-
chen koénnt.

B Bonusziel 1: Panzer mit Raketenwerfer vernichten. Resultat:

Weniger Gegner in der ndchsten Mission.
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Schiitzen und Dienen
Auftrag: "Rettet die Blauhelme."

Spezifische Einsatzziecle
B CHA-Krafte retten.
M Feindliche Panzer zerstoren.

Ausriistung - Nur Spectre

H M14A1SD M AT-4 Hitze (vorgegeben)
B MARK 235D M 2 x Munition (!)
B AT-4 (Raketenwerfer)

Ausriistung - Restliches Team
B M14A1 SD B MARK 23SD
M Satchel (vorgegeben) M 2 x Munition (!)

Alternativ-Ausriistung
M Bravo-Einheit SR-25 SD

Hinweis: Spendiert dem gesamten Team 2 x Munition!

Am Startpunkt legt ihr euch vorsorglich den Raketenwerfer auf die
Schnelltaste @B. Zwei Gassen fiihren auf den Marktplatz, den ihr
unentdeckt sichern sollt. Schleicht mit dem Team durch die Gasse,
die nach rechts fithrt. Hier stehen zwei arrogante Posten @). Wartet,
bis sie sich von euch weggedreht haben. Mit Dauerfeuer kénnt ihr sie
erledigen, schliefilich stehen sie hintereinander. Verteilt euer Team
getarnt nach und nach auf dem Platz. Mit dem Befehl: Frei Feuern
erledigen die Jungs die Gegner lautlos.

Vom Marktplatz aus fiihren zwei Weg zum nachsten Abschnitt.
Benutzt hier die Gasse rechts. Ihr gelangt an einen Bereich mit einer
hohen Umzdunung @. Kurz darauf sollte schon der erste Panzer
daherrollen. Beschief3t ihn von der Seite aus, wihrend er fihrt €.
Verpasst ihr die Stelle, muss er erledigt werden, bevor er mehr als
dreimal auf das Gebdude auf dem Platz schiefen kann @9. Dann
wird eine der CHA-Kréfte getétet.

Sichert den Platz schrittweise und achtet auf die Scharfschiitzen,
die euer Team aus den Fenstern und von Ddchern aus gnadenlos
unter Feuer nehmen. Stiirmt das Gebdude mit dem Blauhelm, lasst
diesen aber erst mal an Ort und Stelle stehen &.

Lauft vorsichtig zum néchsten Platz hinauf @ und achtet auf die
bereits aufmerksamen Patrouillen. Am Platz selbst verlaufen alle
Weg sternformig zur Mitte. Neutralisiert die Wachen links und lauft
wieder zuriick @. Nehmt den néchsten Weg und sédubert die MG-
Stellung von hinten @. Lauft auch diesen Weg zuriick, hier fiihrt eine
etwas versteckte Gasse in den Riicken der Flugabwehr €). Befehlt
eurem Team den Einsatz der Sprengladungen. Ist die Flugabwehr ge-
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§) Fangt den Panzer am besten ab, bevor er den Platz erreicht hat, Euer
Team sorgt dabei fiir Feuerschutz.

sprengt, erscheint Luftunterstiitzung in Form eines Kampfhub-
schraubers. Dieser knackt den letzten Panzer galant und schnell.

Rennt nun auf den Hauptplatz @) und dort im Kreis herum. Hal-
tet euch immer nahe an den Wanden der Gebdude. Nach und nach
lassen sich so alle feindlichen Einheiten schnell lokalisieren und aus-
schalten.

Beim Aufspiiren der Sniper auf den Dachern hilft euer Rader
oben rechts im Bild. Bleibt aber niemals langer als finf Sekunden mit
dem Team stehen. Ansonsten werden die Kollegen in Mitleiden-
schaft gezogen. Erst nachdem das Spiel gemeldet hat, dass alle
Scharfschiitzen erledigt wurden, sprechtihr den Blauhelm an €f) und
gebt ihm {iber das Befehlsmenii das Abzugskommando.

Kehrt zur Fundstelle des ersten Blauhelms zuriick. Auch diesem
kann nun der Befehl zum Abzug erteilt werden.

Tipp: Zeit lassen. Achtet nur darauf, dass der Panzer am zwei-
ten Platz nicht mehr als dreimal auf das Gebaude schieBt @3.
Vorsicht: Die Gegner hier agieren wesentlich aggressiver als
jene in den bisherigen Missionen. Auch stecken sie bis zum
Ableben mehr Treffer ein.

M Bonusziel 1: Alle Scharfschiitzen am Platz mit dem Verkehrs-
ring neutralisieren (wartet, bis das Spiel das Erreichen des Ziels
meldet). Resultat: Weniger Scharfschiitzen am Ende der nichs-
ten Mission.

BONUS: EINSATZZIEL ERREICHT:

RFSCHOTIEN NEUTRALISIE

) Die Scharfschiitzen entdeckt ihr nur, wenn ihr schnell aus der
Schulterperspektive in den Sniper-Mode umschaltet.
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Operation 3 - Mission 9

Gegen den Strom
Auftrag: "Evakuiert die U.S.-Botschaft."

Spezifische Einsatzziele
B U.S.-Botschaft erreichen.  Botschaft verteidigen.
B Mit Botschaftspersonal evakuieren.

Ausriistung - Alpha-Einheit Spectre

B SR-25 SD M Roter Rauch (vorgegeben)
M 9-MM-Pistole M C4 (vorgegeben)
M 2 x Munition

Ausriistung - Alpha-Einheit Jester

H M4A1 M Rauch
M 9-MM-Pistole M Rauch
M 2 x Munition

Ausriistung - Bravo-Einheit

B M60E3 M Rauch
B 9-MM-Pistole M Rauch
M 2 x Munition

Alternativ-Ausriistung
Waffen, deren Munition mit jenen feindlicher Einheiten kompa-
tibel ist.

Hinweis: Spendiert unbedingt dem gesamten Team 2 x Muni-
tion! Und lasst die Finger von den Splitterhandgranaten, die
bringen in der Botschaft nur Arger.

Vorsicht! Diesen Auftrag heil zu tiberstehen, erfordert schon etwas
Gliick und viel Geschick. Die Mission gliedert sich in vier Abschnitte
auf. Versucht unbedingt, das gesamte Team ohne Energieverlust bis
zum dritten Abschnitt durchzubringen. Haltet euch genau an unsere
Taktik und ihr schlief3t die Mission mit einem A-Rating ab.

Abschnitt 1: In die Botschaft eindringen. Setzt die Befehle Frei
Feuern und Folgen von Beginn an ein. Die Munition, die Spectre fiir
die SR-25 SD zur Verfiligung steht, kdnnt ihr grofziigig einsetzen
(wird in der Botschaft abgelegt). Das SR-25 SD versetzt euch in die
Lage, Gegner aus grofen Entfernungen zu erschieen. Nutzt diesen
Vorteil. Ansonsten fliegen euch schnell mal einige Splittergranaten
um die Ohren. Vom Startpunkt @ aus stiirmt ihr direkt in Blickrich-
tung los @ und erledigt den ersten Posten. Uberquert den Zebra-
streifen und biegt ein Stiick nach links in die Gasse dort ein .

Achtet darauf, dass von hinten ein bis zwei Gegner attackieren
kiinnten (beim Bus) @Y. Lauft an den aufgestapelten Sandsicken
vorbei und postiert euch vor dem dunklen Durchgang, der rechts hin-
ein fiihrt @. Wartet, es sind hier zwei bis drei Wachen zu eliminieren
(Gewehr benutzen, snipert durch den Durchgang hindurch).

Stirmt nun den Durchgang und Uberquert den nédchsten
Hinterhof @). Marschiert durch den nichsten Torbogen @ und hal-
tet euch links @. Von hier aus seht ihr schon die AuBenmauern der
amerikanischen Botschaft.

Neutralisiert links und rechts die Angreifer und setzt den Weg
rechts fort @. Hier gelangt ihr auf einen Parkplatz f) und ein Stiick
weiter hinunter in die Tiefgarage. Die zwei Wachen hier unten sind
schnell erledigt (snipert mit Spectre aus der Ecke unten an der
Abfahrt heraus). Sprengt mit einer Ladung C4 die Sicherheitstiire auf
und stiirmt sofort links die gesamte Treppe hinauf.

Oben rechts gelangt ihr in einen Umkleideraum. Durchquert die-
sen und passiert die Tiire. Rechts weiter! Vorne links steht eine Frau,
die zum Botschaftspersonal gehdrt, sprecht sie auf keinen Fall jetzt
schon an! Lasst sie an Ort und Stelle und lauft rechts herum.

Nordafrika- Operation Keeping Faith
Operation 3 - Mission 9

Gegeniiber steht ein Mann. Auch diesen lasst ihr erst einmal stehen.
Rechts neben ihm findet ihr eine verschlossene Tiire — dahinter
Rdume mit Munitionsnachschub!

Geht dort hinein und tber die Treppe hinauf und sefzt eine
Ladung C4 am Funkgerét ab. Sichert zuvor unbedingt die vertrauli-
chen Dokumente, die neben dem Funkgerét auf dem Tisch liegen.
Schnappt euch dann das Mé6oE3 unten. Sorgt dafiir, dass eure
Kameraden iiber die Munition laufen, um diese aufzunehmen.
Besonders wichtig ist, dass Jester spater noch Munition mit sich fiihrt
(mit dem M4A1 kann er prima die Heckenschiitzen erledigen).

Abschnitt 2: Sichert und fesselt jetzt erst einmal den ménnlichen
Botschaftsangestellten. Gebt ihm den Befehl zu folgen und mar-
schiert tiber die Halle die Treppenanlage aufs Dach hinauf. Team
Bravo lasst ihr auf der letzten Plattform die Position halten, so dass
sie vor der letzten Treppe zum Dach hinauf in Stellung gehen. Fiihrt
die Geisel auf dem Dach die kleine Plattform hinauf und befehlt ihr
kurz nach den Stufen, die Position zu halten ). Zusétzlich wird der
Befehl Auf dem Boden erteilt.

Holt die weibliche Angestellte nach (jetzt beginnt der Sturm der
Rebellen auf die Botschaft). Fiihrt auch sie aufs Dach und "legt" sie
neben der anderen Zielperson auf dem Boden ab. (Sichert ihr die
Zielpersonen einzeln, blockieren sich die Charaktere im Gebdude =

it 1 SO
wH e | _["m.

R s

LTI T TR

§) Bringt die Angestellten sofort
aufs Dach in Sicherheit.

€ Snipert gezielt in den Durchgang
hinein um zu liberraschen.

www.opm2.de > Sonderheft
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Operation 3 — Mission 9
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© Verteidigungsposition im Treppenhaus: Positioniert ihr euer Team
richtig, laufen euch fast alle Gegner wie die Lemminge vor den Lauf.

VANDAL

auf den Treppen nicht gegenseitig).

Abschnitt 3: Botschaft verteidigen. Die Botschaftsangestellten
liegen schon gesichert auf dem Boden am Abholpunkt und sind spi-
ter nicht mehr den Heckenschiitzen auf dem Dach ausgesetzt.

Team Bravo postiert ihr jetzt gezielt auf einer der beiden Seiten,
an denen jeweils eine Treppe hinauffiihrt. Die andere Seite wird von
der Alpha-Einheit gedeckt. Mit Spectre stellt ihr euch mit dem
Riicken in eine Ecke und justiert das Fadenkreuz genau auf das
Geldnder der Treppe, die hinauf fiihrt. Hier erscheinen nun immer
wieder Rebellen, die die Treppen von unten heraufstiirmen.
Beobachtet genau, an welcher Stelle sie immer kurz innehalten. Das
ist der richtige Augenblick, das M6oE3 sprechen zu lassen. Mit
Ubung kénnt ihr in den néchsten Minuten alle Angreifer aus dieser
Stellung heraus erledigen. Die weiteren Rebellen rennen in das
Sperrfeuer eures Teams.

Wie die Lemminge laufen die Rebellen herauf und ihr erledigt sie
mit vier bis fiinf Schuss einen nach dem anderen. (Schaut euch
genau die beiden Bilder oben an. Hier seht ihr die beiden vorge-
schlagenen Verteidigungspositionen).

Abschnitt 4: Kurz vor Ablauf der Verteidigungsphase meldet das
Hauptquartier mehrere Warmequellen in den Gebauden rund um die
Botschaft. Rennt mit Jester auf das Dach und orientiert euch am
Radar. Das Bravo-Team bleibt am Treppenabsatz positioniert.

Nehmt mit der M6oE3 die Schiitzen auf den Dachern gegeniiber
unter Sperrfeuer. Jester wird diese dank der mitgefiihrten M4A1 sehr
< haufig treffen. Das Sperrfeuer erfiillt zwei Ziele:
Zum einen trefft ihr mit ein wenig Gliick immer
wieder einen Heckenschiitzen, zum ande-

ren hindert ihr die Heckenschiitzen an

gezielten Schiissen. Rdaumt die
Sniper weg und lasst sich die

@
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(WARDOG HALTEN
| VANDAL  WALTEN

€ Verteidigungsposition auf dem Dach: Behaltet den Zugang im Auge,
denkt aber auch an die Heckenschiitzen in den umliegenden Geb&uden.

Bravo-Einheit zusatzlich aufs Dach zuriickziehen. Die Bravo-Einheit
wird nahe des Dachzugangs postiert um weitere anriickende
Rebellen unter Sperrfeuer zu nehmen.

In der Evakuierungsphase werft ihr immer wieder eine Granate
mit rotem Rauch auf die obere Plattform (euer Team spricht euch
darauf an), damit der Evakuierungshubschrauber das Geb&ude aus
der Luft lokalisieren kann.

Gleichzeitig miisst ihr darauf achten, dass die Bravo-Einheit nicht
zu stark in Bedrdngnis kommt.

Aber auch Jester muss beim AbschieRen der Heckenschiitzen
unterstiitzt werden. Zieht euch nach und nach zu den Geiseln auf die
Plattform zuriick. Die Evakuierung erfolgt automatisch.

Tipp: lhr konnt eurem Team den Einsatz der mitgefiihrten
Rauchgranaten im Dachbereich befehlen. Eure Gegner werden
dann beim Feuern abgelenkt. Gerade gegen Ende der Mission
verhindert der normale Rauch, dass die Bravo-Einheit Opfer
boswilliger Schurken wird. Setzt die reguldren Rauchgranaten
groBziigig ein. Wichtig: Der rote Rauch, den Spectre mit sich
fiihrt, darf erst eingesetzt werden, wenn euer Team das vor-
schlagt! Werft immer erst dann eine weitere Rote-Rauch-
Granate, wenn die vorherige nicht mehr qualmt! Geht euch der
rote Rauch zu frih aus, scheitert die Mission. Orientiert euch
dazu an der TacMap, Zielpunkt Z. :

Munitionsmangel? Habt ihr geniigend der “Bésewichter"
auf der Treppe abgeschossen, liegen hier einige AK-47 herum.
Nehmt eine davon auf und lauft durch die Munitionskisten.
Ruckzuck seid ihr mit 150 Schuss Munition zuriick im Rennen.
Auch die AK-47 eignet sich dazu, die Heckenschiitzen auf dem
Dach unter Sperrfeuer zu nehmen. :

Denkt daran, dass es auf dem Dach noch heiB hergeht!
Selbst wenn das Team komplett ohne Energieverlust hierher
gelangt ist, heiBt das noch lange nicht, dass ihr auf der sicheren
Seite seid. Werdet gegen Ende der Mission nicht leichtsinnig.

Alternative: lhr konnt statt auf dem vorletzten Absatz der
Treppe zum Dach hinauf auch direkt auf dem Dach in Stellung
gehen (12). Die einzelne Zugangstiire ist anfangs sogar leichter

~ zu verteidigen als der Absatz darunter. Aber durch die automa-
tischen Re-Gruppierungen eurer Kameraden werden diese am
Ende schnell Opfer der Heckenschiitzen. Oder sie schie8en ver-
sehentlich auf sich selbst.

M Bonusziel 1: Dokumente sichern und Funkgerat sprengen.

Resultat: Bewertung.
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Sichere Verwahrung
Auftrag: "Lokalisiert das Fabrikations-Labor und entscharft die
Atomwaffen im Inneren des Komplexes."

Spezifische Einsatzziele
M Fabrikationslabor lokalisieren.
B Nuklearwaffen entscharfen.

Ausriistung - Alpha-Einheit Spectre
B M4A1 SD M Satchel (vorgegeben)
B MARK 23SD B C4 (Bonusmission!)

Ausriistung - Alpha-Einheit Jester

B SR-25 SD M Blitzgranate
B MARK 23SD B Thermo-Zielfernrohr
H 2 x Munition

Ausristung - Bravo-Einheit Polaris

B M41A1 5D M Blitzgranate
M 9-MM-Pistole M 2 x Munition
M Rauch

Ausriistung - Bravo-Einheit Bludshot
B M41A1 SD M Satchel (vorgegeben)
B 9-MM-Pistole B 2 x Munition

Alternativ-Ausriistung B Schallgedampfte Waffen

Zuerst gilt es, einen Uberraschungsangriff auf die drei Personen des
LKWs zu fiihren @. Rennt ein Stiick vor, nehmt die drei aufs Korn
und befehlt dem gesamten Team, einen Angriff auf Fadenkreuz zu
fitlhren. Beeilt euch! Feuern die drei zuriick, l6st das Alarm aus.

Marschiert iiber die Hiigel zur rechten Seite @, bis ihr den Zaun
lokalisiert habt. Ganz rechts ist dieser kaputt €. Durch diese Stelle
schickt ihr das Bravo-Team. Lauft mit dem Alpha-Team langsam zum
Haupteingang und legt euch auf dem Hiigel davor (mit den Baumen)
auf Lauer @). Beobachtet die Wachbhiitte, bis klar ist, dass sich hier
nur eine Wache befindet (Einsatzziel — Aufklédren).

Riickt durch das Loch im Zaun nach und geht rechts auf den
Schneeverwehungen in Stellung @). Bleibt hier ein bis zwei Minuten
lang positioniert. Mehrere Wachen werden somit von eurem Team
automatisch ausgeschaltet. Riickt langsam auf der rechten Seite vor.
Achtet jedoch genau auf weitere Wachen. Diese bedenken euer
Team schnell mit Splitterhandgranaten.

Rechts findet ihr drei Hallen. Kontrolliert die zweite @. Durch ein
halb offen stehendes Tor gelangt ihr hinein. Rennt hinauf in den
Burobereich. Setzt am Wandtresor eine Ladung C4 ein. Raumt den
Tresor danach leer (Bonusziel: Flugzeugschema lokalisiert).
Untersucht noch den Balkon, auf den ihr vom Biiro aus gelangt.
Vorsicht, Sniper-Schiitze S. Die vier miglichen Sniper-Positionen
haben wir auf der Karte als S markiert. Untersucht von hier aus die
Umgebung. Achtet vor allem auf dem Ladekran im Hafenbereich.
Auch dort kénnt ihr einen Sniper erledigen S. Riickt nun weiter vor
zur hintersten Halle auf der rechten Seite @. Dort findet ihr eine
Karte der Urananlage auf dem Tisch (Einsatzziel).

Campiert wieder eine Weile im Geldnde. So dezimiert ihr weitere
gegnerische Einheiten. Klappert unbedingt alle gestapelten
Container ab und stiirmt danach die Haupthalle in der Mitte @. Von
hier aus gelangt ihr iiber eine Treppe in einen unterirdischen Bereich.
Schleicht hinab. Vorsicht! Ihr werdet aus den dunklen Ecken von
Gegnern attackiert. Uber den Rundlauf gelangt ihr in zwei
Biirozimmer. Untersucht die Tische dort (Einsatzziel: Blaupausen der
Bombe lokalisiert). Untersucht noch das "Zelt", das unten aufgebaut
ist. Nach einer kurzen Riickmeldung gilt es jetzt, ein wenig Zeit tot-

Russland - Operation Stormcloud
Operation 4 - Mission 10

zuschlagen. Widmet euch einfach dem linken Bereich des Geldndes.
Halle A @), neben dem Haupteingang, hilt ein Frequenzbuch bereit
(Einsatzziel). Im Wachhaus neben dem Tor konnt ihr mit einer
Ladung C4 das Kassettendeck auf dem Tisch sprengen ). Und hin-
ter Halle A muss ein weiterer Sniper-Schiitze S vom Kran geschossen
werden. Marschiert dann rings um die grofite Halle des Geldndes
herum und rdumt die Gegner weg. Innen liegt eine Seekarte auf
einem Tisch .

Die vorletzte Aufgabe besteht darin, die technische Anlage im
aufgebauten "Zelt"@) mit einer Sprengladung in die Luft zu jagen.
Sobald ihr die Genehmigung der russischen Regierung eingeholt
habt, erhaltet ihr den entsprechenden Funkspruch. Lasst das Bravo-
Team aber aufRerhalb des Geb&dudes die Position halten. Ansonsten
blockiert sich das Team versehentlich auf den Fluchttreppen, bevor
der Countdown abgelaufen ist. Das letzte Einsatzziel besteht darin,
alle weiteren Wachen zu lokalisieren und zu neutralisieren. Begebt
euch am Ende dann zum Evakuierungspunkt. =]

Informationen:
- Flugzeugschema @. Liegt im Tresor,
ihr braucht dazu C4-Sprengstoff.
- Karte der Urananlage @ - Blaupausen der Bombe @
- Frequenzbuch @ - Seekarte ()

Tipp: Der Hafen ist im Bereich der Docks zugefroren. lhr kénnt
vollig gefahrlos tibers Eis flitzen. ;

Versucht, die Gegner immer aus sicherer Entfernung zu erle-
digen. Wir wiederholen es noch einmal: Eine gegnerische Gra-
nate kann das Scheitern der Mission bedeuten!

Denkt daran, immer wieder Nachschub in Form von
Munition gefallener Feinde aufzunehmen. Wer will, kann auch
die verschiedenen russischen Kaliber durchtesten. lhre Durch-
schlagskraft ist nicht zu verachten. ]

M Bonusziel 1: Flugzeugschema lokalisieren (6 B
Resultat: Bewertung.

www.opm2.de > Sonderheft
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Operation 4 - Mission 11

Gefiihrte Tour
Auftrag: "Eskortiert den Spezialisten durch die Silos."
Spezifische Einsatzziele:

Spezifische Einsatzziele

M Flatfoot zu Gebiet 1 eskortieren.
M Flatfoot zu Gebiet 2 eskortieren.
M Flatfoot zu Gebiet 3 eskortieren.
B Mit Flatfoot evakuieren.

Ausriistung - Alpha-Einheit

B M4A1 SD M Blitzgranate
B MARK 235D M Blitzgranate
M 2 x Munition

Ausriistung - Bravo-Einheit

M 552 SD M SP-10

H 2 x Munition M Blitzgranate
M Blitzgranate

Uneffekt
M Splitter (zu gefahrlich)

Wie ihr bereits aus der Missionsheschreibung herauslesen kénnt,
dreht sich alles um Flatfoot. Féllt dieser Spezialist, habt ihr die
Mission vergeigt. Behandelt ihn deswegen wie ein rohes Ei. Macht
euch die Miihe und holt Flatfoot immer erst nach, nachdem ihr sicher
seid, dass ein Abschnitt gesdubert wurde. lhr kénnt ihn iiber das
Befehlsmenti gezielt nachriicken lassen, auch wenn er sich sehr weit
entfernt aufhalt.

Vom Startpunkt @ aus schleicht ihr durch die Biische zum Um-
gebungszaun @. Ortet von auRen @) den Erdbunkerzugang mit der
Kamera @9. Schaltet die Kamera mit einem gezielten Schuss aus.
Eine dufBerst effektive Taktik, das erste Gebiet zu sdubem, ist es,
links und rechts vorm Zaun herumzuschleichen @). Euer Team erle-
digt dabei alle Gegner aus sicherer Entfernung, ohne dass ihr in
gefdhrliche Nahkdmpfe verwickelt werdet. Betretet danach die
unterirdischen Silos durch den Erdbunkerzugang @.

Schleicht die Stufen hinunter und kldrt den Bereich hinter der
ersten Stahltiir auf. Dasselbe Spiel wiederholt ihr ein Stockwerk tie-

Russland - Operation Stormcloud
Operatlon 4 - Mission 11
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€9 Nehmt unbedingt die versteck-
ten Baupldne mit (Bonus).

©) Flatfoot kénnt ihr iiber weite
Strecken hinterher kommandieren.

fer. Untersucht die Sdulen rings um den Lastenaufzug in der Mitte
und schickt Flatfoot an die erste Plakette, damit er die Werte ablesen
kann (Information 1 gesammelf).

Der néchste Tunnel fiihrt das Team in einen Aufenthaltsraum.
Hier findet ihr neben aufdringlichen Wachen und verschmutzten
Toiletten auch eine auffillige Leiter. Klettert hinauf und sucht oben
auf den Kisten die Anleitung zum Bombenbasteln (Bonusziel).

Durch den ndchsten Gang gelangt ihr in einen Generatorenraum.
Blenden und sdubern! Einen Gang weiter geht es in Silo 2. Klart die-
sen von unten nach oben auf. Die zweite gesucht Information findet
Flatfoot unten an der Saule (Information 2 gesammelt).

Oben gelangt ihr ins Freie. Hier findet ihr neben einigen Hiitten
jede Menge Gegner, die schnell neutralisiert werden miissen. Stiirmt
deswegen sofort nach rechts ins Freie @, ansonsten sterbt ihr noch
am Ausgang.

Auch hier befindet sich eine Kamera am Ausgang, die ihr mit
einer Kugel ausschaltet .

Untersucht die Hiitten @, auf einem der Tische findet ihr eine
Karte, die wertvolle Informationen fiir den nachsten Einsatz liefert.

Orientiert euch an der TacMap. lhr braucht noch Information 3.
Diese versteckt sich in einer der Hiitten, die ihr im folgenden um-
zdunten Geldnde aufspiiren miisst. Dieses liegt allerdings etwas ent-
fernt. Vorsicht! Der Pfad dorthin liegt im Dunkeln, somit registriert ihr
eure Gegner sehr spt. Rennt hier nicht einfach blind drauflos ().

Nachdem ihr das dritte Gebiet lokalisiert habt, schleicht aus
sicherer Entfernung an der Umziunung aufen hin und her €f). Fast
alle Gegner stiirmen zum Haupttor heraus, sobald ihr entdeckt wur-
det @. lhr kéinnt diese von draufen der Reihe nach wie die Lemmin-
ge in den Tod laufen lassen. Achtet auf die Kamera, die sich an einer
der Hallen befindet (B). Hat Flatfoot seine erforderlichen Daten ge-
sammelt @@ (Information 3 gesammelt), marschiert ihr zum Eva-
kuierungspunkt @ (TacMap zur Orientierung aufrufen).

Tipp fiir den Umgang mit dem aufdringlichen Kampf-
hubschrauber: Wieder einmal riickt euch bei einer Mission ein
Kampfhubschrauber auf die Pelle, sobald Alarm ausgeldst
wurde. Und auch diesmal geniigt es, das gesamte Team irgend-
wo im Gebiisch die Position halten zu lassen. Mit dem Frei-feu-
ern-Befehl holen die Jungs den Vogel schon vom Himmel. Wer
den Brocken schon recht frih hinter sich lassen will, 16st zu
Missionsbeginn absichtlich Alarm aus. Sollte der Hubschrauber
erst gegen Ende des Einsatzes seinen Angriff fliegen, ist es
schwerer, da es dann weniger Deckungsmaglichkeiten gibt. Die
effektivste Stelle, um das Team auf den Hubschrauber feuern zu
lassen, ist der rechte Waldbereich, rechts vor der Einfahrt am
ersten umzaunten Gebiet @).

B Bonusziel 1: Bauplane der Bombe finden. Sie liegen zwischen
Silo 1 und Silo 2 auf einer Kiste im Aufenthaltsraum. Klettert ein-
fach die auffallige Leiter hinauf. Resultat: Das Entschidrfen der

Bomben in der néchsten Mission dauert nicht so lange.
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Operation 4 - Mission 12

Sendung aus der Holle
Auftrag: "Verhindert, dass das
Containerschiff Seattle erreicht.”

Spezifische Einsatzziele

M Briicke des Schiffs sichern.

M Sprengladungen entscharfen.

B Dem U-Boot Entwarnung signalisieren.

Ausriistung - Alpha-Einheit Spectre

B M4A1 M C4 (vorgegeben)
B MARK 235D M 2x Munition

B Roter Rauch (vorgegeben))

Ausriistung - Alpha-Einheit Jester

W M16A2 M Blitzgranate
B MARK 235D M Blitzgranate
M 2 x Munition

Ausrlistung - Bravo-Einheit

B M60E3 M Blitzgranate
B MARK 235D M Blitzgranate
M 2 x Munition

Uneffektiv

M Splitter

Jetzt ist Schluss mit Schleichen! Das Schiff kann in Rekordzeit geen-
tert und die Mannschaft ins digitale Jenseits geschickt werden. Wie
ihr an der vorgeschlagenen Ausriistung ablesen konnt, legen wir ver-
starkt Wert auf durchschlagskraftige Waffen. Entsprechend aggres-
siv wird gespielt.

Schon am Startpunkt @) erlaubt ihr eurem Team, frei zu feuern.
Lauft ein paar Schritte nach vome und dreht euch um @. Schaut
nach oben. Uber das Geldnder des oberhalb liegenden Decks konnt
ihr das "Krahennest" bzw. den Aussichtsturm ausmachen @). Dort
steht ein Sniper. Dieser kann dank der mitgefiihrten M4A1 wunder-
bar von hier unten aus sicherer Entfernung erledigt werden. Tastet
euch langsam weiter @. Die Terroristen auf dem Ladedeck hebt ihr
euch fiir spater auf. Denkt daran, dass immer wieder ein Gegner eine
der Leitern nach unten rutschen kann, um euch in den Riicken zu fal-
len. Nehmt das Heck des Schiffes ein und tastet euch langsam die
Treppen zur Briicke hinauf @). Mit Blendgranaten ist die Briickenbe-
satzung leicht zu (iberwéltigen. Benutzt das Steuerrad des Ruders,
um das Schiff vom bisherigen Kurs abzubringen @.

Nun miisst ihr den Bauch des Schiffs reinigen. Rings um die
Laderdume verlaufen Laufstege. Klappert beide Seiten einmal ab,
um sicherzugehen, dass euch bei der folgenden Suche kein Gegner
in die Quere kommt. Vorsicht: Hier legt sich gerne der eine oder
andere Terrorist auf dem Boden in Lauerstellung. Betretet nun einen
Laderaum nach dem anderen. Benutzt dazu die Wegpunkte der
TacMap. Habt ihr alle Bonusaufgaben der bisherigen Missionen
gelost, sind auf der TacMap bereits drei Punkte eingezeichnet.

&

Operation Stormcloud

Russland -
Operation 4 - Mission 12

Tipp: Orientiert euch an den Wegmarkierungen. Lasst eurem
Team immer genug Zeit zum Nachriicken. Dann erledigen eure
Kameraden sehr effektiv geortete Gegner. Wer will, kann schon
zu Beginn der Mission den Hubschrauber (11) sprengen. Achtet
aber darauf, dass ihr von Gegnern unter Feuer genommen wer-
den konnt, die zwischen den Containern lauern.

Zusdtzlich erhaltet ihr eine Information (ber eine vierte
Sprengladung.

In jedem Laderaum liegen eine Bombe sowie eine Attrappe @,
© und @. Diese Bombenattrappen identifiziert ihr, indem ihr auf
die Geschwindigkeit der Entscharfungsanzeige achtet. Habt ihr eine
der Attrappen entscharft, sucht ihr einfach im Laderaum weiter die
Kisten rings herum ab. Es gibt auch immer eine richtige Bombe zu
entschérfen. Die vierte Bombe befindet sich im Aufbau bei den
Wegpunkten C und D. Untersucht hier die Hinterzimmer und orien-
tiert euch am charakteristischen "Ticken", das die Bombe von sich
gibt ). Zuriick zum Startpunkt. Sprengt hier noch den Hubschrau-
ber mit einer Ladung C4 ). Danach klettert ihr ins “Krihennest”.
Der Zugang liegt hinter dem Hubschrauberlandeplatz. Dort seht ihr
auch die gewaltigen Kettenstrange der Ankeranlage. Werft einfach
eine Granate mit rotem Rauch auf den Boden des "Krahennests" @).

< GUNTHER HRUBY

B Bonusziel 1: Fluchthubschrauber mit C4 sprengen. Resultat:
Valeska Lukanov kann nicht fliehen. Bessere Bewertung.

B Bonusziel 2: Valeska Lukanov gefangen nehmen und nicht
erschieBen (erkennbar an seiner dicken Pelzmiitze). Er befindet
sich auf dem Hauptdeck zwischen den Containern. Befehlt den
Einsatz von Blendgranaten. Mit ein wenig Gliick ergibt er sich.
Resultat: Im Abspann seht ihr, wie er im Gefangnis sitzt.

www.opm2.de > Sonderheft
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James Bond 007: Alles oder Nichts

Seine neueste Mission ist selbst fiir Topagent James Bond eine harte Nuss.
Wir stehen euch mit ultimativen Tipps zu den schwierigsten Stellen zur Seite.

AGENTEN-POWER PUR - ALLGEMEINE TIPPS

B Nehmt stets Waffen und Munition gettteter Feinde an euch. Ob-
wohl James sich auch mit den Fiusten zu wehren weif, seht ihr ge-
gen mehrere Gegner unbewaffnet schnell alt aus.

B Um Munition zu sparen, zielt stets auf den Kopf eures Gegners,
da Karpertreffer weit weniger effektiv sind.

B Nutzt jede mogliche Deckung. Presst euch an Wénde und spéht
um Ecken, um euch einen Uberblick {iber die Positionen der Feinde
zu verschaffen. Erledigt dann einen Bosewicht nach dem anderen.
Denkt daran, dass ihr nach dem Anvisieren eines Feindes noch eine

Feinjustierung vornehmen kénnt, die das exakte Zielen auf einen
bestimmten Punkt erméglicht.

B Durchsucht jeden Winkel eines Levels. Die Riistungen, die eure
Energie wieder auffiillen, sind haufig gut versteckt. Nehmt eine
Riistung nur dann auf, wenn ihr sie wirklich bendtigt. Habt ihr bis
dahin nur wenig Energie verloren, setzt euren Weg erst einmal fort
und sammelt sie erst nach weiterem Energieverlust auf.

B Die Missionsnamen stammen aus der U.S.-Version des Spiels.
Die Missionsziele beziehen sich auf den Schwierigkeitsgrad "Agent".

AGENTEN-POWER PUR - DIE KNIFFLIGSTEN STELLEN

@ Train Chase: Diavolos Manner
ballern vom Zug aus auf James.

9 Ground Zero: Den Jet pustet
ihr mit dem Raketenwerfer weg.

Ground Zero

In dieser Einstiegsmission werdet ihr nicht allzu sehr gefordert,
sondern zundchst einmal mit den Grundlagen des Spiels vertraut ge-
macht. Verharrt moglichst lange in eurer Startposition und erledigt
die Gegner aus dieser sicheren Deckung heraus.

Nachdem ihr den Raketenwerfer auf dem Balkon gefunden habt,
greift ein Hover-Jet an. Weicht seinen Angriffen durch Rollen zur Seite
aus und holt ihn mit einigen Raketen vom Himmel. Bevor ihr an-
schlieBend zum rettenden Helikopter aufbrecht, solltet ihr vom
Balkon aus gleich die beiden nun auftauchenden Panzer zu Altmetall
verarbeiten. Die kdnnten euch sonst Probleme bereiten.

Nehmt euch auf dem Weg zum Helikopter vor dem Geschiitz in
Acht, das aus dem Boden auftaucht. Schaltet es gegebenenfalls mit
dem Raketenwerfer aus.

A Long Way Down

Verweilt auch in dieser Mission miglichst lange am Startpunkt
und lasst die anstiirmenden Gegner in euer Feuer laufen.

Nachdem ihr den Sprengsatz in das Liiftungsrohr geworfen habt,
springt ihr iiber die Kante und seilt euch weiter nach unten ab. Denkt
daran, dass ihr euch auch wahrend des Abseilens umdrehen kénnt,
um auf eventuelle Verfolger zu feuern, die euch ansonsten blitz-
schnell das Lebenslicht auspusten.

Train Chase

In der ersten Fahrmission werdet ihr richtig gefordert: Mit den
durchschlagskraftigen Raketen konnt ihr die Jeeps der Verfolger
zwar leicht aus dem Weg rdumen, aber leider habt ihr nur 30 Raketen
an Bord. Teilt den Vorrat gut ein und greift auch auf das Maschinen-
gewehr zurlick, fiir das unbegrenzt Munition vorliegt.
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In der zweiten Halfte der Mission seht ihr den Zug bereits am rechten
Bildschirmrand entlangfahren. Fahrt Zickzack, um den Raketen aus-
zuweichen, die er auf euch abfeuert. Seid ihr schlie3lich hinter ihm,
schaltet ihr die Gegner am Ende des Zuges aus und versucht,
schnellstméglich aufzuschlieen. Seid ihr zu langsam, stiirzt James
mit seinem Porsche in die Tiefe und ihr miisst die Mission nochmal
ganz von vorne beginnen.

An Old Friend

Habt ihr die sechs Computer zerstért und euch durch den Zug ge-
ballert, wartet der erste Endgegner. Obwohl ihr dem BeiRer ohne
Feuerwaffen gegeniibertreten musst, ist der Kampf nicht allzu
schwer. Geht ihm einfach aus dem Weg und lasst ihn die Metalltra-
ger herausreiien. Dadurch legt er gefdhrliche Stromfelder frei, in die
ihr ihn mit einigen gezielten Faustschlagen befordert.

Ist euch der Nahkampf zu gefahrlich, kénnt inr einfach abwarten,
bis er auf euch zu rennt und im letzten Moment ausweichen. Mit ein
wenig Gliick setzt sich der anscheinend nicht allzu clevere Bosewicht
dann versehentlich ganz ohne euer Zutun selbst unter Strom.

Sand Storm

Euer Helikopter verfiigt tiber Raketen, Leuchtkdrper und Luft-
Boden-Bomben. Mit Letzteren kénnt ihr die Boote zerstdren, die vom
Fluss aus auf euch feuern. Da die Boote durch die fehlende Zieler-
fassung der Bomben aber nur schwer zu treffen sind, kdnnt ihr sie
auch einfach ignorieren und schnell an ihnen vorbeifliegen.

Geratet ihr unter heftigen Beschuss, schiitzt ihr euch mit prakti-
schen Leuchtraketen, die feindliche Raketen von eurem Helikopter
ablenken. Achtet auch auf einstiirzende Séulen und herabfallende
Gesteinsbrocken, die bei einer Kollision viel Energie kosten.

\I\IElI\IHHI!II'\;H-I!H.li!‘”
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€ An Old Friend: Lasst den BeiBer
"in die Stromfelder hineinlaufen.

€ An Old Friend: Sechs dieser
Computer miisst ihr zerstoren.
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Am Ende der Mission verschanzt sich der General mit seinem Heli-
kopter auf einer Landeplattform, die durch ein Kraftfeld vor Angriffen
geschiitzt ist. Zerstort mit gezielten Bombenangriffen schnellstmog-
lich die drei Schildgeneratoren. Dadurch bricht das Kraftfeld zusam-
men und ihr kénnt nun auch den Helikopter des Generals mit euren
Bomben vernichten.

Serena St. Germaine

Nach dem Telefonat mit Serena solltet ihr richtig Gas geben —ihr
habt nicht ewig Zeit, sie zu finden. Gliicklicherweise zeigt das Spiel
sofort an, wenn ihr falsch fahrt, so dass ihr leicht die richtige Route
findet. Befolgt den Rat eurer Vorgesetzten und vermeidet Feind-
kontakt. Die roten Punkte auf der Karte symbolisieren die Jeeps eurer
Gegner, so dass ihr mit ein wenig Geschick die Fahrt planen und Aus-
einandersetzungen vermeiden konnt. Notfalls hilft euch die Tarnvor-
richtung eures Wagens, die ihr aber nur kurzzeitig einsetzen kénnt.

Um die Straflensperre zu beseitigen, fahrt ihr zum Haus mit den
Feuerwerkskorpern, das ihr kurz zuvor in einer Zwischensequenz
gesehen habt. Ganz in der Nihe findet ihr einen blauen Lichtkegel, in
dem ihr euer Auto parkt. Setzt eines der ferngesteuerten Autos ab
und verschafft euch mit dem eingebauten Laser Zugang zum Vor-
ratslager mit den Feuerwerkskorpern. Sprengt dort euer kleines Ve-
hikel in die Luft. Durch das entstehende Spektakel lost sich die
Straftensperre auf und ihr kénnt euren Weg fortsetzen.

Habt ihr Serena endlich gefunden, geht es durch das Stadtchen
zurlick. Kurz vor dem Ziel versperrt euch eine riesige umgestiirzte
Steinsdule den Weg. Fahrt links iiber den Rand der Klippe vorbei.
Keine Angst — ihr stiirzt nicht in die Tiefe, sondern landet auf einem
Felsvorsprung. Gebt nun noch einmal richtig Gas, um den Sprung
iiber einen Abgrund zu schaffen.

Vertigo

In dieser Mission misst ihr ausgiebig Gebrauch machen von
eurem Enterhaken, um euch auf die héheren Ebenen vorzuarbeiten.
Gelegentlich springen euch von oben angeseilte Gegner entgegen.
Seid vorsichtig, um keine bésen Uberraschungen zu erleben.

In einem Stockwerk blockieren zwei Loren den Weg. Das ist aller-
dings weniger ein Problem als der nette Herr, der euch vom anderen
Ende des Ganges aus mit einem Raketenwerfer beschiefdt. Schiebt
die rechte Lore nach vorne und schaltet den Bosewicht aus, sonst
setzt er der Mission schnell ein jahes Ende.

Seid ihr ganz oben angekommen, zogert keine Sekunde, die
Feinde sofort abzuballern, da sie euch véllig ohne Deckung gegen-
iiberstehen. Schnappt euch die Uplink-Einheit und kehrt um.

Auf dem Riickweg haltet ihr im Raum mit den Grofirechnern an
und installiert die Uplink-Einheit. Verlasst den Raum und zerstért die
grof’e Antenne gegeniiber. Mit dem Aufzug drei Stockwerke tiefer
gehts schlieBlich in den néchsten Level.

The Ruined Tower

Spétestens in diesem Level werden weniger geiibte Agenten
zum ersten Mal richtig auf die Probe gestellt. Hier erwarten euch
Unmengen von Gegnern und es gibt keinen Riicksetzpunkt innerhalb

) Serena St. Germaine: Parkt den
Jeep in dem blauen Lichtkegel.

) Vertigo: In diesem Raum miisst
ihr die Uplink-Einheit installieren.

e

(5]
Desert Eagle
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© Death of an Agent: James stiirzt sich in die Tiefe, um Serena zu
retten. Steuert stets in ihre Richtung und weicht den Hindernissen aus.

des Levels. Nutzt jede Deckung und schaltet unbedingt die Fieslinge
aus, die euch aus der Ferne mit dem Raketenwerfer beschie?en.
Andernfalls werden euch diese zur Verzweiflung treiben, denn sie
kdnnen mit einem gezielten Treffer richtig viel Schaden anrichten.

Habt ihr im ersten Abschnitt alle Feinde erledigt, gehts mit dem
Enterhaken nach oben. Nach weiteren Feuergefechten findet ihr
einen Hebel, mit dem ihr eine Holzkiste nach unten fallen lasst.
Springt ihr hinterher, landet ihr in einem engen Gang. Driickt hier den
Knopf und die Lore fahrt los. Sie durchbricht die Bretter, die den Weg
nach draufien versperrt haben. Folgt ihr ans Tageslicht.

Ballert ihr euch die Schienen entlang, findet ihr die Lore schlief-
lich umgekippt vor einem groflen Holztor liegend. Praktischerweise
ist aus der Lore eine ganze Ladung Dynamit herausgefallen, die ihr
mit einigen gezielten Schiissen hochgehen lasst. Dadurch wird ein
neuer Pfad frei, der euch in den ndchsten Level fiihrt.

Death of an Agent
Nach einem Gesprach mit Agent 003 miisst ihr einen alternativen
Fluchtweg finden. Durch ein Loch im Boden gehts in ein kleines un-
terirdisches Labyrinth, in dem ihr euch einfach an den Gegnern orien-
tiert —solange ihr auf neue Bésewichter stof3t, seid ihr auf dem richti-
gen Pfad. Uber eine Treppe gelangt ihr schlieRlich wieder nach oben.
Der letzte Abschnitt dieser Mission hat es richtig in sich. Nach-
dem ihr euch todesmutig tber die Klippe gestiirzt habt, miisst ihr
den vielen Hindernissen wahrend eures Falls ausweichen und wer-
det zusatzlich von Gegnern von den Vorspriingen aus beschossen.
Konzentriert euch hauptsachlich auf Aus-
weichmandver und ignoriert im Zweifelsfall
die Feinde, die richten keinen nennenswer-
ten Schaden an. Wenn ihr kein Hindernis
im Weg habt, steuert stets in Richtung
Serena. Schafft ihr es, nahe genug an sie
heranzukommen, schaltet das Spiel in eine
Zwischensequenz und ihr habt den
Level gemeistert.

A Show of Force

Dieser Level ist in zwei ver-
schiedene Abschnitte aufgeteilt.
Zundchst steuert Serena den
Panzer und ihr bedient nur das Ge-
schitz. Auf dem Marktplatz kommt
es zu einem Duell mit einem feindli-
chen Panzer. Serena umrundet so lange
den Brunnen, bis ihr den Panzer in seine
Einzelteile zerlegt habt. -

o~

vww.opm2.de > Sonderheft 115



games 2 tipps © komplettlosung

o

@) Death’s Door: Haltet Jean Le
Rouge von der armen Mya fern.

) Death’s Door: Im Glockenturm
findet ihr den Skelett-Schliissel.

Die Briicke, vor der Serena den Panzer stoppt, bringt ihr mit einem
gezielten Feuersto zum Einsturz. Der Ubermacht am Ende des
ersten Abschnitts konnt ihr euch ganz einfach entledigen, indem ihr
die Tankstelle anvisiert und sie in die Luft jagt.

Im zweiten Abschnitt steht ihr unter Zeitdruck. Rasch miisst ihr
mit dem Motorrad den Flieger erreichen. Die Jeeps solltet ihr vor-
zugsweise mit Raketen unter Beschuss nehmen, fiir die Biker emp-
fehlen sich Schrotflinte oder Flammenwerfer, wenn sie sich direkt
neben euch befinden. Sobald das Flugzeug in Sichtweite ist, solltet
ihr ohne Riicksicht auf Verluste Gas geben, sonst schafft ihr es nicht,
den Flieger rechtzeitig zu erreichen und stiirzt die Klippe hinab.

Mardi Gras Mayhem

Um auch spéter in der Mission auf den Aston Martin zuriickgrei-
fen zu kdnnen, bedient ihr euch des folgenden Tricks: Parkt die
Nobelkarosse hinter dem Transporter, steigt aus und offnet dessen
Ladeklappe. Steigt nun wieder in den Aston und “parkt" ihn im
Transporter. Nun kénnt ihr die Mission fortsetzen.

Nachdem ihr das Ortungsgerdt angebracht habt, miisst ihr die
Limousine stoppen. Offnet erneut die Ladeklappe und steigt wieder
in den Aston. Dank der Karte ortet ihr die Limousine innerhalb des
Zeitlimits und bringt sie mit einigen Raketen zum Stehen.

The Kiss Kiss Club

Da ihr liber den normalen Eingang nicht reinkommt, miisst ihr
euren Enterhaken benutzen und zu dem offenen Fenster hinaufklet-
tern. Habt ihr die Biihne erreicht, startet eine Zwischensequenz,
nach der ihr euch hinter der Theke wiederfindet. Bleibt geduckt und
begebt euch nach links zu dem Hebel. Betétigt ihn, um die Schein-
werfer auf die Widersacher hinabsausen zu lassen.

Wenn ihr nach der Aufnahme der Sicherheitskarte wieder nach
unten fahrt, erscheinen einige sehr nahkampfstarke Gegner ohne
Feuerwaffen. Macht kehrt und fahrt wieder nach oben. Von dort aus
kénnt ihr die Gegner bequem aus der Ferne erledigen.

Death’s Door

Im Kampf gegen Endgegner Jean Le Rouge driickt ihr zuerst den
Knopfin der Mitte, um die arme Mya vor dem Feuertod zu bewahren.
Attackiert Jean dann aus einer sicheren Deckung hinter den Séulen
und lasst euch nicht auf ein offenes Feuergefecht ein. Nehmt euch
vor seinen explosiven Geschossen in Acht, die sehr viel Schaden
anrichten kénnen. Sollte es ihm gelingen, das Férderband wieder zu
aktivieren, lauft umgehend hin, driickt erneut den Knopf und sucht
gleich wieder Deckung. Gliicklicherweise liegen im Raum verteilt
einige Rlstungen und Munition, so dass es euch nicht allzu schwer
fallen sollte, Jean ins Jenseits zu befdrdern.

Battle in the Big Easy

Dummerweise habt ihr zu Beginn dieser Mission eine Bombe an
Bord, die explodiert, wenn ihr zu langsam werdet. Eine Anzeige tiber
dem Fahrzeug zeigt das Tempo an. Bleibt stets auf dem Gas und
lasst die Geschwindigkeit nicht in den roten Bereich fallen. Kiirzt
gegebenenfalls durch Schaufenster ab, um Kollisionen mit anderen
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Fahrzeugen zu vermeiden. lhr miisst zudem ohne Waffen auskom-
men, konnt ldstige Verfolger aber mit einer Rauchwolke abschiitteln,
die ihr mit der Feuertaste ausldst.

Um Diavolos Anlage zu zerstoren, setzt ihr an der markierten
Stelle am Innenhof ein ferngesteuertes Auto ab. Uber ein Rohr links
von der Haupteinfahrt gelangt ihr ins Innere . Folgt hier dem Pfad und
biegt an der Gabelung rechts ab. Zerstort dann das Schaltpult mit
dem eingebauten Laser eures kleinen Vehikels.

Faded Splendor

Die beiden Schalter fiir die elektronisch verschlossene Tiir befin-
den sich im groBBen Saal links und rechts unter der Treppe. Wenn ihr
einen der beiden Schalter driickt, ruft das eine Horde Gegner aufden
Plan. Stiirmt also nicht gleich wieder in die grof3e Halle hinaus, son-
demn er6ffnet das Feuer durch die kleinen Fenster nahe der Schalter.

The Machinery of Evil

Bosewicht Yayakov kénnt ihr direkt nicht verletzen, da er hinter
der Glaswand vor euren Kugeln sicher ist. lhr miisst zuerst die vier
Maschinen zerstiren, zwei findet ihr hinter elektrischen Tiiren links
vom Startpunkt, die anderen beiden auf der rechten Seite. Eine der
Tiiren ist defekt und lasst sich nicht ganz 6ffnen. Setzt eine der Q-
Spinnen ab und lasst sie direkt vor der Tiir detonieren. Dadurch
erhaltet ihr Zugang zur vierten Maschine.

The Pontchartrain Bridge

Wenn ihr langere Zeit Vollgas fahrt, wird ein Boost ausgelost. Ihr
erkennt diesen Zustand an einer leicht veranderten Soundkulisse
und Kameraperspektive. Auch wenn ihr dadurch sehr schnell zum
Tanker des Beifsers kommt, solltet ihr diese Methode behutsam ein-
setzen, sonst sind schmerzhafte Kollisionen mit anderen Verkehrs-
teilnehmern beinahe unvermeidlich.

Lasst euch vom Tanklastzug des Beifers nicht an den StrafRen-
rand abdrangen, fahrt links und rechts neben ihn und bearbeitet die
Reifen mit dem Flammenwerfer. Nach einigen Treffern stiirzt der
Tanklastzug die Briicke hinab und ihr habt dem Beif3er ein weiteres
Mal seine Grenzen gezeigt.

A Simple Exchange

In Diavolos Haus diirft ihr weder jemanden téten noch Alarm
auslésen. Schleicht euch an die Gegner heran und erledigt sie laut-
los von hinten. Werdet ihr entdeckt, greift zur Betdubungspistole
und schickt sie ins Reich der Trdume.

Bemiiht euch, nicht ins Visier der Uberwachungskameras zu
geraten. Entdeckt euch einer der elektronischen Uberwacher, wird
Alarm ausgeldst und die Mission ist gelaufen.

Red Line

Lasst euch nicht auf grofie Rangeleien im Pulk ein, sondern ver-
sucht, moglichst frih an die Spitze des Fahrerfelds zu kommen.
Werft regelmaRig einen Blick auf die Karte, um frithzeitig mogliche
Abkiirzungen zu erkennen, die euch wertvolle Sekunden im Kampf
um die Fiihrungsposition bringen.

OOPa S /
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© Pontchartrain Bridge: Weicht
dem Truck per Slide-Mandver aus.

¥ The Machinery of Evil: Sprengt
diese Tiir mit einer Q-Spinne auf.
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Ambushed
Um der Exekution zu Beginn der Mission zu entgehen, schlagt ihr
sofort die beiden Gegner nieder und schnappt euch deren Waffen.
Den versteckten Raum, in dem Serena gefangen gehalten wird,
erreichtihrvon der Terrasse im Erdgeschoss aus. Verschiebt dort das
Holzregal, um die Mission erfolgreich abzuschliefien.

The High Road

Da der Rennwagen nicht mit Waffen bestiickt ist, miisst ihr
Feindkontakt nach Moglichkeit vermeiden — passiert Panzer und
Jeeps also so schnell wie moglich. Die Motorrdder lassen sich nur
sehr schwer abschiitteln, versucht, sie durch geschickte Ramm-
attacken in die Leitplanken zu beférdern.

Die Flucht tiber die Ddcher auf dem Q-Bike gehort zu den
schwersten Stellen im Spiel. Fahrt ihr zu langsam, schafft ihr die
schwierigen Spriinge von Haus zu Haus nicht und stiirzt wieder auf
die StraBBe. Habt ihr es bis zum Kanal geschafft, diist ihr diesen he-
runter und fithrt unten das Slide-Mangver aus, um unter dem Hinder-
nis hindurchzurutschen. Mit Vollgas bewiltigt ihr den anschliefen-
den grofRen Sprung zur Mine hiniiber.

Diavolo’s Plan

Um anfangs dem sicheren Tod durch den Bohrer zu entgehen,
benutzt ihr den EMP aus eurem Inventar. Der elektromagnetische
Impuls legt die Maschine lahm.

Auf dem Forderband miisst ihr auf die Rohre rechts {iber den
roten Handrddern feuern, um den Weg passierbar zu machen. Bleibt
dabei standig in einer Vorwartsbewegung, um nicht in die Grube mit
den Walzen transportiert zu werden.

The Platinum War

Sobald ihr die Bedrohung durch die Bombe unter dem Kreml
abgewendet habt, sitzt euch ein knappes Zeitlimit im Nacken. Fahrt
so schnell wie moglich durch die Kanalisation zurlick zur Weg-
gabelung, biegt hier nach links ab und zerstort die vier Sdulen.

Wieder zuriick an der Oberfldche, miisst ihr die Panzer vernich-
ten, die den Kreml attackieren. Versucht erst gar nicht, mit Plasma-
geschiitz oder Bordkanone zum Erfolg zu kommen, dazu ist die Zeit
zu knapp. Feuert stattdessen eine Ladung Nanobots auf den Heli-
kopter mit der Diavolo-Statue ab.

Dangerous Descent

Das Abseilen an den Laserstrahlen vorbei ist einfacher als ange-
nommen. Beobachtet die Bewegungen der Laser und springt dann
mit moglichst groRen Satzen nach unten. Nachdem ihr den Lift reak-
tiviert habt, werdet ihr von Katya und einigen netten Herren mit
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) Dangerous Descent: Der Abstieg ist gar nicht so schwierig zu
meistern. Lasst euch aber nicht von den Geschiitzen in der Wand treffen.

© The High Road: Werft die Biker
mit Rammattacken vom Sattel.

@ The Platinum War: Feuert Nano-
bots auf die gewaltige Bombe ab.

Raketenwerfern iiberrascht. Lasst diese links liegen und konzentriert
euer Feuer auf die Bremsen des Lifts. Habt ihr alle vier zerstort, setzt
sich der Lift in Bewegung und ihr trefft mal wieder auf den Beif3er.

Duckt euch hinter eine der Metallkisten, um dem Flammenwerfer
des Beifers auszuweichen. Konzentriert er seinen Angriff lingere
Zeit auf die Kiste, miisst ihr eure Deckung aufgeben, denn die Kiste
erhitzt sich und ihr wiirdet Energie verlieren. Wenn er euch den
Riicken zuwendet, greift an. Den explosiven Feuerbdllen, die er euch
entgegenschleudert, weicht ihr durch Rollen zur Seite aus. Nachdem
er seinen Flammenwerfer weggeworfen hat, misst ihr lediglich zum
Cockpit des Flugzeugs hiniiberlaufen, um den BeiRer zumindest in
diesem Spiel endgliltig zu besiegen.

Red Underground

In der grofien Halle misst ihr euch bis ans andere Ende des
Raums kampfen. Dort lauft ihr die Rampe ins Untergeschoss hinab.
Erstmals trefft ihr in diesem Level auf Gegner, die (iber eine Tarnvor-
richtung verfligen und sich nahezu unsichtbar machen kénnen. Ihr
kdnnt sie auch nicht mit eurer Zielvorrichtung anvisieren. Setzt den
EMP ein, um die Tarnvorrichtung zu zerstéren und die Gegner erledi-
gen zu kénnen.

Freut euch nicht zu frith, wenn ihr am Ende des Levels am Com-
puter-Terminal den Ausgang getffnet habt. Dahinter lauern einige
Feinde mit Raketenwerfern auf euch — eliminieren!

The Final Card

Erledigt hier erst samtliche Gegner, damit ihr dann ungestért
eines der Geschiitze anzapfen konnt. Kimmert euch mit diesem um
die auftauchenden feindlichen Truppen und zerstort anschlieRend
die Kuppel, in der sich Diavolo aufhalt.

Den Kampf gegen den Jet gewinnt ihr mit Hilfe des Raketen-
werfers. In den umherstehenden Kisten, die Diavolo wahrend des
Gefechts zerballert, findet ihr Nachschub, falls euch die Raketen aus-
gehen. Mit Seitwdrtsrollen konnt ihr auch in diesem Kampf Energie
sparen. Feuert Diavolo das Maschinengewehr des Jets ab, sucht ihr
hinter dem vertikalen Stahltrdger in der Mitte des Lifts Deckung.

Everything or Nothing

In dieser Mission wird euch noch einmal alles abverlangt. Wah-
rend der erste Abschnitt noch relativ leicht zu schaffen ist, wird es in
der groBBen Lagerhalle richtig schwer. Eine offensive Vorgehensweise
bringt hier gar nichts, sucht euch also sichere Pladtze und wartet dort
auf die anstiirmenden Gegner. Fies sind auch die Scharfschiitzen
und die Gegner mit den Raketenwerfern, die euch in dieser Mission
haufig aus grofer Distanz beharken. Schaltet sie so schnell wie mog-
lich aus. Am Ende der Mission werdet ihr wieder auf die bereits be-
kannten, getarnten Gegner treffen. Wie gehabt miisst ihr diese erst
mit dem EMP enttarnen.

Wenn ihr schlieBlich zum Endgegner durchgedrungen seid, habt
ihr das Schwierigste schon hinter euch, denn er ist sehr leicht zu be-
zwingen. Was genau ihr am Ende des Spiels zu tun habt, sei an die-
ser Stelle nicht verraten, schlielich soll ja auch noch ein wenig
Spannung erhalten bleiben. O FABIAN KAUFER
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Medal of Honor: Rising Sun

Die Japaner greifen an! Wir filhren euch Schritt fiir Schritt durchs kriegerische
Abenteuer und verraten alle versteckten Extras im Spiel.

ALLGEMEINE TIPPS

Doppelt hilt besser!?

Wer die folgende Lésung aufmerksam liest, dem wird schnell
klar, dass man das Spiel mehrfach absolvieren muss, um alle Boni zu
bekommen.

Wenn ihr Schliisselgegenstande wie Filmrollen, die Machete etc.
gefunden habt, bleiben diese jedoch erhalten. Vorausgesetzt, ihr
speichert euren Spielfortschritt. Habt ihr in einem Level bereits eine
Filmrolle eingesackt, findet ihr diese beim erneuten Einsatz nicht
noch einmal.

Die Steuerung

Egal wie ihr das Pad belegt, wir raten, die Vibrationsfunktion zu
deaktivieren, damit habt ihr spdter einen leichten Vorteil beim Zielen.
Die Empfindlichkeit der Analog-Sticks solltet ihr schon zu Beginn des
Spiels optimal auf eure Bediirfnisse abstimmen. Auch das Spiegeln
der Y-Achse kann dem ein oder anderen spater Vorteile bringen.

Waffenkunde

Jede Waffe hat Vorziige und Nachteile. Ein Gewehr wie die
Thompson lddt regelrecht dazu ein, die Gegner mit Dauerfeuer nie-
derzumdhen. Das ist jedoch nur manchmal angebracht; schnelle,
kurze Feuerstofie und rasches Driicken der @iB-Taste (Einzelfeuer)
sind oft sinnvoller.

Kolbenschlage

Der Kampf mit dem Kolben erfordert ein wenig Ubung. Schieft
einmal schnell auf Gegner, um diese abzulenken, stiirmtzu ihnen hin
und setzt mit der @EB-Taste nach. Ein gezielter Schlag mit dem
Kolben ist tadlich.

Begrenzter Munitionsvorrat

An jeder Ecke findet ihr Munitionsnachschub. Allerdings kénnt
ihr nur eine begrenzte Menge mit euch herumtragen. Wechselt eure
Waffen immer wieder durch, um auch alle Munitionsvorrdte nutzen
zu kdnnen.

Tipp: Sobald ihr anlegt, fixiert mit der @@B-Taste euren Blick.
Driickt ihr nun den linken Analog-Stick nach links oder rechts,
bewegt sich euer Charakter leicht zur Seite. Also kénnt ihr in
brenzligen Situationen hinter einer Mauerecke, einem Baum
oder einem Felsen in Deckung gehen und euch zum SchieBen
seitlich aus der Deckung herausbeugen. Zum Nachladen miisst
ihr nur den linken Analog-Stick loslassen.

€ Ganz wichtig: Achtet auf die
Leuchtspuren der Schiisse.

¢ Auf Gegneransammlungen rea-
giert ihr mit Granaten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

€ Seitliches Anschleichen will
gelernt sein, bringt aber Vorteile.

@ Ihr findet immer wieder explo-
sive Fasser. Draufhalten!

Gekonnt nachladen

Gewdhnt euch an, nach jeder brenzligen Situation nachzuladen,
dann lauft ihr nicht versehentlich mit einem fast leeren Magazin in
eine Falle. Macht euch keine Sorgen um die Anzahl eurer Patronen.
Ihr bekommt immer nur so viele Kugeln abgezogen, wie auch in der
Waffe fehlen. Ihr verschwendet also keine einzige Patrone. Beim
Nachladen solltet ihr unbedingt in Deckung gehen!

Durchschuss!

Wenn Gegenstdande wie Bretter oder Stamme in der Flugbahn
eurer abgefeuerten Kugel liegen — einfach draufhalten. Das Spiel
nimmt es mit solchen Dingen nicht allzu genau.

Missionsziele

Ihr miisst die Aufgaben nicht unbedingt in der Reihenfolge erle-
digen, in der sie auftreten. Wundert euch nicht, wenn ein Hakchen
zundchst frei bleibt, das werdet ihr im Verlauf der Mission schon
noch setzen.

Weiterkommen

An vielen Schliisselstellen miisst ihr bestimmte Aufgaben erledi-
gen, um bis dahin verschlossene oder versteckte Durchgange zu 6ff-
nen. Wo also zundchst kein Durchkommen war, kdnnt ihr spater oft
weiterkommen. Habt ihr einen Bereich erfolgreich abgeschlossen,
miusst ihr nur die Augen offen halten.

Nachschub

Kisten und andere zerbrechliche Gegensténde bergen oft Nach-
schub. Um Munition zu sparen, solltet ihr diese mit dem Gewehr-
kolben zerschlagen, anstatt darauf zu feuern.

Blindschiisse

In manchen Spielsituationen werdet ihr von Gegnemn beschos-
sen, ohne dass ihr eine Chance habt, diese zu finden, geschweige
denn, sie zu treffen. Hier versagt die Spielroutine und Gegner
schieflen "durch" Hduser usw. hindurch. Haltet euch deswegen an
solchen Punkten nicht allzu lange auf, es droht saftiger Energie-
verlust. Und versucht erst gar nicht, die schieBwiitigen Japaner zu
finden, das bringt nichts.

Schliisselcharaktere

Um die im Missionsverlauf auftretenden Schliisselcharaktere
miisst ihr euch nicht kiimmern. Diese kénnt ihr nicht umlegen und
miisst beim Ballern keine Riicksicht auf sie nehmen. Im Gegenteil — oft
laufen sie euch "absichtlich" in die Feuerlinie.
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AUSRUSTUNGSBONUS

Ihr miisst drei wichtige Ausriistungsgegenstande finden. Im folgen-
den Abschnitt erkldren wir euch, was es mit Klappspaten, Machete
und Dietrich auf sich hat. Wichtig: Ihr kénnt die Gegenstande beim
ersten Spiel noch nicht einsetzen, da sie erst im Spielverlauf gefun-
den werden miussen. Den jeweiligen Dietrich erhaltet ihr nur nach
bestimmten Spielergebnissen.

KLAPPSPATEN

S1e wurden arleuchtaet.

Den Klappspaten findet ihr erst in der Mission "Auf der Suche
nach Yamashitas Gold". Nachdem ihr den Tempel betreten habt,
findet ihr im ersten Raum - diesen habt ihr durch ein geschlosse-
nes Tor betreten — einen Buddha. In seiner Hand tragt er eine Lo-
tusbliite ). Nehmt diese an euch. Am Ende des Tempels gelangt
ihr in den Geféangnisbereich, in dem ihr den Piloten befreit. Lauft
hier in den letzten Raum und findet einen liegenden Buddha @).
Legt die Lotusbliite in den Kelch vor ihm @). Jetzt &ffnet sich
rechts eine Tiire, hinter der ihr den Klappspaten findet €.

MACHETE
ar "‘l'

.

Die Machete findet ihr in der Mission "Pistol Petes Ende". Lauft
nach der Befreiungsaktion zwischen diese beiden Hiitten ().
Haltet euch links, um hierhin zu gelangen @). Auf der Riickseite

entdeckt ihr einen Graben @. Geht in die Hocke und kriecht nach
vorne @ - schon habt ihr die Machete.

Klappspaten

Erhdltlich: Erst im Tempel der Mission "Auf der Suche nach
Yamashitas Gold".

Sinn: Schaufeln, schaufeln, schaufeln! Spielt ihr die Missionen
noch mal mit dem Spaten, konnt ihr euch im wahrsten Sinne des
Wortes versteckte Cheats freischaufeln. hr miisst die Missionen
nach Erhalt des Spatens erneut meistern, um an die Boni zu gelangen.

Machete

Erhdltlich: Wahrend der Mission "Pistol Pete Ende". Sie liegt
versteckt unter einer Hitte.

Sinn: Mit der Machete kdnnt ihr euch in einigen Missionen ver-
steckte Rdume freihacken. Einige Missionen miisst ihr nach Erhalt
der Machete erneut spielen. In diesen Bereichen findet ihr auch mal
eine zusétzliche Waffe. Diese Bonuswaffen sind in unseren Missions-
beschreibungen nicht aufgefiihrt.

Dietrich
Erhéltlich: Am Ende jeder Mission, vorausgesetzt, ihr habt alle
Bonusmissionen erfiillt. Manchmal muss man dafiir eine Mission mit
einem besonders guten Durchschnitt absolvieren und eine goldene
Bewertung einsacken. Also bitte perfekt spielen, oft muss die Treffer-
genauigkeit Uber 75 Prozent liegen und ihr diirft nur selten getroffen
worden sein.
Sinn: Beim erneuten Spielen des zuvor erfolgreich
gemeisterten Levels 6ffnet euch ein Dietrich
Truhen und Schubladen. Als Belohnung erhal-
tet ihr u.a. Charaktere fiir den Multiplayer-
Mode. Lest die Einsatzmdglichkeiten des
Dietrichs in unseren Missionsbeschrei-
bungen. Beim ersten Durchspielen
einer Mission kann er noch
nicht eingesetzt werden. 2
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Reguldre Auftrage

9 Helft unbedingt dem Techniker,
das Schott zu schlieBen! Bonus!

Folgt eurem Kameraden durch
den Schiffsbauch. Helft auf
eurem Weg unbedingt dem
Techniker, die Luke zu schlief}en
(lauft auf die Tiire zu und haltet
die Aktionstaste & gedriickt).
Nachdem ihr ein wenig spater
automatisch einen Feuerldscher
erhalten habt, werden die Matro-
sen im ersten Raum zur Linken

€) Hier geht's hoch zum Flakgeschiitz. Ubernehmt die Feuerspritze und
holt die Japaner vom Himmel! Achtet auf eure Leuchtspuren.

PEARL HARBOR

W Gelangt nach oben.
W Loscht das Feuer.
M Verteidigt die USS California.

Bonusmissionen
M Helft dem Techniker.
W Rettet den Matrosen.

gerettet. Untersucht den Boden
hinter ihnen. Hier findet sich eine
Filmrolle. Marschiert in den Gang
zurtick und weiter nach links hi-
nein. Automatisch nimmt der
Koch dort den Feuerldscher an
sich. Wartet kurz, bis er die Flam-
men bekdmpft hat. Lauft nun
weiter durch den Mannschafts-
raum und benutzt das Funkgerét
zum Abspeichern.

Sobald ihr auf dem Deck

Filmrollen

B Rettet die Matrosen vor dem’
Flammentod (untersucht dann
den gelschten Bereich).

B Durchtrennt mit der Machete
die Netze unter Deck (kurz nach
Missionsstart beim Frisorsalon).

angelangt seid und das Ma- | pietrich
schinengewehr erhalten habt, | Einsatzim Frissrsalon.
rennt ihr die Stufen nach oben, Klappspaten

die geradeaus vor euch liegen,
und tibernehmt mit der Aktions-
taste das griinliche Flakge-
schiitz. Dauerfeuer freil Zielt im-
mer sauber ein wenig vor die
angreifenden Jagdmaschinen
und lasst sie so durch eure
Salven hindurchfliegen. Das ist
die effektivste Methode, Gegner

Einsatz: Grabt an der Stelle, an
der anfangs ein Seemann von
einem Rohr erschlagen wird. Das
ist, bevor ihr das erste Mal
gesprungen seid und euch
geduckt habt.

Machete
Einsatz: Netz beim Startpunkt
(versteckte Filmrolle).

zu ernten. Alternativ kénnt ihr | Bewaffnung
auf die Torpedos im Wasser | Feuerldscher, Maschinengewehr,
schiefen. Benutzt hierzu die auf | Flakgeschiitze.

Deck erhaltene Waffe.

Reguldre Auftrige
B Verteidigt die Schlachtschiffe.
M Eskortiert die USS Nevada.

Bonusmissionen
B Schieft 20 Flugzeuge ab.
B Schieft 75 Flugzeuge ab.

Filmrollen
Keine

Dietrich
Kein Einsatz

Klappspaten
Kein Einsatz

Machete
Kein Einsatz

Bewaffnung
Geschiitz auf einem
Kanonenboot.

Lasst die Doppelrohre auf dem
Kanonenboot glithen und ver-
sucht auch hier, mit dem Ge-
schiitz richtig und effektiv vorzu-
halten, um die gegnerischen
Flugzeuge in die Salven hinein-
fliegen zu lassen. Das Prinzip
“vorhalten” hilft hier erneut.
Nachdem die Japaner die USS
Arizona vernichtet haben, miisst
ihr der auslaufenden USS
Nevada Geleitschutz geben.
Kiimmert euch mehr um die her-
anfliegenden Maschinen als um
die weiter entfernten. Ubrigens:
Wenn ihr mehr als 29 gegneri-
sche Flugzeuge abgeschossen
habt, dirft ihr stolz auf euch
sein. In der Schlacht um Pearl

DER FALL DER PHILIPPINEN

) "Vorhalten" - feuert mit eurem Geschiitz vor die
Flugzeuge und lasst sie in eure Salven hineinfliegen.

Harbor haben die Amerikaner damals nur 29 der rund 350 angrei-
fenden Maschinen getroffen.

Reguldre Auftrige

Lauft vom Startpunkt aus tiber die Briicke, um euren Bruder zu fin-
den. Das bendgtigte Teil zur Instandsetzung des defekten Panzers
befindet sich gleich rechts in der Halle mit den Saulen. Vorsicht! Hier
trefft ihr auf japanische Einheiten. Gewdhnt euch an, die Augen offen
zu halten. Bringt das Zahnrad zum Panzer und er setzt sich in Gang.
Achtet auf die Balkons der H&user, von dort aus werdet ihr unter
Feuer genommen. Benutzt die M1 Garand, um solche Ziele effektiv zu

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

B Findet euren Bruder.

B Repariert den Panzer.

B Findet den LKW mit
dem Sprengstoff.

B Deaktiviert die Funkstation.

B Gebt dem Sprengkommando
das Zeichen.

M Bringt den LKW zur Briicke.

neutralisieren (@IM-Taste zum
besseren Zielen gedriickt hal-
ten!). Folgt dem Panzer und
bleibt in Deckung, untersucht
aber trotzdem alle Ruinen. Links
liegt ein zerbombtes Gebdude, in
dem ihr eine Filmrolle findet.
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Nach einiger Zeit gerat der Vormarsch eures Tanks ins Stocken, fern-
geleitete Jager setzen euch zu stark zu. Marschiert in siiddstlicher
Richtung, um den gesuchten Funker zu finden. Vorsicht, auf dem
Weg trefft ihr auf einen japanischen Panzer, der mit einigen Granaten
aufer Gefecht gesetzt wird (zielt auf den Turm). Betretet dann das
Gebaude links daneben und schaut euch hinter der Treppe um. Der
Speicherpunkt dort kommt sicher sehr gelegen. In einer der nichs-
ten Strafien nehmt ihr das MG-Nest hoch und benutzt die Bleispritze,
um vorbeiflitzende Japaner unter Feuer zu nehmen. Diese positio-
nieren sich gerne im toten Winkel des Maschinengewehrs und feu-
ern auf euch. Wechselt deswegen zwischen dem fest positionierten
Maschinengewehr und eurer reguldren Bewaffnung hin und her.
Einige Strafien weiter gelangt ihr an ein Holztor. Links daneben gehts
runter in die Kanalisation. Watet durch die Fakalienbriihe und ge-
langt ins Stadion.

Ubernehmt das MG-Nest oben auf der Tribiine und rdumt ein
wenig auf, Neutralisiert dann den Funker, der sich im Holzbau ober-
halb der Triblinen befindet und zerschlagt die Kisten im Raum (Bo-
nusmission). Marschiert aus dem Stadion, das zuvor verschlossene

€ Mit dem Antriebsrad repariert
ihr den defekten Panzer.

) Schlagt die Glocken, um das
Kommando zu informieren.

ANGRIFF AUF GUADALCANAL

Tor ist jetzt offen. Drauf3en merkt
ihr, dass flichtende Japaner
freundlicherweise auch das
grof3e Eisentor gedffnet haben.
Untersucht hier die Ruinen und
zerschlagt alle Kisten, um einen
goldenen Buddha aufzuspiiren
(Bonusmission). Schlagt euch
weiter durch und rdumt in der
Villa (Hotel) auf. Bahnt euch
einen Weg aufs Dach und gebt
euren Freunden von hier oben
mit dem vorgefundenen MG
Feuerschutz. Sind Panzer und
Gegner ausgeschaltet, kénnt ihr
die Villa verlassen und den
groBBen Platz, auf den ihr gerade
eben geballert habt, betreten.
Sucht alle Bereiche rings um die
Gebaude ab, hier findet sich die
zweite Filmrolle.

Ein Stiickchen weiter findet
ihr den gesuchten LKW mit dem
bendtigten Sprengstoff. Lauft in
die Kirche hinein und benutzt
den Speicherpunkt neben dem
Altar. Erklimmt danach die Stu-

Bonusmissionen
B Findet Commander
Shimas Foto. _
B Findet den goldenen Buddha.

a

Filmrollen

B Zu Spielbeginn, nachdem der
Panzer repariert wurde, links in
einer Ruine.

M In einer Ecke des Hinterhofs,
nachdem ihr den grof3en Platz mit
der Kirche passiert habt, in der
Nadhe des LKWs mit dem Spreng-
stoff.

Dietrich

Benutzt ihn in der Villa/Hotel
(von dessen Dach aus ihr den
Kirchplatz unter Feuer nehmt) im
zweiten Stock.

Klappspaten
Einsatz: Im Stadion

Machete
Einsatz: Startpunkt am Ende der
Briicke links.

Bewaffnung
Colt M1g11, Garand Mz,
Thompson M1, Granaten

fen, um oben im Turm mit Hilfe der Seile die Glocke zu lduten. Springt
auf den Laster und ballert wahrend eurer Fahrt zur Briicke auf alles,

was sich bewegt.

Ihr seid mit einem Sniper-Gewehr ausgeriistet. Gewdhnt euch an, die
Umgebung mit eurem Fernrohr zu kontrollieren. Beachtet bei eurer
Anfahrt auf dem Fluss, dass Gegner nicht nur am Ufer, sondern auch
im Wasser stehen! Als Faustregel fiirs Feuern gilt hier: Aus der Ferne
schiefen ist effektiver. Ballert ihr aus der Nahe, braucht ihr oft zwei
Treffer. Auf euren Sergeant braucht ihr in den folgenden Auseinan-
dersetzungen keine Riicksicht zu nehmen, der bleibt euch erhalten —
schlieflich muss euch einer jaimmer anmaulen kdnnen. Ballert also
ruhig, auch wenn er mal in der Schusslinie steht.

Die flinf gesuchten Dokumente findet ihr beim Durchstdbem
aller Hitten und Gebdude. Wichtig: Die Japaner lauern gerne in
getarnten Erdléchern und brechen erst hervor, wenn ihr sehr nahe

§) Nahezu jeder Bunker ist mit einem MG bestiickt und muss erst
geknackt werden. Nahert euch vorsichtig von den Seiten.

seid. Rennt dann lieber erst mal
einige Schritte riickwérts und
setzt das Gewehr ein. Den zu zer-
stérenden Generator (Bonus-
mission) kann man nicht iiberse-
hen. Setzt Granaten ein.

Das Munitionslager selbst
zerstort ihr, indem ihr die Flak bei
den Hallen iibernehmt — das ist
erst gegen Ende des Levels mog-
lich. Der dort positionierte Pan-
zer ist sehr widerspenstig, geht
ihm lieber aus dem Weg.

Habt ihr nach der Zerstérung
des Munitionslagers das Flugfeld
erreicht, miisst ihr nur noch das
dort aufgestellte MG (iberneh-
men und die anstiirmenden
Feinde zuriickschlagen. =)

€ Mit der Flak vernichtet ihr das
Munitionslager.

Reguldre Auftrége

B Erreicht die Landezone.

B Riickt zum Vorposten vor.

B Zerstort das Munitionslager.
B Sichert das Flugfeld.

Bonusmissionen
W 5 Dokumente sicherstellen.
B Generator deaktivieren.

Filmrollen

B Grabt in den schmalen Berei-
chen nach dem dritten Speicher-
punkt (und nach der dritten MG-
Stellung). X

B Sucht im Vorposten (Laster/
Schaufelbagger) eine Leiter und
klettert nach oben.

Dietrich
Benutzt ihn im Gebdude, bevor
ihr das Flugfeld erreicht.

Klappspaten
Einsatz: Grabt im versteckten

Schiitzengraben, nachdem ihr den
Vorposten verlassen habt. lhe
konnt einen Geheimgang freilegen.

Machete

Einsatz: Im Vorposten mit dem
Laster und dem Schaufelbagger
untersucht ihr die Laubwénde,
hinter den markanten Laternen im
Dschungel legt ihr Nachschub frei.

Bewaffnung
Colt M1911, Springfield ,03,
Granaten
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PISTOL PETES ENDE

€ Der Ausloser fur das erste
Geschiitz steht auf den Kisten.

© Ubernehmt immer MGs, wenn
ihr Gelegenheit dazu habt.

Pirscht langsam den Dschungelpfad entlang. Ihr trefft sehr friih auf
gegnerische Einheiten. Versucht, hinter und neben den Felsen in
Deckung zu gehen und erledigt sie aus dieser sicheren Position her-
aus. Kurz darauf erobert ihr das MG-Nest und helft Clemens mit eini-
gen Salven. Folgt Clemens zum Lager der Japaner und positioniert
euch geschickt. Schiefit erst, wenn die Japaner die Auseinander-
setzung beginnen. Unter der Hiitte hinter den Gefangenen findet ihr
die Machete. Sprecht mit den befreiten Gefangenen und nehmt den
Hang neben dem Lager ein. Hier gelangt ihr erst weiter, nachdem
eine Granate den braunen Bereich der Umzdunung freigebombt hat.

Vom Hiigel aus nimmt euch eine Feldhaubitze unter Beschuss.
Versucht, diese seitlich zu umgehen und ibernehmt sie selbst. Von
allen Seiten stiirmen jetzt Japaner auf euch ein — mit den Granaten
der Haubitze wehrt ihr sie ab. Auch der langsam anrollende Panzer
kann mit mehreren Treffern vernichtet werden. Untersucht dessen
Wrack und erhaltet eine Filmrolle.

Marschiert den Hang hinunter und gelangt an einen Fluss.
Nehmt die beiden MG-Nester aus und haltet die Feinde auf. Dringt
weiter in den Dschungel vor und trefft erneut auf Clemens, der sich
bei einen Wasserfall verbirgt. Raumt die Umgebung auf und unter-
sucht jeden Winkel, ihr findet hier eine Thompson Ma. Folgt Clemens,
der euch zu einer Hohle fiihrt, durch die ihr euch vorsichtig zum ers-
ten Hauptziel der Mission durchkampft. Versucht, vom Gewélbeein-
gang aus die Wachmannschaft am Geschiitz zu erledigen. Werft vor-
sichtshalber mehrere Granaten in Richtung Geschiitz. Euer Kamerad
bringt daraufhin eine Sprengladung an, die ihr mit dem Ausloser
hochjagt, der auf den Kisten in derselben Hahle steht.

SHOWDOWN IN SINGAPUR

@ Bunkerstellung vor Geschiitz
Nummer zwei. Werft Granaten.

Nun ist die bisher geschlossene
Holztiire im Seitenarm der
Anlage offen. Erledigt vom Steg
aus die Gegner in der Hohle und
sammelt alle Extras ein, bevor ihr
nach draufien stiirmt. Hier ver-
sperren Japaner den Weg iiber
die Hangebriicke. Positioniert
euch ganz links und nehmt sie
nacheinander unter Feuer. Geht
auf dem Weg die Holztreppen
hinauf vorsichtig vor, da hier
oben ein MG-Nest auf euch war-
tet. Rechts davon ist der Ein-
gang, der sich erst 6ffnet, wenn
die Wachmannschaft neutrali-
siert wurde. Harrison sprengt
dahinter das nédchste Geschiitz.
Der Rest des Weges fiihrt euch
zum dritten und letzten Ge-
schiitz. Dreht euch in der Hohle,
ein Holzsteg fiihrt zu einer Film-
rolle. Bevor ihr die Mission ab-
schliefit, miisst ihr noch die letz-
te Hangebriicke sicher tiberque-
ren. Benutzt die Aktions-Taste
um Harrison zu retten.

Reguldre Auftrége

B Findet die verschollene
Patrouille.

B Findet und zerstort die Ar-
tilleriestellung "Pistol Pete".

B Schiitzt die verschollene
Patrouille.

B Begleitet Harrison zu
Pistol Pete.

B Trefft euch mit
Martin Clemens.

B Entkommt lber die
letzte Briicke.

Bonusmissionen
B Stiirmt die Feldhaubitze.
B Schiitzt Lt. Harrison.

Filmrollen

B Stiirmt die Feldhaubitze und
wehrt mit ihr den anriickenden ja-
panischen Panzer ab, oder bear-
beitet den Bereich um die Feld-
haubitze mit Granaten.

B Nachdem das dritte Geschiitz
gesprengt wurde, untersucht ihr
die Riickwand der Hohle. Ein
Holzsteg fiihrt nach unten.
Dietrich g

Benutzt ihn im Lager an einer
Truhe, nachdem ihr' die Ge-
fangenen befreit habt.

Klappspaten

Einsatz: Grabt neben dem Spei-
cherpunkt, nachdem ihr den
Fluss passiert habt.

Machete
Einsatz: Linker Bereich, bevor ihr
die Feldhaubitze stiirmt.

Bewaffnung
Colt M1911, Garand M1, Granaten

Ihr startet am Hafen. Bleibt in Deckung und pirscht euch langsam
vor. Springt sofort vom Pier hinunter, bevor ihr euch um die Wachen
rechts kiimmert. lhr landet auf alten Booten. Von hier aus geht es
geradewegs einige Planken hinauf, bis ihr in eine Ecke gelangt.
Benutzt die Machete am Netz, das iiber einen elektrischen Kasten
gespannt ist. Das verursacht einen Kurzschluss, der viele Wachen
erledigt. Saubert danach den Bereich und lauft aus dem Hafen-
geldnde hiniiber. In einer Rikscha wartet bereits Tanaka auf euch.

Nach einem "kleinen" Unfall beruhigt Tanaka die Wachen —
bleibt solange stehen, ohne euch zu riihren. Lauft dann durch die
Gassen und erledigt alle Wachen leise und vorsichtig. Am Haupttor
werden die Japaner erledigt und ihr schlagt euch durchs Gebiude
neben der Schranke. Benutzt die Kanéle an den StraBenseiten. Sie
bieten Deckung und Nachschub.

* Durchforstet die alte Lagerhalle und befreit den ersten Kriegs-
gefangenen im Dachbereich. Sucht danach die Hiuser ab. Eines
davon birgt einen versteckten Tunnel mit auffélligen gelben Innen-
wanden. Hier unten findet ihr eine Filmrolle. Danach musst ihr nur
noch Bromley finden, der euch begleitet. Nach dem informativen
Gesprdch geratet ihr im Kellerbereich in eine Schieierei. Untersucht
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dort unten alle dunklen Ecken
und vor allem die Tische
(Filmrolle). Zuriick in der Stadt
stehlt ihr bei einem Uberfall die
passende Uniform.

Ilhr kommt dann (ber eine
desolate Holztreppe auf die
Décher, iiber die ihr euch zum
Hotel durchkampft. Dort begriif3t
man euch dank der passenden
Uniform ehrenvoll. Das Treffen,
das ihr infiltrieren sollt, findet im
ersten Stock auf der linken Seite
statt. Lauscht den Ausfiihrungen
der Verschworer. Kurz darauf
erscheint der beraubte Oberst in
Unterwédsche und die Ereignisse
iiberschlagen sich. Bromley ver-
sorgt euch mit einer duferst
effektiven Schnellfeuerwaffe, die

Reguldre Auftrage

M Trefft euch mit Tanaka.

W Geht zum Hotel.

| Uberfallt Kandlers Auto.
| Stehlt Kandlers Uniform.
W Infiltriert das Gipfeltreffen.
B Nehmt den Filmstreifen.
B Flieht aus dem Hotel.

Bonusmissionen

B 3 Kriegsgefangene retten.

B 3 zusatzlichen Beweise
sicherstellen.

Filmrollen

M In der Stadt in einem Keller
eines Restaurants.

B Nachdem ihr euch mit Bromley
getroffen habt, gibt es in einem
verwiisteten Keller eine Schiefie-
rei. Untersucht die dunklen Ecken

(Tisch).
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ihr auch gleich einsetzt. Bevor
ihr den Raum verlasst, sackt ihr
die Filmrolle ein, die sich im
Vorfiihrgerat befindet.

Kdmpft euch nach unten

Dietrich

Nachdem ihr aus dem Hotel flie-
hen sollt, nach der Kiiche und
nach der Bar. Letzte Tire links
hinten im Gang, bevor ihr auf den

durch in die Kiiche und von dort Balkon gelangt.
aus in den Nebenraum. Die drel | gjappspaten
zusétzlichen Beweise findet ihr | Einsatz: Grabt im westlichen

automatisch im Bereich der Kii- | Bereich nach dem  ersten
che und kurz daraufaufdem Tre- | Speicherpunkt.
sen der Bar. Diese erreicht ihr | pmachete

tiber die Treppe des Neben-
raums (mit dem Speicherpunk®).

Lauft den Gang entlang, der
aus der Bar herausfiihrt und un-
tersucht den ersten offenen
Raum auf der linken Seite. Da-
nach geht es geradeaus Uber
den Flur hintiber in den néchsten
Raum, der den dritten Beweis birgt. Tretet hinaus auf dem Balkon
und lasst eure Waffe sprechen.

Startpunkt. Rampe hoch und
sofort auf die zertriimmerten
Boote hinunterspringen. Nadchste
Rampe hoch. Hinten in der Ecke
wird das Netz zerschnitten.

Bewaffnung
Bewaffnung, Welrod, Colt M1911

&

§) Zerschneidet das Netz mit eurer Machete in dieser Ecke und ihr setzt
den ganzen Bereich unter Strom. Das neutralisiert die Wachen.

Ein letzter gewagter Sprung tiber das Gelénder bringt euch zu eurem

Fluchtauto, das Tanaka steuert.

AUF DER SUCHE NACH YAMASHITAS GOLD

Dschungeleinsatz! Und endlich steht euch eine gute Auswahl an
Waffen zur Verfiigung! Denkt daran, dass die Schrotflinte keine
Fernwaffe ist, aber eine effektive Streuung besitzt. |hr erzielt mit
einem Schuss ein Resultat, auch wenn der Zielkreis gar nicht richtig
auf einen Gegner fixiert ist.

Klappert die Wege am Startpunkt und nordlich davon ab und
neutralisiert alle Japaner. Der weitere Weg ist recht linear aufgebaut
und mit vielen Deckungsméglichkeiten leicht zu bewéltigen. Sobald
ihr an die erste grofiere Tempelruine gelangt, an der auffallig viele
MG-Stellungen aufgebaut sind, heifit es, gezielt die tiberall verteilten
roten Fasser in die Luft zu jagen. Das dezimiert die Feinde und macht
nebenbei noch richtig Spafi.

Die MG-Stellung hinter der Mauer umgeht ihr weitlaufig und ver-
sucht, von hinten heranzuschleichen. Wiirdet ihr von eurer vorheri-
gen Position aus den jeweiligen MG-Schiitzen wegballern, wiirde
dieser schnell durch einen weiteren Soldaten ersetzt. Zusatzlich ist
es sehr schwer, aus tiefer gelegener Position richtig zu treffen.
Schleicht also um die Stellung. Habt ihr die Stellung auseinander
gelegt, schaut ihr euch um. Hier wartet-eine Filmrolle. Zerschlagt alle
Kisten, auch die ldnglichen, und ihr habt die Funkgerédte der Japaner
zerstort (Bonusmission). In diesem Abschnitt riicken aus dem

€ Hinter der MG-Stellung: Links hinten ist eine Filmrolle.
Rechts an der Wand die zu zerstérenden Funkgerate.

Dschungel immer wieder Gegner
nach und ersetzen bereits er-
schossene MG-Schiitzen.

Auf dem weiteren Weg findet
ihr einen Speicherpunkt und
kurz darauf die brennende Ab-
sturzstelle der Flying Tiger. Ein
paar Meter weiter ruft schon Ta-
naka. Rechts von der Absturz-
stelle wird der Spaten eingesetzt
(klappt erst bei wiederholtem
Spielen). Setzt nun euren Weg
zum Haupttempel durch den
Urwald fort.

Den Vorplatz des Tempels
einzunehmen, ist nicht einfach.
Versucht erst gar nicht durch die
Mitte euer Gliick. Jagt lieber erst
einige Granaten in die Soldaten-
gruppierungen und lauft dann
entweder ganz rechts oder links,
bis nach hinten in eine Ecke des
Hofes (nicht die Treppen hinauf).
So umgeht ihr die Bestrei-
chungsregionen der MG-Stel-
lungen auf den Wachtiirmen. Die
Schiitzen werden so recht ein-
fach von hinten ausgeschal- 2

§) Jagt die Sake-Fasser im Tempel
in die Luft - Bonus.

Reguldre Auftrage

B Findet die Absturzstelle
der Flying Tiger.

M Findet Tanaka.

W Verlasst den Tempel, bevor
das vierte Geschiitz explodiert.

M Findet Yamashitas Gold.

M Rettet den Piloten.

Bonusmissionen

B Zerstort die Funkgerate
der Japaner.

B Zerstort den Sake-Vorrat
(funf Féasser).

B Klappspaten finden
(wird nicht angezeigt!).

Filmrollen

B Untersucht die erste grifiere
Tempelruine auf eurem Weg. An
dieser sind aufféllig viele Japaner
stationiert.

B Zerstort die flinf Sake-Fdsser
im Haupttempel

Dietrich
Kiiche /Geféngnis

Klappspaten

Sobald die Absturzstelle der
Flying Tiger gefunden wurde,
miisst ihr rechts davon graben.

Machete

Einsatz: Startpunkt, erste Ab-
zweigung nach links gehen und
die linke Buschreihe bearbeiten.

Bewaffnung
Schrotflinte
Springfield ,03
Sten MKII
Granaten
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tet. Tanaka sollte mittlerweile am Treppenaufgang fiir reichlich Un-
ruhe gesorgt haben. Steigt die Stufen hinauf und werft Granaten in
den Eingang, bevor ihr oben seid. So knackt ihr die MG-Stellung, die
sich dort befindet. Cringt jetzt in den Tempel ein.

Im Bereich mit dem Balkon und der riesigen Buddha-Statue fin-
det ihr links hinten in den Kisten eine weitere Waffe (Bazooka).
Rechts geht es weiter, dort findet ihr auch das erste Sake-Fass (Fass
1) — zerstért es. Bahnt euch im Zickzack euren Weg durch die Génge.

Ihr kommt immer wieder an geschlossene Holztore, die ihr mit
der Aktions-Taste dffnet. Dass hinter jedem Tor eine ganze Horde fri-
scher Feinde lauert, diirfte klar sein. Deswegen: Tor 6ffnen, erst mal
sicherheitshalber ein paar Granaten reinwerfen (oder die Bazooka
benutzen). Nach dem ersten Tor findet ihr rechts hinten einen Gang
mit Nachschub und einem Speicherpunkt. Untersucht hier auch den
Buddha (nehmt die Lotusbliite aus seiner Hand — Bonusmis-
sion/Klappspaten) und sucht hinten in einer Ecke des Raumes das
ndchste Fass (Fass 2). Orientiert euch in die Richtung, in die der
Buddha schaut.

Weiter gehts. Sdubert den Trainingshof von arroganten, Schwert
schwingenden Offizieren und springt durch den Bereich mit den
Sdulen hindurch. Ein Stiick weiter wird links das Tor gedffnet und der
Vorratsraum kaputt geschlagen (Fass 3). Lauft weiter und iiberrascht
nach dem ndchsten Holztor die essenden Soldaten mit einigen
Granaten (Fass 4). Hinter dem Raum gelangt ihr an eine Gabelung.
Lauft zuerst nach rechts (!) in die Kiiche! Dort ist ein Sake-Fass (Fass
5) sowie eine Filmrolle, die es einzusacken gilt. Danach erst benutzt
ihr den linken Gang und untersucht den Raum (Yamashitas Gold
aufgefunden). Durch die verursachte Explosion wird ein Loch in den
Boden gesprengt und ihr fallt nach unten (deswegen sollte zuerst die
Kiiche besucht werden).

Unten neutralisiert ihr die Japaner und lauft in den Gang zum
Gefdngnisblock. Sdubert den ersten Raum links und befreit im
néchsten Zimmer rechts den Piloten.

DIE BRUCKE AM KWAI

€ Am Ende des Levels wird noch
ein gegnerisches Lager zerstort.

) Hinter geschlossenen Tiiren
erwarten euch Feindesscharen.

Tipp: Rennt ihr in der Schmelze vor dem Geféngnistrakt sehr
schnell tiber den Steg, erwischt ihr die aufgeschreckten Wach-
truppen noch im Gefangnisgang und konnt diese wunderbar in
euer Feuer laufen lassen.

Geht ihr nun an das Ende des Abschnitts, findet ihr einen Raum mit
einem liegenden Buddha. In die Mitte zwischen die Kerzen legt ihr
die Lotusbliite hinein und es folgt eure Erleuchtung. Rechts wird
der verschlossene Abschnitt getffnet und ihr findet endlich den
Klappspaten.

Marschiert jetzt den kompletten Weg zur Schmelze zuriick. Hier
ist ein Tor gedffnet worden, durch das ihr in den unteren Bereich des
Tempeleingangs gelangt (habt ihr vorher vom Balkon aus gesehen,
an der Stelle, an der die Bazooka gefunden wurde). Vorsicht, bereits
aufgekldrte Passagen sind wieder mit frischen gegnerischen Ein-
heiten bestiickt. Rennt hier nicht versehentlich in die Falle. Durch-
quert diesen und schlagt euch durch die Gange. Am Ende findet ihr
eine Halle vor. Erledigt alle Wachen und iibernehmt eines der Ma-
schinengewehre. Nehmt das Lager vor euch unter Feuer (schief3t vor
allem auf die Fésser). Nach einiger Zeit wird der Level automatisch
beendet und ihr findet euch drauRen wieder. Hier werdet ihr von
einem Hubschrauber aufgenommen.

Dreht euch am Startpunkt um 180 Grad und benutzt die Machete. Ihr
schneidet euch so einen versteckten Weg frei. Folgt diesem und ihr
gelangt an einen kleinen Bach. Neutralisiert die Japaner und schaut
euch etwas weiter vorne um. An einem Baum nahe der Schlucht fin-
det ihr eine Liane. Mit dieser kdnnt ihr euch im Tarzanstil iber den
Abgrund schwingen. Driiben angekommen, brecht ihr automatisch
durch Buschwerk hindurch und landet in einer kleinen Hohle. Hier
findet sich neben einer Filmrolle eine weitere Waffe: Die LMG T11.
Verlasst die Hohle durch den anderen Ausgang und springt hinunter.
Schaut ihr jetzt nach links, seht ihr eine morsche Hingebriicke. Uber
diese Briicke gelangt ihr normalerweise, wenn ihr vom Startpunkt
aus losmarschiert und die Machete noch nicht besitzt. Ab hier
beschreiben wir den Losungsweg ohne Machete! Und keine Sorge
wegen der LMG Typ 11, ihr findet auf dem weiteren Weg Stellen, an
denen diese Waffe aufgenommen werden kann.

Folgt hier dem einzig moglichen Weg auf den Gleisen. Haltet
euch jedoch immer nahe an den Felswznden, die euch etwas Schutz
bieten. Von oben werdet ihr von Scharfschiitzen und Mérserfeuer
unter Beschuss genommen. Weiter vorne lauert auf dem
Wasserturm ein Japaner, der erst attackiert, nachdem ihr den Turm
passiert habt, Rechts neben dem Turm gelangt ihr iiber einen steilen
Weg auf das Plateau. Rdumt diesen Bereich von Gegnern (MG-
Stellung hinten nutzen) und stof3t einen Felsen vom Rand hinunter,
der einen gegnerischen Panzerwagen aus dem Weg rdumt. Vorsicht,
kehrtihr zurlick, tauchen neue gegnerische Einheiten auf und greifen
an. Auf dem weiteren Weg iber die Gleise gelangt ihr an eine lang
gezogene Kurve. Hier kommt ein weiterer Panzerwagen auf den
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@ Nach dem Treffen mit den Chindits findet ihr links im Lager einen
Behalter fiir den Dietrich.

Schienen auf euch zu. Lauft einfach zuriick, denn seine Zerstérung
Ubernehmen die Chindits, auf die ihr jetzt trefft.

Kurz darauf findet ihr eine Weggabelung. Links runter! Hier gilt
es, ein Lager auszurduchern. In einer der Hiitten findet sich ein
Schrein, der mit dem Dietrich gedffnet werden kann. Weiterhin
gelangt ihr an eine Barriere. Bis hierhin heif3t es schleichen, schlei-
chen und nochmals schleichen. Behelft euch mit eurem
Granatenvorrat. Werft diese hinter die Felswille an den Seiten. Hier
sind explosive Fasser, die durch Granatenexplosionen gesprengt



games O tipps 2 medal of honor

€ Wihrend des Ritts wird alles
unter Feuer genommen.

) Rechts vom Elefanten findet ihr
einen versteckten Bereich,

werden und beim Ausrduchern der Japaner helfen. Snipert schon an
der Barriere zehn Gegner ins digitale Jenseits. Rechts 6ffnet sich
dann der Zugang zu einem Lager. Grabt mit dem Klappspaten in dem
auffalligen Haufen den ihr dort findet und verlasst das Lager. Setzt
euren Weg links von der Barriere fort.

Marschiert den Weg hinunter und achtet auf die hinterhaltigen
Japaner, die in den Bdumen sitzen und aus Erdldchern auftauchen.
Benutzt den Speicherpunkt und setzt euren Weg zur Hangebriicke
fort. Bevor ihr diese Briicke iiberquert, geht ihr rechts davon in
Deckung und sucht mit dem Sniper-Zoom alles ab. Hier sind einige
Scharfschiitzen unten am Dock positioniert. Ballert auf sie und auch
auf die aufgestellten Fasser. Lauft dann auf die Hangebriicke und
erledigt von dort aus den Rest. Habt ihr alle Fasser getroffen, wird
das Dock zerstort (Bonusmission).

Marschiert weiter und tibernehmt die kleine MG-Stellung. Nach
griindlicher Gegnerdezimierung findet ihr hinter den Kisten einen
Elefanten. Neben ihm kdnnt ihr mit der Machete einen versteckten
Bereich 6ffnen, der Nachschub birgt. Benutzt dann den Elefanten-
express und verteidigt euch mit der Kanone, die auf dem Riicken des
Dickhduters angebracht ist. Nach einem kurzen Ritt trefft ihr auto-
matisch Bromley. Folgt ihm und nehmt die Schiitzen auf den Wach-
tiirmen unter Beschuss. Uberquert danach die Gleise und lauft hin-
ten am Felsen entlang. Springt in den Kran und lasst die schweren
Eisentrager auf die Gleise fallen. Gerade rechtzeitig! Schon kommt
ein Zug, der durch die blockierenden Eisentréger entgleist. So sieht
Sabotage aus! Raus aus dem Kran und runter zwischen die entgleis-

SABOTAGE AUF HOHER SEE

Reguldre Auftrage
M Findet die Chindits.
M Findet Bromley.
M Sabotiert die-Briicke am Kwai.
M Bringt den Kran in
eure Gewalt.
m Offnet die 3 Benzintanks.
B Runter von der Briicke!

Bonusmissionen

B Schaltet zehn Gegner
an der Barriere aus.

B Zerstort das Dock

€ Lasst euch auf dem Weg durch
den verungliickten Zug Zeit.

ten Waggons! Ihr miisst euch
durch die Waggons kdmpfen und
nacheinander an den auffallig in
Schwarz gehaltenen Treibstoff-
waggons die roten Drehventile
betdtigen. Diese befinden sich
immer in der Mitte des jeweiligen
Waggons. Macht hier langsam,
denn an jeder Ecke nutzen die
Feinde die Deckung, um euch
das Leben schwer zu machen.

Habt ihr alle drei Ventile
geoffnet, gelangt ihrin einen Per-
sonenwaggon, in dem Bromley
auf euch wartet. Draufien wer-
den noch ein paar Japaner erle-
digt und schon habt ihr die
Briicke erfolgreich sabotiert.

Folgt Bromley, der euch iiber
die Ddcher der Waggons leitet.
Auf dieser Strecke findet ihr tbri-
gens eine weitere Filmrolle.
Springt dann todesverachtend
aus dem Waggon, in dem
Bromley auf euch wartet — hinun-
ter in den Fluss.

Filmrolien

B Startpunkt. Machete benutzen
und im versteckten Bereich mit
der Liane in die Hohle schwingen.
B Nachdem die Briicke sabotiert
wurde, folgt ihr Bromley. Auf
einem Waggondach liegt die
zweite Filmrolle.

Dietrich

Nachdem ihr die Chindits ange-
troffen habt, marschiert ihr an der
folgenden Weggabelung links ins
Lager. In einer Hiitte befindet sich
ein entsprechender Schrein.

Klappspaten

Nachdem zehn Gegner an der Bar-
riere erledigt wurden, konnt ihr
rechts durch den Bambuszaun in
ein Lager laufen. Im Lager grabt ihr
im auffalligen braunen Haufen.

Machete
Startpunkt, 180 Grad umdrehen.
Auch spater neben dem Elefanten.

Bewaffnung
Schrotflinte, Springfield ,03,
LMG Typ 11, Granaten

© So sehen die zu zerstérenden
Treibstoffventile aus.

¢ Mit dem Klappspaten klappert
ihr die Spinde ab — Cheat-Code.

Einsatz Kameraden! Grundsétzlich schaut ihr unter Deck in jeden
Raum. Das bringt zusatzliche Ausriistung und vor allem wichtige
Punkte aufs Konto der Ehre.

Vom Startpunkt aus die Treppe runter. Links, Gang nach vorne
und in den Raum zur Linken (Ventil-Schalter 1). Lauft weiter durch
den Gang. Nach einigen Abzweigungen findet ihr den nadchsten
Schalter automatisch im Gang (achtet einfach auf die eingeblendete
Anzeige im Screen) (Ventilschalter 2).

Lauft weiter durch den Gang. Erste Tiire rechts nehmen und
Japaner dezimieren. Schnappt euch hinten die Tgg.

Weiter durch den Gang. Nach einiger Zeit gelangt ihr an eine Ab-
zweigung. Rechts geht es in die Kiiche und links gelangt ihr in zwei

Rdume. Der néchste Schalter befindet sich dort in dem Raum mit den
Piloten (Ventilschalter 3). Zuriick in den Gang und in den néchsten
Raum hinein. Hier findet sich eine Filmrolle. Klappert auch an der
Wand mit der @-Taste die Spindtiiren ab. Dort fordert der Spaten
einen weiteren Cheat-Code zu Tage. Nachster Raum: Zwei Piloten
werden neutralisiert und der ndchste Schalter kann ausgeldst wer-
den (Ventilschalter 4). Marschiert durch die gegentiberliegende Tiire
hinaus und von diesem Gang aus in den nachsten Raum, wo euch
endlich ein Speicherpunkt erwartet. Nehmt danach draufen die
Treppe nach unten.

Foppt die beiden Wachen dort und rennt zuriick. Wartet, bis sie
nachladen, ihr konnt sie von eurer hoher gelegenen Position aus
leichter erwischen. Benutzt dann die ndchste Treppe.

Ihr kommt in den Treibstofflagerraum unten im Bauch des Flug-
zeugtragers. Lauft links bis zu den Kisten und benutzt den Steg iiber
den Tanks. Marschiert von hier aus nach vorne und geht links. Jetzt
folgt eine etwas unklare Stelle, aber dafiir habt ihr ja diese Losung:
In der Mitte zwischen den Tanks befinden sich links und rechts
K&sten. Wenn ihr dort hinlauft, erfolgt die Meldung, dass ihr die
Ventile mit der Aktions-Taste zerstoren sollt. Situationsbedingt klickt
man jetzt wie ein Verriickter an den Késten herum, ohne dass etwas
passiert. Gemeint sind aber die vier roten Aufsatze, die sich an den
Rohren ringsherum befinden. Zerstort werden diese nur, wenn 2
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= LU S,
©) Ballert auf die Treibstofffisser neben den Flugzeugen. Alternativ
bringt ihr sie mit Treffern im Motorbereich zur Explosion.

ihr sehr nahe dran steht. Macht die vier Teile also kaputt und ent-
ledigt euch erst mal der ganzen aufdringlichen Matrosen.

Links und rechts fihrt jeweils ein T-férmiger Gang zu vier
Kontrollrdumen. In jedem Raum findet ihr neben dem Eingang einen
Schalter - 6ffnen (Ventilschalter s, 6, 7, 8)! Zusétzlich befindet sich in
jedem dieser vier Raume ein Kasten am Boden, der auf beiden Seiten
von einer roten Verkleidung abgedeckt ist — das sind die gesuchten
Treibstoff-Kontrollsysteme — alle vier zerstren!

Marschiert wieder in die Mitte der Halle mit den vier K&sten und
Bromley taucht auf. Nachdem er Sprengladungen angebracht hat,
rennt ihr ihm hinterher und erledigt alle Wachen. Benutzt den
Ausgang und ihr gelangt in eine Kammer mit dem gesuchten Gold.
Kémpft gegen die Wachen, wihrend sich der Raum mit Gas fiillt und
ihr automatisch ohnméchtig werdet.

Erwachen mit Schrecken: Unfreundlich und arrogant wie ein
nackter Pudel weckt euch Commander Shima. Wihrend dieser
prahlt, dass sich die Balken biegen, taucht versteckt Tanaka auf (ihr
kénnt euch hier mit Hilfe der Analog-Sticks umschauen).

Schnell zerschneidet er eure Fesseln. Allerdings bezahlt Tanaka
seine miese Tat sehr teuer.

Folgt Bromley und schnappt die Waffe. Speichert und lauft nach
drauBen. Kampft euch den Weg frei und vernichtet im ersten
Flugzeughangar alles. Die Treibstofffasser eignen sich hervorragend,
um die Flugzeuge zu sprengen. Gegnerischen Wachmannschaften
begegnet ihr am besten, indem ihr euch stets mit dem Riicken zu
einer Wand bewegt.

Istim ersten Hanger alles klar, geht es hinaus und die Reling ent-
lang. Hier gelangt ihr in den néchsten Hangar. Versucht erst mal, von
draufien aus alle potenziellen Ziele zu neutralisieren, bevor ihr hi-
neinrennt. Auch hier folgt ihr dem Schema der totalen Vernichtung.
Benutzt die Machete am grof3en Sicherungsnetz und lauft geduckt
nach hinten.

Ist der zweite Hangar frei, miisst ihr in den Kontrollraum. Schaut
euch in der Halle um. Sehr versteckt an der Seite findet ihr einen
Zugang. Dort warten zwei Offiziere auf euch. Schnappt die

€ Wer will, kann sich an den
Fliegern noch austoben.

©) Hier gehts im zweiten Hangar
weiter. Oben ist der Schalter.
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bietet. Neutralisiert einen Geg- | hinein.
" ner nach dem anderen aus der Bewaffnung
Hocke heraus. Sten MKIL Tog

Regulére Auftrige

B 8 Ventile 6ffnen
(Ventil-Schalter).

B Zerstort die Treibstoff-
Kontrollsysteme (4).

W Zerstort die Treibstoffventile (4).

M Findet das Gold.

B Versenkt den Flugzeugtréger.

Bonusmissionen

M Befehle finden (3).

W Setzt ein falsches
Funksignal ab.

) Die Machete zerschneidet das
Netz im zweiten Hangar.

Befehlsmappe (Befehl 1) vom
Tisch und benutzt den roten
Schalter, der den Durchgang
zum ndchsten Hangar offnet.

Filmrollen

B Nach Raum mit Schalter 3.
Besprechungsraum der Piloten.
M Arbeitstisch mit

Hier folgt eine kurze aber drama- Befehlsmappe 3.

tIS.l.Zhe Zwischensequenz, und |hi Dietrich

miisst euch der Wachen entledi- Arbeitsraum, in welchen ihr Be-
gen. Die Flugzeuge fangen recht | fehismappe 2 findet.

schnell Feuer, wenn ihr mit dem Kisibspaten

Gewehr auf die Motoren schief3t.
Benutzt danach die Treppe und
ihr gelangt auf eine weitere
Reling. Hier misst ihr schnell
handeln, um zum Geschiitz zu
gelangen, das etwas Deckung

Nach Raum mit Schalter 3, Fund-
ort erste Filmrolle. Spinde ab-
klappern.

Machete
Zerschneidet das Netz im zweiten
Flugzeughangar. Lauft geduckt

Wieder gehts ins Schiffs-
innere. Saubert die Nasszelle und seht zu, dass ihr die Treppe hinauf
gelangt. Hier ist ein Schrank fiir euren Dietrich. Zusétzlich findet ihr
eine weitere Befehlsmappe auf dem Arbeitstisch (Befehle 2).
Saubert die Gange und marschiert aufs ndchste Deck. Speicher-
punkt benutzen und Gegner neutralisieren.

Weiter vorne gelangt ihr in einen Raum mit einem Funkgerét.
Setzt hier einen falschen Funkspruch ab (Bonusmission). Vorne
befindet sich ein weiterer Arbeitstisch. Hier erhaltet ihr die dritte
Befehlsmappe (Befehle 3) und schwupps — gleich daneben fillt euch
die zweite Filmrolle entgegen.

Verlasst den Raum und marschiert einmal drauRen um den Turm
herum. Nehmt die Treppe und neutralisiert die beiden Japaner auf
der Briicke. Hinten gehts raus und von dort aus gelangt ihr runter
aufs Flugdeck.

Bromley schreit sich bereits die Seele aus dem Leib, dass ihr ins
bereit stehende Flugzeug steigen sollt. Allerdings waren die Japaner
gemein und wir rdchen uns, indem wir erst noch die gesamte ver-
bliebene Munition an den auf Deck geparkten Kampfflugzeugen ver-
geuden. Alle Flugzeuge, bis auf euer Fluchtgeféhrt, kdnnen noch in
die Luft gesprengt werden. Steigt dann ins Fluchtflugzeug und
Bromley beweist, dass er kein guter Pilot ist. Wahrend er mehrfach
versucht, die Maschine in die Luft zu bekommen, kiimmert ihr euch
mit Hilfe des Maschinengewehrs um japanische Maschinen, die
nacheinander vom Himmel ge-
holt werden.

Flugzeugtrager kaputt -
Spiel gemeistert — lehnt euch
zurlick und genieBt den Ab-
spann. Herzlichen Gliick-
wunsch! Wir lesen uns beim
nachsten "MoH" wieder!

> GUNTHER HRUBY

€ ...und tschiiss! Flugzeugtriger
kaputt - Spiel aus.
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Baldur's Gate:

Dark Alliance 2

Bestell-Nr. 300 178

SMS-Code: SHOP ALLIANCE2
49,95 € (usk12)

Castlevania

Bestell-Nr. 300 164
SMS-Code: SHOP CASTLE
56,95 € (usk 12)

Champions of Norrath
Erhaltlich ab 25.03.2004

Bestell-Nr. 300 172
SMS-Code: SHOP NORRATH
54,95 € (usk 12)

Deutschland sucht den
Superstar

Bestell-Nr. 300 150

.| SMS-Code: SHOP DSDS
3| 39,95 € (usko)

Dragonball Z - Budokai 2
Bestell-Nr. 300 159

SMS-Code: SHOP BUDOKAI2
55,95 € (usk 6)

Eye Toy: play (inki. kamera)
Bestell-Nr. 300 110

SMS-Code: SHOP EYETOY
58,95 € (usk0)

Findet Nemo
Bestell-Nr. 300 158

i SMS-Code: SHOP NEMO
* .| 39,95 € (usko)

PS2-Konsole Silber Edition
inkl. 2 DualShock Controller

Der Herr der Ringe = Die zwei Tirme
Platinum

Bestell-Nr. 300 117
SMS-Code: SHOP LORDP
29,50 € (usk 16)

ol

FIFA Football 2003
Platinum

Bestell-Nr. 300 121
SMS-Code: SHOP FIFA2003P
29,50 € (usko)

-
-

Bestell-Nr. 300 176
SMS-Code: SHOP FINALX2
49,95 € (usk12)
Forbidden Siren

Erhaltlich ab 10.03.2004

o+ | SMS-Code: SHOP SIREN
m| 56,95 € (UsK 16)

Bestell-Nr. 300 175

Gran Turismo 3 A spec
Platinum

Bestell-Nr. 300 022
SMS-Code: SHOP GT3P
29,50 € (usk 0)

Legacy of Kain: Defiance

1 Bestell-Nr. 300 153
| SMS-Code: SHOP DEFIANCE
| 57,95 € (usk 16)

Need for Speed Underground

£ Bestell-Nr. 300 143
=7 | SMS-Code: SHOP NFSUG
54,95 € (usk0)

FuBball Manager 2004

Bestell-Nr. 300 140
SMS-Code: SHOP FM2004
54,95 € (usko)

Ghost Recon Jungle Storm
Bestell-Nr. 300 177

SMS-Code: SHOP JUNGLESTORM
29,95 € (usk 16)

Iott | der Weisen

Harry Potter und der Stein

Bestell-Nr. 300 152
SMS-Code: SHOP HPSDW
.| 49,95 € (usk6)

| S’ SMS-Code: SHOP ALLES
[)

Herr der Ringe: Die Riickkehr
des Konigs

4 Bestell-Nr. 300 135
SMS-Code: SHOP HDR3

56,95 € (usk16)

James Bond: Alles oder Nichts

Bestell-Nr. 300 165

56,95 € (usk16)

Nyko Memory Card
8 MB

Prince of Persia -The Sands
of Time

Bestell-Nr. 300 137
SMS-Code: SHOP PERSIA
59,95 € (usk 12)

] Rainbow Six 3

| Evhaltlich ab 25.03.2004
- Bestell-Nr. 300 169
SMS-Code: SHOP RAINBOW®G
55,95 € (usk 16)

Rise to Honour
Erhaltlich ab 14.04.2004
Bestell-Nr. 300 173
SMS-Code: SHOP RISE
56,95 € (usk 12)

Rogue Ops

Bestell-Nr. 300 167
SMS-Code: SHOP ROGUE
56,95 € (usk 16)

RTL Skispringen 2004

Bestell-Nr. 300 145

7\‘&“‘ SMS-Code: SHOP RTLSKI
+8 39,95 € (usko)

Speedster 3
Force Feedback

Bestell-Nr. 300 130 Bestell-Nr. 300 097 t@) Bestell-Nr. 300 161
SMS-Code: SHOP PS2SILBER SMS-Code: SHOP NYKOMEM SMS-Code: SHOP SPEEDFF
229,00 € 29,95 € 65,95 €
Vertical Stand Silber Edition — Y P52 Bag ggr:‘xtfrgﬁgrl%uck
il e b B '\ Bestell-Nr. 300 004 " Bestell-Nr. 300 008
1205€ " 7y SMS-Code: SHOP PS2BAG SMS-Code: SHOP CONTR
% 34,95 € 29,95 €
Sony Memory Card Sony Fernbedienung Scart Box, 5-fach
8 MB
Bestell-Nr. 300 096 Bestell-Nr. 300 011 Bestell-Nr. 300 007
SMS-Code: SHOP SONYMEM SMS-Code: SHOP FERNB — SMS-Code: SHOP SCART
29,95 € 29,95 € 9,95 €
Z Airstyle 12er Pack - Lightgun Gunstation
ou>>  Funk Controller < et DVD-Leerhiillen = white dot
)V; ¢ Bestell-Nr. 300 129 / L1 ')' Bestell-Nr. 300 035 Bestell-Nr. 300 057
: SMS-Code: SHOP AIRSTYLE % | , SMS-Code: SHOP DVDCASE SMS-Code: SHOP LGUN
49,95 € i £ 595€ 3495 € s
Q
o

Bestellinfos:

GTA Vice City (dt.)
Platinum

Bestell-Nr. 300 179
SMS-Code: SHOP VICEP
29,50 € (usk16)

Platinum (eritich ab 26.02.2003)
Bestell-Nr. 300 163
SMS-Code: SHOP SOCOMP
29,50 € (usk 16)

Splinter Cell

Platinum

Bestell-Nr. 300 162
SMS-Code: SHOP SPLINTERP
29,50 € (usk16)

Die Sims brechen aus

| Bestell-Nr. 300 151
SMS-Code: SHOP SIMSOUT
55,95 € (usko)

] Terminator 3 -

’| Rebellion der Maschinen
Bestell-Nr. 300 157
SMS-Code: SHOP T3
55,95 € (usk 16)

This is Football 2004

Erhaltlich ab 24.03.2004
Bestell-Nr. 300 174

{ SMS-Code: SHOP TIF2004
56,95 € (usk0)

Tony Hawk's Underground

Bestell-Nr. 300 139
SMS-Code: SHOP THUG
54,95 € (usk 0)

I WRC3

Bestell-Nr. 300 148
SMS-Code: SHOP WRC3
57,95 € (usk0)

| WWE Smackdown 5 -
Here comes the Pain

| Bestell-Nr. 300 147
SMS-Code: SHOP SMACK
39,95 € (UsK 16)

X1
Bestell-Nr. 300 138

SMS-Code: SHOP Xl
59,95 € (usk 16)

X-Port V2

- Bestell-Nr. 300 090
SMS-Code: SHOP XPORTV2
44,95 €

Action Replay Max

inkl. Memory Card, 8 MB
Bestell-Nr. 300 180
SMS-Code: SHOP ARMAX
49,95 €

DVD Region X RGB-Pack
inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 046
SMS-Code: SHOP REGION
26,95 €

Eye Toy: play
PS2-Bundle & Kamera
-1 Bestell-Nr. 300 155
i\ SMS-Code: SHOP PS2EYETOY
¢ 199,- € (usko)

SOCOM: U.S. Navy Seals (o. Headset)

PS2-GAMES PS2-PLATINUM

PS2-ZUBEHOR

shopping@ultimategaming.de

www.ultimategaming.de

HIER BESTELLEN:

POST ULTIMATE GAMING
Heuriedweg 19

88131 Lindau

(0049) 01805/99 33 93
shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de

FAX

WEB
SMS Artikel aussuchen - z.B. Sony Fernbedienung - und
den unter der Abbildung befindlichen SMS-Code -
in diesem Faile SHOP FERNB - eingeben. Wichtig:
Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen
lassen. Mehrfachbestellungen mit Komma trennen.
Schicken Sie die SMS an die Service-Nr. 72866.
SMS-Preis: Ihr Basistarif OHNE Premiumaufschlag.
Bei Ihrer ersten Bestellung wird alles Weitere per

Rick-SMS  abgefragt. Bitte beachten Sie:

schickt! SMS-Bestellung ist derzeit in Deut..chland
verfugbar.

Vorname, Name

StraBe/Nr.

PLZ, Ort

E-Mail-Adresse

Geburtsdatum

Telefon

Datum, Unlersch}‘iﬂ‘m‘e. n;mseq‘am‘nnn des gesetzl, Vertreters)

B Bestellungen mbglich per E-Malil, Internet, Fax, SMS oder Post
B Kein Mindestbestellwert

B Versandkosten Inland 4,25 €, Osterr/CH 7,65 €, sonst. Ausl. auf Anfrage

W Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert

W Bitte beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!

M Lieferung solange Vorrat reicht

W Druck- und Satzfehler, Imtimer und Preisdnderungen vorbehalten

W Ricksendungen nur nach vorheriger telefonischer Absprache

W Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum

gs- und Versandbedingungen:
Ich bestelle hiermit die aufgefuhrten Artikel und bezahle
(bitte ankreuzen):

| per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach
Bezahlung der Rechnung, ohne Nachnahmegebihr).

|| per Nachnahme (nur in Deutschland méglich,
zuziiglich Nachnahmegebiihr).

[] per Kreditkarte (chne Nachnahmegebihr).
Ovisa (VBT OMASTERCARD

Kreditkartennummer

Gdltigkeitsdauer 3-stellige Prifziffer

m\)\'mnlhb.ﬂaqmrnﬂnmmhlﬂ
anemrumeser mch e Datlie Pridfle (dese it
alumwmwwmw'wm

uch im Internet‘
jtimategaming-de

Jetzt @
WWW.U

BESTELLSCHEIN

Stlick  Best.-Nr. Artikelbezeichnung

rsandkostenpauschale fir Porto, Verpackung: Inland
Osterr/CH 7,65 €, sonst. Ausl. auf Anfrage (Nichtzutreffendes bitt
falls entstehende Nachnahmekoste

OPM2 $H 101/04

Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten-
schutzerklirung des SMS-Providers unter www.shopmobile.de.
Zu Ihrer Information: Der Preis far eine SMS-Bestellung ist der Basistarif

Ihres Netzbetreibers OHNE Premiumaufschlag!

Preis (€)

=
D

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94

(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)

(0,12 €/Min)

www.ultlmategaming.de
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Need for Speed: Underground

Probleme mit dem Verkehr oder mit hartnéackigen Rivalen? Kein Erfolg bei den
Drift- und Drag-Rennen? Vielleicht helfen euch unsere Raser-Tipps weiter.

ALLGEMEINE TIPPS i:ljR ANFANGER UND FORTGESCHRITTENE

Dem Verkehr
ausweichen

Habt ihr Probleme, "norma-
len" Autofahrern auszuweichen,
dann verinnerlicht folgende Rat-
schldge: In der Regel tritt Verkehr
nur in bestimmten Abschnitten
einer Strecke auf. Andere Ab-
schnitte hingegen sind frei von
lastigen Autos (beispielsweise
der japanische Park, der beto-
nierte Abflusskanal oder der Schrottplatz). Auf diesen Teilstiicken
konnt ihr getrost Vollgas geben und euch ausschlieflich auf den
StraBenverlauf konzentrieren. Auf dicht befahrenen StraBen hinge-
gen solltet ihr Vorsicht walten lassen.

Die zweite Methode, Unfalle zu vermeiden, ist Folgende: Benutzt
jenen Teil der Fahrbahn, auf dem euch ganz sicher kein Auto entge-
genkommt. Gemeint sind damit die gelb schraffierten Seiten- oder
Mittelstreifen einer StraBe, aber auch Biirgersteige, sofern sie nicht
mit Millsacken, Tonnen und StraRenlaternen zugepflastert sind . Vor
allem bei uniibersichtlichen Streckenabschnitten ist es ratsam, auf
der "sicheren Seite" zu fahren.

@) Auf Spuren ohne zivilen Ver-
kehr baut ihr weniger Unfille.

Nutzt den Windschatten

Wie bei den meisten verniinf-
tigen Rennspielen wurde auch in
"Need for Speed: Underground"
der Effekt des Windschattens he-
riicksichtigt. Wenn ihr einem
Gegner direkt hinterherfahrt und
genau auf seiner Linie bleibt,
werdet ihr nach wenigen Augen-
blicken in seinen Windschatten
gesogen. Das bedeutet, dass ihr
hinter ihm einem viel geringeren
Luftwiderstand ausgesetzt seid und schnell an Geschwindigkeit hin-
zugewinnt. Ganz nebenbei bekommt ihr dafiir auch noch Style-
Punkte. Seid ihr nahe genug am Vordermann dran, zieht ihr raus und
tiberholt ihn.

Doch auch eure Gegner machen von dieser Taktik Gebrauch.
Seht ihr im Riickspiegel den Verfolger langsam ndher kommen, fahrt
ihr am besten leichte Schlangenlinien, um ihm den Windschatten zu
verweigern. Fies — aber effektiv!

© Im Windschatten gewinnt ihr
schnell an Geschwindigkeit.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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€ Will euch ein Kontrahent iiber-
holen, driickt ihr ihn an die Wand.

€ Rammt euren Gegner in der
Luft und werft ihn aus der Bahn.

Dréngeln, rempeln, stoBBen

Zart besaitete Sonntagsfahrer haben bei "Need for Speed:
Underground" nichts zu suchen. Um einen Gegner aufier Gefecht zu
setzen oder ihn hinter euch zu lassen, muss jedes Mittel recht sein.
Wenn ein Rivale die Liicke zwischen euch und der seitlichen Fahr-
bahnbegrenzung zum Uberholen nutzen will, lasst ihn zundchst an
euch 'rankommen, bis er mit euch auf einer Héhe ist. Dann zieht ihr
stark zur Seite und driickt ihn an die Wand. Aufgrund der Reibung
wird er viel Geschwindigkeit verlieren und zuriickbleiben, wihrend
ihr davondiist.

Noch effektiver sind Rempeleien von hinten: Fahrt ihr ganz dicht
auf euren Vordermann auf und touchiert ihn an einer Ecke seines
Hecks, wird er mit grofier Wahrscheinlichkeit hinten ausbrechen und
sich drehen. Vor allem bei Spriingen ist ein Schubser von hinten wir-
kungsvoll. Euer Gegner wird unverschamtes Gliick brauchen, wenn
er nach einem Rempler in der Luft sicher auf allen Vieren landen
mochte. Am besten saugt ihr euch vor der Rampe im Windschatten
an euren Vordermann heran und bleibt nur wenige Meter hinter ihm.
Kurz vor dem Sprung gebt ihr Vollgas und ziindet zusitzlich noch die
Lachgaseinspritzung, um ihn in der Luft zu beriihren,

Tipps fiir die Drag-Rennen

Beim Start eines Drag-Rennens ist der Umgang mit dem analo-
gen Gasknopf oder -pedal (je nachdem, ob ihr ein Lenkrad benutzt)
entscheidend. Wahrend der Countdown zahlt, solltet ihr mit gefiihl-

€) Zundet wihrend eines Drag-Rennens euren Nitro-Boost
erst in den héheren Gangen, Dann ist er am effektivsten.




vollem Gasgeben den Zeiger des Drehzahlmessers in dem Bereich
halten, in dem das griine Licht leuchtet. Dieser Bereich liegt bei
jedem Auto anders. Startet ihr mit dieser perfekten Drehzahl, lasst
ihr eure Gegner schon zu Rennbeginn hinter euch.

Doch der erste Gang ist schnell ausgereizt, vor allem bei PS-star-
ken Wagen. Bereitet euch deswegen schon kurz nach dem Start dar-
aufvor, in den zweiten Gang zu schalten.

Euren NOS-Nitro-Boost setzt ihr am besten im vierten und im
fiinften Gang ein, da er bei diesen hohen Ubersetzungen am meisten
Wirkung zeigt. Kurz vor dem Ziel kdnnt ihr auch im sechsten Gang
euren Boost einsetzen, jedoch misst ihr dabei auf die Drehzahlen
achten. Schneller als ihr denkt, fliegt euch der Motor um die Ohren,
und das bedeutet das vorzeitige Aus.

Tipp: Fahrt im Windschatten. Sobald euch ein Gegner tiberholt
hat, wechselt ihr sofort auf seine Spur und hangt euch ganz
dicht an ihn ran. Nur durch den verminderten Luftwiderstand habt
ihr dann noch eine Chance, das Rennen fiir euch zu entscheiden.

Tipps fiir die Drift-Rennen

Beim Driften werden der Winkel und die Geschwindigkeit eures
Wagens hewertet. Deswegen solltet ihr mit etwas Schwung in die
Kurve fahren. Wenn ihr kriecht, erscheint die Meldung "Zu langsam"
und euer Multiplikator wird herabgesetzt.

Um an satte Zusatzpunkte zu kommen, solltet ihr versuchen,
euren Drift in die gestrichelten Bonuszonen an den Fahrbahnrandemn
zu ziehen. Passt aber auf die Mauer auf. Eine Berlihrung, und der
Bonus ist futsch. Die effektivste Methode, Punkte zu scheffeln, sind

STYLE POINTS

Style Points gibts fiir spektakuldre Fahrweise und optische Fahr-
zeugmodifikationen. Spoiler, Motorhauben, Lacke und Vinyls ver-
bessern euren Ruf und damit auch den Faktor, mit dem eure Style
Points nach einem Rennen multipliziert werden.

Der folgenden Liste entnehmt ihr, wofiir ihr wie viele Style Points
bekommt und wie die einzelnen Boni heifen.

Name Punkte
Knapp vorbei +100
Abkiirzung +100.
Bester Start +100

" Fiihrungsrunde +100
Sauberer Abschnitt +50
Saubere Runde +200
Sauberes Rennen +500
Sieg +500
Windschatten +Variabel
Powerslide +Variabel
Abgehoben +Variabel
"NOS-Sduberung” +150
Gut gedriftet +100
Cooler Drift +150
Genial! +500
Kolossal! +1000
Unglaublich! +3000
360°-Drehung* +200
Bonuszone +Variabel

*Nur die ersten drei Drehungen werden gewertet

Bekommt man, wenn man...

...knapp an einem normalen Auto vorbeifahrt.
...eine Abkiirzung zum ersten Mal nimmt.
...schneller als alle anderen startet.

...am Ende einer Runde das Feld anfiihrt.

...einen Streckenabschnitt ohne Unfall absolviert.
...eine ganze Runde ohne Unfall absolviert.

...ein ganzes Rennen ohne Unfall absolviert.
...das Rennen gewinnt.

...im Windschatten des Vordermanns fahrt.
...durch eine Kurve driftet.

...iber eine Rampe oder Bodenwelle springt.
...wihrend des Countdowns Vollgas gibt und kurz den NOS-Boost betétigt.
...im Drift-Modus fiir einen Drift mit {iber 1.000 Punkten schafft.
...im Drift-Modus fiir einen Drift mit iber 3.000 Punkten schafft.
...im Drift-Modus fiir einen Drift mit tiber 7.000 Punkten schafft.
...im Drift-Modus fiir einen Drift mit tiber 15.000 Punkten schafft.
...im Drift-Modus fiir einen Drift mit tiber 20.000 Punkten schafft.
...im Drift-Modus einen vollen 360°-Drift hinlegt.

...im Drift-Modus durch die schraffierten Randbereiche driftet.

-
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) Verbindet eure Drifts durch schnelle Rechts-Links-Mand&ver zu
Kombos. Auf diese Weise erreicht ihr gigantische Punktzahlen.

jedoch Drift-Kombinationen. Nach einer Rechtskurve beispielsweise
lenkt ihr sofort nach links, um das Heck des Wagen hinten herum-
rutschen zu lassen. So bleibt ihr permanent im Drift-Zustand und die
Punkte klettern in ungeahnte Hohen. Diese Kombos sind jedoch nur
schwer auszufiihren, vor allem mit allrad- oder frontgetriebenen
Autos. Unsere Erfahrung hat gezeigt, dass sich der Mitsubishi Eclipse
und der Mazda RX-7 sehr gut fiir Drift-Rennen eignen.

Wenn ihr mit einem etwas griffigeren Auto driften wollt, wahlt im
Optionsmentii den Punkt "Wagen" und deaktiviert hier die Traktions-
kontrolle. So kommen die Boliden schneller ins Schleudern.

; - \‘ r
© Powerslides geben zwar Punkte,
sind aber schwer kontrollierbar.

) Das Ziinden des Boosts wéh-
rend des Countdowns gibt 150P.
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DIE PRAMIEN IM UNDERGROUND-MODUS

In dieser Liste kénnt ihr nachlesen, was euch ein Sieg in den einzel-
nen Rennen einbringen kann. Der gewahlte Schwierigkeitsgrad hat

keinen Einfluss auf die Pramie, lediglich die Preisgelder variieren.

Da es bei manchen Rennen nichts zu holen gibt, ist die Numme-
rierung nicht fortlaufend. Es sind nur die Rennen aufgefiihrt, die Ge-

winne bringen.

Rennen Nr.
1/111
3/111
4/111
5/111
6/111

7/111

8/11
9/11

11/111
12/111
14/111

15/111
16/111
17/111
18/1m1
19/111

21/1m1
22/111

23/111
24/111
25/111
26/111

27/112

28/111
29/111
30/111

31/111
33/111
34/111

35/111
36/111
37/111
38/111

39/111
40/111
41111
42/111
43/1m

44/111
45/111

46/111
47/111
48/111

49/111

PlayStation2

Préamie

Das erste Auto wéhlen

Drift-Strecke 1

2003 Mitsubishi Lancer ES; Drag-Strecke "14th and Vine Reverse"
Rundkurs "Olympic Square Reverse"

Leistungs-Upgrade Level 1 Motor/Auspuff

Leistungs-Upgrade Level 1 Antrieb; Leistungs-Upgrade Level 1 Reifen
T)'s einzigartiges Upgrade: Motor/Auspuff, Antrieb oder Reifen
Sprint-Strecke "Liberty Gardens Reverse"; Option Magazin
2003 Ford Focus ZX3; Rundkurs "Atlantica”
Leistungs-Upgrade Level 1 ECU- & Einspritzsystem
Leistungs-Upgrade Level 1 Turbo; Leistungs-Upgrade Level 1 Bremsen
Drag-Strecke "14th and Vine Construction Reverse"
Drag-Strecke "Highway 1"

Sprint-Strecke "Broadway"; Visuelles Upgrade Level 2 Decals
Leistungs-Upgrade Level 1 Leichtbau

Leistungs-Upgrade Level 1 Aufhdngung

Leistungs-Upgrade Level 1 Nitro

Rundkurs "Stadium”; Rundkurs "Atlantica Reverse"
Samanthas einzigartiges Upgrade: Motorhaube; Autopress Magazin
Rundkurs "Inner City Reverse”

2003 Hyundai Coupé

Visuelles Upgrade Level 2 Neonrshren

Rundkurs “Market Street"

Platz 10 Rundkurs-Rangliste; Modified Mag

Platz 10 Drag-Rangliste

2003 Subaru Impreza 2.5 RS; Sprint-Strecke "Broadway Reverse"
Platz 10 Sprint-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 2 Farben; Sprint-Strecke "Lock Up"
2004 Nissan Sentra SE R Spec V

Drift-Strecke 3; Platz 10 Drift-Rangliste; Chrom & Flammen Magazin
Sprint-Strecke "gth and Frey"

T)’s einzigartiges Upgrade: Bremsen, Antrieb, Reifen,

Turbo oder ECU- & Einspritzsystem

Sprint-Strecke "Bedard Bridge"

Platz g Sprint-Rangliste; Sport Compact Car Magazin

Visuelles Upgrade Level 2 Auspuffblenden; Drift-Strecke 4
Visuelles Upgrade Level 2 Autoglasfolien

Leistungs-Upgrade Level 2 Motor/Auspuff

Leistungs-Upgrade Level 2 Antrieb

Leistungs-Upgrade Level 2 Reifen; Rundkurs "National Rail"
Visuelles Upgrade Level 2 Dachspoiler

1992 Nissan 2405X SE; Platz g Drift-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 2 Felgen

Sprint-Strecke "gth and Frey Reverse"

Platz g Rundkurs-Rangliste

Platz 9 Drag-Rangliste

Platz 8 Rundkurs-Rangliste; Import Racer Magazin
Leistungs-Upgrade Level 2 ECU- & Einspritzsystem
Leistungs-Upgrade Level 2 Turbo

Leistungs-Upgrade Level 2 Bremsen; Drift-Strecke 5

Visuelles Upgrade Level 2 Seitenschiirzen

Platz 8 Drift-Rangliste; Import Tuner Magazin

2002 Toyota Celica GT-S; Platz 8 Sprint-Rangliste

Platz 8 Drag-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 2 Motorhauben

Sprint-Strecke "Lock Up Reverse"

Visuelles Upgrade Level 2 Front-StoRstangen

Visuelles Upgrade Level 2 Spoiler

Rundkurs "National Rail Reverse"

2003 Acura RSX Type S

Samanthas einzigartiges Upgrade: Felgen

‘Leistungs-Upgrade Level 2 Leichtbau

Leistungs-Upgrade Level 2 Aufhdngung
Leistungs-Upgrade Level 2 Nitro
Visuelles Upgrade Level 2 Heck-Stofistange; Super Street Magazin

- Das offizielle Magazin

50/111
51/111
52/111
53/111
54/111
55/111

56/111
57/111
58/111
59/111

60/111
61/111
62/111
63/111
64/111
65/111
66/111

67/111
68/111

69/111 -

70/111

71/111
73/1m1
74/1m1
75/1m
76/111
77/m

78/111
79/111
80/111

81/111
82/111
83/111
84/111

85/111
86/111
87/111
88/111
89/111
90/111
91/111

92/111
93/111

94/111
96/111

97/

98/111

99/111

100/111
101/111
104/111
106/111
107/111
108/111
109/111

110/111
112/111

Platz 7 Drift-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Decals

Platz 7 Rundkurs-Rangliste

2000 Acura Integra Type R

Visuelles Upgrade Level 3 Auspuffblenden

Drag-Strecke "Main Street Reverse”; Platz 7 Drag-Rangliste
Turbo and High Tech Performance Magazin

Visuelles Upgrade Level 3 Autoglasfolien

Sprint-Strecke "Bedard Bridge Reverse"; Platz 7 Sprint-Rangliste
1999 Mitsubishi Eclipse GSX

Rundkurs "Stadium Reverse"

Platz 6 Rundkurs-Rangliste; Super Street Magazin
Visuelles Upgrade Level 3 Frontscheinwerfer

Visuelles Upgrade Level 3 Riickleuchten

Visuelles Upgrade Level 3 Neonrdhren

Platz 6 Drag-Rangliste

1998 Toyota Supra; Platz 6 Drift-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Farben; Drift-Strecke 6
Leistungs-Upgrade Level 3 Motor/Auspuff
Leistungs-Upgrade Level 3 Antrieb

Leistungs-Upgrade Level 3 Reifen

Platz 6 Sprint-Rangliste; Sport Compact Car Magazin
Samanthas einzigartiges Upgrade: Samanthas Custom Vinyls 1-10
2003 Honda S2000

Visuelles Upgrade Level 3 Dachspoiler

Drag-Strecke “Main Street Construction”

Rundkurs "Terminal"; Platz 5 Rundkurs-Rangliste

1995 Mazda RX 7; Platz 5 Drift-Rangliste

Sprint-Strecke "Spillway"; Platz 5 Sprint-Rangliste

2003 Nissan 3502

Platz 5 Drag-Rangliste

Sprint-Strecke "Spillway Reverse"

Samanthas einzigartiges Upgrade: Spoiler
Sprint-Strecke "1st Ave. Truck Stop"

1999 Nissan Skyline R34 GTR

Leistungs-Upgrade Level 3 ECU- & Einspritzsystem
Leistungs-Upgrade Level 3 Turbo

Leistungs-Upgrade Level 3 Bremsen

Drag-Strecke "Main Street Construction Reverse"
Visuelles Upgrade Level 3 Felgen

Platz 4 Sprint-Rangliste

Drag-Strecke "Commercial"; Platz 4 Drag-Rangliste
Visuelles Upgrade Level 3 Seitenschiirzen

Rundkurs "Market Street Reverse"

Platz 4 Drift-Rangliste; Import Tuner Magazin

Rundkurs "Terminal Reverse”; Platz 4 Rundkurs-Rangliste
Platz 3 Drag-Rangliste

Platz 3 Rundkurs-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Motorhauben; Drift-Strecke 7
Visuelles Upgrade Level 3 Front-Stofistangen; Rundkurs "Port Royal"
Leistungs-Upgrade Level 3 Leichtbau
Leistungs-Upgrade Level 3 Aufhdngung
Leistungs-Upgrade Level 3 Nitro

Rundkurs "Port Royal Reverse"

Platz 3 Drift-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Spoiler

Sprint-Strecke "7th and Sparling"

Sprint-Strecke "1st Ave, Truck Stop Reverse"

Platz 3 Sprint-Rangliste; Maxi Tuning Magazin

TJ’s einzigartiges Upgrade: Leichtbau, Bremsen, Antrieb,
Reifen, Aufhangung, Turbo oder Nitro

Drag-Strecke "Commercial Reverse"

Platz 2 Rundkurs-Rangliste

Platz 2 Sprint-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Heck-StoRstangen

Hot4s Magazin

Drift-Strecke 8; Platz 2 Drift-Rangliste

Platz 1 Rundkurs-Rangliste

Drag-Strecke "Highway 1 Reverse"; Platz 1 Drag-Rangliste
Platz 1 Drift-Rangliste

Sprint-Strecke "7th and Sparling Reverse"”

Platz 1 Sprint-Rangliste

Samanthas einzigartiges Upgrade: Kotfliigelverbreiterung
Underground-Modus beendet



§) Olympic: Die Abkiirzung vor dem Torbogen iibersieht man leicht. Bei
Olympic Réverse fallt sie durch die gute Beleuchtung etwas besser auf.

Abkiirzungen und versteckte Gassen gibt es in "Need for Speed:
Underground" viele, doch nicht alle verschaffen euch einen Vorteil.
Deswegen zeigen wir euch die sinnvollsten Abkiirzungen einiger
Rundkurse fiir die beiden Fahrtrichtungen Vorwarts und Reverse.

Olympic

Der Olympic-Rundkurs bietet eigentlich nur eine kleine Ab-
kiirzung. Es ist der schmale, rot gepflasterte FuRgangerbereich nach
der weiten Linkskurve und vor dem Torbogen (vorwarts). Sie ist auf
der Streckenkarte nicht eingezeichnet und ist daher leicht zu {iber-
sehen. Achtet deswegen auf die rot-weifie Kurvenmarkierung an den
Leitplanken.

©) Atlantica: Entscheidet ihr euch fiir die Abkiirzung durch die Baustelle,
so wiahlt den schmalen Weg neben der Mauer.

Atlantica

Die Abkiirzung durch die Baustelle bietet zwei verschiedene
Wege: Entweder die linke Spur den Hugel hinauf oder die rechte
Spur durch die Mulde (vorwérts). Beim linken Weg werdet ihr mit
groBer Wahrscheinlichkeit sehr hoch springen. Es besteht die
Gefahr, dass ihr einen Unfall baut. Wahlt deswegen den Weg durch
die Mulde. Das gleiche gilt fiir Atlantica Reverse.

Market Street

Die erste Abkiirzung beim Market-Street-Rundkurs findet ihr
kurz nach der Stelle, an der euch die Straenbahn entgegenkommt.
Haltet nach einem eisernen Gittertor zu eurer Linken Ausschau (vor-
wiérts). Dahinter verbirgt sich ein enger Weg, Uber den ihr die
Linkskurve in den Park abkiirzen kdnnt. Wenn ihr die Reverse-
Strecke fahrt, ist diese Gasse leichter zu erkennen, da sie nicht von
einem Tor versperrt wird.

€ Market Street: Brettert nach der StraBenbahn links durch das eiserne
Tor. Diese Abkiirzung ist bei Market Street Reverse leichter zu erkennen.

) Market Street: Die zweite Abkl'.'lrzu‘ng ist durch den "City Plaza”-
Schriftzug markiert. Auf diesem Teilstlick musst ihr kaum abbremsen.

Die zweite Abkiirzung sieht auf den ersten Blick aus wie ein Umweg.
Sucht nach einer Unterfiihrung, tiber der "City Plaza" geschrieben
steht (vorwdrts). Hier konnt ihr mit Vollgas hindurchfahren und
miisst — im Gegensatz zum reguldaren Weg — kaum abbremsen.
Deswegen seid ihr auf dieser Route einen Tick schneller. Fahrt ihr
riickwarts und kommt die StraBe durch Chinatown hinabgeschos-
sen, schliddert ihr fast automatisch in diese Abkirzung.

Terminal

Gleich nach dem zweiten Tunnel lenkt ihr sofort links ein und
kiirzt so die umsténdliche go-Grad-Linkskurve ab (vorwarts). So
miisst ihr nicht abbremsen und kénnt den Schwung mit in die lange
Rechtskurve zur Baustelle neh-
men. Natiirlich solltet ihr diese
Abkiirzung auch bei der Reverse-
Variante der Strecke nutzen.

Ob die zweite Abkiirzung
der Terminal-Strecke wirklich
vorteilhafter ist als die reguldre
Route, miisst ihr selbst entschei-
den. Sie befindet sich nur wenige
Meter vor der Start-Ziel-Geraden
(vorwérts). Sobald ihr die wei3e
Session-Reklame zu eurer Rech-
ten passiert, lenkt ihr leicht nach rechts und springt {iber die Trep-
penstufen. Riskant ist hierbei, dass ihr womdglich zu hoch springt,
unsanft landet und anschlief}end in die Wand kracht.

© Terminal: Biegt nach dem lan-
gen Tunnel gleich links ab.

Port Royal

Das Industriegebiet von Port Royal bietet viele alternative Wege.
Folgende Route hat sich bewdhrt: Nach der leichten Links-rechts-
Kombination fahrt ihr zundchst auf einer langen Geraden, die an-
schlieRend nach links abknickt (vorwirts). An dieser Stelle teilt sich
die Fahrbahn. Ihr nehmt die rechte Route. Donnert durch die Schran-
ken und fahrt dann dort, wo die StraBe wieder nach links abknickt,
einfach geradeaus in die Gasse mit den Containern. Vorsicht: Bremst
leicht ab, um in der folgenden Linkskurve nicht in die Wand zu rasen.
Nach der Kurve geht es rechts herum auf die normale Strale oder
geradeaus in eine weitere Abkiirzung. So kommt ihr am schnellsten
durch das Industriegebiet. < CARSTEN GRAUEL

© Port Royal: Wahlt nach der langen Geraden die rechte Route und
fahrt durch die Schranken. Danach gehts geradeaus und dann links.
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Die Sims brechen aus

Die Sims bleiben aktuell. Deswegen findet ihr hier viele praktische Tipps,
die ihr unbedingt mal ausprobieren solltet.

ALLGEMEINE TIPPS

Bewegungsfreiheit

Achtet darauf, euch wichtige Laufwege nicht sinnlos zu verbau-
en. Jeder Schritt kostet euren Sim ein klein wenig Zeit — Minuten, die
spéter bei der Ausfiihrung wichtiger Téatigkeiten fehlen kénnen.
Platziert eure Einrichtungsgegenstinde deswegen in erster Linie
sinnvoll und achtet dabei weniger auf die optische Wirkung.

Tipp: Stellt probehalber einen einzigen Raum mit allen
Einrichtungsgegenstanden des taglichen Bedarfs zusammen.
Tiire, Fenster, dreiteiliges Sofa, Toilette, Mikrowelle, Herd,
Kiihlschrank, Beleuchtung, Tisch, Stiihle, Fernseher, Pflanzen.
Steuert den Sim hinein und lasst ihn alles ausprobieren (bése
Zeitgenossen entfernen die Tiire). Achtet mal darauf, wie effek-
tiv man so alle Bediirfnisse des Sims befriedigen kann.

Entrimpeln!

Alles, was nicht benitigt wird, verkauft ihr und macht es zu Geld.
Lasst alte Einrichtungsgegenstinde nicht sinnlos im Haus herumste-
hen, sie nehmen nur Platz weg.

Tipp: Verkauft eine sperrige Jukebox und holt euch dafiir einen
simplen Ghettoblaster. Das reicht anfangs véllig aus.

Denkt daran, dass ihr beim Auszug die Rechnung fiir verkaufte
Gegenstande prasentiert bekommt.

Wohnen bei Muttern

Mutti putzt, sie kocht und ist fiir euch da. Sobald ihr euch eine
Arbeit gesucht habt, hért sie auch auf, sténdig an euch herumzundr-
geln. Auch scheint es, dass Abmahnungen der Arbeitgeber, oder
sogar fristlose Kiindigungen wesentlich ldnger auf sich warten las-
sen, wenn ihr noch im Mutterhaus lebt. Also: Auch wenn ihr die
Méglichkeit habt auszuziehen, solltet ihr nicht sofort gehen. Bei
Mutti spart ihr euch Zeit und kénnt diese in den Erwerb eurer
Fahigkeiten investieren. Ganz Ungeduldigen unter euch sei gesagt,
dass ihr im spateren Spielverlauf auch wieder zuriick ins "Hotel
Mama" ziehen kénnt, falls ihr alleine nicht zurechtkommt.

Tipp: Verkauft die Standuhr sobald wie méglich und investiert
die Knete in eine Trainingsbank und in ein Schachbrett.

Mobel-Logistik

Denkt nach und plant eure Einrichtung weise. Viele Mobelstiicke
machen nur in Kombination mit anderen Sinn. Ein Schachbrett ohne
Stiihle ist nicht viel wert. Auch wird euer Sim nicht sehr gliicklich,
wenn der neue Fernseher mit der Mattscheibe zur Wand steht.

Tipp: Macht euch von Zeit zu Zeit die Miihe und rdumt eure
Mobel um. Kombiniert die Teile und priift, ob die Sims den
Aufwand mit mehr Zufriedenheit honorieren. Mébel sinnvoll

und effektiv anzuordnen spart Zeit und verkiirzt Laufwege.

Falscher Geiz
Egal in welcher Unterkunft ihr gerade wohnt - spart nicht an der
Einrichtung! Wer hier geizt, tut sich keinen Gefallen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

FETAET
S5I%

Die SimSentry IV-Alarmanlage
beinhaitet ein
i ystem, einen
Bewegungsmelder, einan
Mechanismus zum erschwerten
o

indriogen ins Haus,
n

-

) Verscherbelt Muttis Wanduhr -
das bringt euch 3500 Punkte.

©) Eine Alarmanlage an einer
AuBenwand meldet Einbrecher.

Nickerchen

Kauft eurem Sim unbedingt einen Sessel, in dem er sich zuriick-
lehnen kann. Hier kdnnt ihr von Zeit zu Zeit ein Nickerchen halten.
Stellt den Sessel am besten vor einem Fernseher auf. Denkt aber
daran, dass Nickerchen bei eingeschalteter Flimmerkiste nicht sehr
effektiv sind. Stellt ihr den Fernseher aus und ist gleichzeitig das
Schlafbediirfnis des Sims ist nicht allzu hoch, wacht er normalerwei-
se am Morgen rechtzeitig auf, um sich auf den Weg zur Arbeit zu
machen.

Ring! Telefonate

Telefonieren starkt soziale Bindungen und bringt oft Geld ein!
Also nehmt nach Moglichkeit alle Anrufe entgegen. Es macht durch-
aus Sinn, andere Téatigkeiten zu unterbrechen um ans Telefon zu
gehen. Wichtig: Wie im wahren Leben nehmen es euch einige Be-
kannte richtig iibel, wenn ihr sie nachts anruft. Die Zeit von 02:00-
06:00 Uhr sollte deswegen nicht zum Anrufen genutzt werden.

Selbst ist der Sim!

Spatestens wenn ihr einen zweiten Sim steuern miisst, wird es
stressig. Deswegen ist es ungeheuer wichtig, seinen Sims viel beizu-
bringen. Wissen die Sims, wo sie sich Essen holen kénnen und wo
das Bett steht, kiimmern sie sich entsprechend ihres Charakters
eigenstdndig darum, sobald ihr sie mal nicht steuert. Ein guter Ort,
den Kleinen alles beizubringen, ist beispielsweise bei Mutti.

Luxusmobel

Viele der luxurigseren Mobelstiicke scheinen auf den ersten
Blick nur teuer zu sein, ohne wirklich sinnvolle Anschaffungen zu
sein. Dieser Eindruck allerdings kann tduschen. Denn eine Miillpresse
oder eine selbst reinigende Toilette kann unterm Strich viel Zeit spa-
ren. Auch verbessern sie die Zufriedenheit der Sims viel schneller.

) Mitten in der Nacht ruft man
nur gut befreundete Sims an.

§) Tratschen, tratschen, tratschen -
ungeheuer wichtig.
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Wert der Raume

Ein Mobelstiick wertet den Raum auf, in dem es steht. Allerdings
auch nur diesen einen Raum. Deswegen solltet ihr die Moglichkeit in
Betracht ziehen, Rdume zu kombinieren. Je gréfier desto besser... Ihr
kénnt Kiiche und Wohnzimmer durchaus in einem Raum unterbrin-
gen. Bad und Schlafzimmer solltet ihr jedoch aufien vor lassen. Hier
brauchen die Sims ihre Ruhe und Privatsphdre.

Doppelbett - Sim alleine!

Sims benutzen Doppelbetten nur gemeinsam. Und nur dann,
wenn die "Chemie" stimmt und wenn sich beide sehr gut kennen. Le-
ben bei euch mehrere der kleinen Wuselmonster in einem Haushalt,
macht es Sinn, die Doppelbetten zundchst gegen Einzelschlafgele-
genheiten auszutauschen... bis die Freundschaftswerte hoher liegen.

Trick mit der Fliegenfalle

Kauft eine Fliegenfalle und aktiviert sie. Beachtet die Anzeige fiir
das Schlafbediirfnis und beriihrt das gute Teil mehrmals. Siehe da -
der Sim wird hellwach! Allerdings schwécht das die Komfortanzeige
ein wenig. Deswegen sollte die Fliegenfalle gleich in der Nahe von
Sessel oder Couch aufgestellt sein.

Freundschaften vorbereiten

- Sobald ihr Bekannte besuchen kinnt, solltet ihr damit beginnen,
Freundschaften zu pflegen. Der Vorteil liegt darin, dass Freunde
dann von Zeit zu Zeit auch bei euch vorbeischauen und ihr ein
Schwitzchen halten kénnt, ohne aus dem Haus gehen zu miissen.
Wichtig: Besuchen euch eure Freunde, miisst ihr natiirlich auch an
die Tiire gehen und sie hereinlassen. Ubrigens: Die Nachbarn kom-
men von alleine zu euch und wollen euch kennen lernen. Schenkt
diesen Hoflichkeitsbesuchen unbedingt eure Aufmerksamkeit.

Spielmeldungen beachten

“ Begriit alles und jeden (auBer Einbrechern). Es macht sogar
Sinn, aktuelle Aktionen abzubrechen, um Sims zu begriien, die vor
eurer Haustiire warten.

Freundschaft erzwingen

Wer neue Freunde sucht, [ddt Fremde einfach zu sich nach Hause
ein und entfernt alle Tiiren. Jetzt kommt niemand mehr auf den
Gedanken, zu gehen —egal wie spét es wird. Wichtig: Serviert etwas
zu Essen — die Sims legen auf so etwas grofRen Wert. Ubertreibt den
Trick mit den Tiiren jedoch nicht. Sperrt ihr mehrere Sims zu lange
bei euch ein, reagieren die mit der Zeit stinksauer.

- Tipp: Dieses Erzwingen durch Verstellen der Fluchtwege funk-
tioniert in vielen Situationen. Ubertreibt es aber nicht.

Whirlpool-Falle

Ladet einen Sim in den Whirlpool ein. Seid ihr beide im Wasser,
wird alles rings herum mit Tischen zugestellt. Nachdem keiner mehr
aus dem Pool steigen kann, fangen die Sims von alleine eine
Unterhaltung an. Das kann fiir Freundschaften sehr niitzlich sein.

© Denkt daran, dass Sims eifer-
stichtig werden kénnen.

) Eingeladene Freunde verwdhnt
man mit einem Abendessen.

ische Féhigkeiten erlernen

Ein Buch lesen

) Lesen bildet: Kontrolliert das Biicherregal und verbessert eure
Fahigkeiten und Kenntnisse durch informative Lektiire.

Einbrecher

Seht ihr, wie ein Einbrecher in eurem Haus herumschleicht, ver-
kauft schnell die Tiiren und ruft die Polizei. Denkt aber daran, dass
ihr es den Polizisten ermoglichen miisst, zum Einbrecher zu gelan-
gen. Reagiert in so einem Fall so schnell wie irgend méglich — bis die
Polizei eintrifft, kann es schon zu spat sein.

Rechnung ade

Sobald eine Rechnung drohend herumliegt, soll sie einfach einer
der Sims in die Hand nehmen. Keilt den Kleinen jetzt mit Mdbeln ein,
so dass er sich nicht mehr rithren kann. Mit ein wenig Gliick ver-
schwindet die Rechnung ins digitale Jenseits und muss nicht mehr
bezahlt werden.

Kontakt herstellen

Eine Beziehung zu einem Sim ist schnell hergestellt. Es reicht
schon aus, diesen einmal zu begriiRen. Fangt deswegen auch von
Zeit zu Zeit Passanten auf dem Gehweg ab und begriit diese. Alles
was ihr tun musst, ist, diese neue Beziehung ausreichend zu pflegen
(und das ist wirklich so kompliziert wie im wahren Leben). Denkt
immer daran, dass alle Sims alles registrieren, was im Raum vor sich
geht. Ein ausschweifendes Schwatzchen kann somit bei den ande-
ren Sims auch Neid hervorrufen. Um frische Bekanntschaften bei
Besuchen etwas ldanger zu beschaftigen, solltet ihr euren Gdsten
unbedingt etwas zu Futtern anbieten.

Alarmanlagen und Feuermelder
richtig platzieren

Alarmanlagen kénnen richtig positioniert auch auBerhalb der
Wohnung Einbrecher in die Flucht schlagen! Normalerweise funktio-
niert so ein Gerat immer nurin dem Raum, in dem es auch aufgestellt
ist. Das Spiel selbst scheint allerdings das komplette Gebiet aufer-
halb des Hauses als einen einzigen Raum zu registrieren. Befestigt
deswegen eine Alarmanlage an der AuRenwand.

Kann man Einbrecher selbst fangen?

Nein — es helfen nur Alarmanlagen oder ein Anruf bei der Polizei
gegen Einbrecher. Habt ihr einen Dieb entdeckt, brecht ihram besten
sofort alle Aktionen eures Sims ab und schickt ihn auf der Stelle zum
Telefon. Bis endlich die Polizei eintrifft, konnte der Einbrecher schon
langst tiber alle Berge sein.

Tipp: Kauft euch unbedingt eine Alarmanlage.

2 GUNTHER HRUBY
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begleitet uns auf der Reise durch Spira.

KAPITEL 1

Final Fantasy X-2

Schnappt euch Knarre, Schwert und Dolch und

Das Konzert

Nach dem Intro kommt es zum Kampf mit der vermeintlichen
Yuna. Wahrend Paine die kleinen Gegner erledigt, bestiehlt Rikku die
Betriigerin. Draufen nehmt ihr die Verfolgung auf — auch hier kén-
nen die anstlirmenden Gegner beklaut werden. Nachdem Ormi und
Logos aufgetaucht sind, stéft die echte Yuna zur Truppe. Im Kampf
werden die beiden zunédchst bestohlen und danach vermobelt. Da
Logos etwas gefdhrlicher ist, kiimmert ihr euch zuerst um ihn. Jetzt
ist noch Leblanc an der Reihe: Wechselt mit Yuna zum Diva-Spharoi-
den und blendet Leblanc - habt ihr sie erfolgreich bestohlen; gebt ihr
der Dame den Rest. Damit ist die erste Mission geschafft,

Berg Gagazet

Auf der Celsius redet ihr mit Briiderchen und Kumpelchen, um Al-
Bhed-Lexika zu erhalten. Wenn ihr mit Shinra das Kosttim-Tutorial
durchgeht, bekommtihr eine Kostiimpalette. Im Maschinenraum off-
net ihr die Truhen, in der Kabine schlaft ihr. Wieder auf der Briicke,
gibt euch Kumpelchen eine neue Mission am Berg Gagazet.

Folgt dem Weg und erlernt dabei die Grundlagen des Springens
— die Kisten knackt ihr natiirlich auch. Wieder einmal kommt euch
das Leblanc-Trio in den Weg. Klaut ordentlich und erledigt zuerst Le-
blanc, da sie eure ganze Gruppe treffen kann. Jetzt kommt es zu
einem Wettrennen zur Bergspitze: Seid ihr vor der Leblanc-Truppe da,
gibt’s ein niitzliches Zubehr. Offnet auch die Kisten unterwegs, Zeit
genug habt ihr. Oben angekommen folgt ein Bosskampf.

Boss: Boris

Die Mischung aus Spinne und Krabbe hat 480 HP, teilt ordent-
lich aus und kann eure Figuren I3hmen. Yuna tanzt, um den
Gegner zu blenden, wihrend Rikku und Paine draufhauen.
Passt trotzdem auf eure Energie auf: Lasst sie auf keinen Fall
unter 70 HP sinken.

Zuriick auf der Celsius schaut ihr nach Briiderchen und seht euch bei
Shinra die Sphére an: lhr erhaltet die Klamotten des Schwarz-
magiers, sie sind besonders fiir Yuna extrem niitzlich!

P lr Sy 14 -
€ Habt ihr Leblanc im Rennen am Berg Gagazet geschlagen,
ldsst sich eure Konkurrentin erst mal ein wenig héngen...
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) Mit der Boris-Krabbe habt ihr
trotz ihrer GroBe leichtes Spiel.

© Der Drache heizt euch mit
Feuermagie ein - kontert mit Eis!

Nun werden zwei neue aktive Verbindungen angezeigt: Insel Besaid
und die Ruinen von Zanarkand. Letztere Mission lasst ihr zunéchst
aus, sonst kdnnt ihr die anderen Missionen des ersten Kapitels nicht
mehr erledigen und verpasst vieles.

Insel Besaid

Auf Yunas Heimatinsel betretet ihr das Dorf und trefft Wakka.
Nach dem Gespréch geht ihr in Lulus Hiitte — nach einem, l&ngeren
Gesprdch dbernachtet ihr dort. Am ndchsten Morgen redet ihr
draufen mit Lulu und bietet an, den inzwischen verschwundenen
Wakka zu suchen. Sprecht mit allen Dorfbewohnern, um Informatio-
nen {iber vier Zahlen zu erhalten. Verlasst das Dorf und trainiert erst
einmal im Umkreis des Speicherpunkts. Geht dann weiter und sucht
vier lilafarbene, auf der Karte dargestellte Markierungen. An jeder
davon findet ihr eine Zahl. Habt ihr alle vier, geht ihr zu der Tiir im
Gebiet zwischen dem langen Weg und dem Strand.

Gebt den Code ein und ihr seid drin. Nach einem Gesprach mit
Wakka geht ihr nach hinten, bis ihr den Sphiroiden seht. Er wird von
einem grimmigen Drachen bewacht.

Boss: Flame Dragon

Mit 980 HP hat er wesentlich mehr zu bieten als Boris. Auch hier
Iohnt sich der Einsatz der Diva-Sphéroiden, allerdings gehen
dann nicht alle feindlichen Attacken daneben. Mit Eismagie und
Attacken mit Eis-Attribut kommt ihr ihm gut bei. Setzt er seinen
Flammenatem ein, kostet das jede Menge Energie - heilt euch
so schnell wie maglich.

Der Inhalt des gewonnenen Sphéroiden selbst ist zwar eher uninter-
essant, dafiir bekommt ihr das Weimagier-Kostiim.

Luca

Fliegt nach Luca: Hier erfahrt ihr, was vor dem Konzert im Vor-
spann geschehen ist. Geht ihr nach unten, spielt ihr Yuna. Redet mit
dem Mann beim Wagen. Er bittet euch, zehn Ballons zu verteilen. Bis
auf einen Mann und einen Jungen nehmen alle Leute einen, die letz-
ten beiden werdet ihr los, wenn ihr per Knopfdruck das Fenster des
Cafés 6ffnet. Ist das geschafft, geht ihr ins Stadion: In den Umkleiden
trefft ihr Rin und kénnt aufierdem noch das Minispiel Sphéro-Break
lernen. Nach dem Tutorial bekommt ihr erste Miinzen.

Verlasst die Stadt in Richtung Mi’hen Strafie. Zwar erwartet euch
dort keine Mission, aber wenn ihr die StraRe per pedes durchquert,
konnt ihr jede Menge Items und Erfahrungspunkte sammeln.
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Fungus Pass

Am Ende der Strate kommt ihr auf den Fungus Pass. Redet mit
Yaibal und Clasko: Ihr bekommt den Auftrag, den Weg von Monstern
zu reinigen. Wenn der Nebel sich zuzieht, bleibt stehen, bis er sich
verzogen hat, sonst werdet ihr in jede Menge Kampfe verwickelt.
Unterwegs erblickt ihr Ormi und Logos. Folgt den zwei Chaoten nach
unten, kdmpft euch zum Speicherpunkt neben der Hohle durch und
vertreibt Ormi und Logos ohne Kampf.

Schnappt euch den Sphéroiden und schlagt euch bis zum
Hauptquartier der Youth-League durch. Nach diversen Gesprachen
geht’s mit dem Aufzug nach oben. Zwar hat Nooj keine Zeit fiir euch,
dafiir trefft ihr Lucil, mit der ihr zweimal redet, anschliefend lasst ihr
euch von Mei’Chen die ganze Geschichte erzdhlen. Ganz am Anfang
des Fungus Pass’ trefft ihr auf einen verzweifelten Clasko: Ladet ihn
auf die Celsius ein. Geht selbst an Bord, seht euch den neuen
Spharoiden an und redet in den Quartieren mit Clasko.

Djose Tempel, llluminum & Guadosalam

Im Djose Tempel lernt ihr Gippal kennen. Um zu ihm zu kommen,
musst ihr warten, bis sich die Schlange aufgeldst hat. Offnet die
Truhe und redet mit Leuten, bis ihr an der Reihe seid. Drinnen wer-
det ihrin den Tempel geschickt, wo ihr mit Gippal sprecht. Geht dann
raus auf die Briicke und er stellt euch eine Grabungserlaubnis aus.

- Euer ndchstes Ziel ist das llluminum. Dort trefft ihr Tobli: Der hek-
tische Geselle hat eine Bitte an euch. lhr sollt seinem Hypello-
Mitarbeiter helfen, eine Lieferung vor Dieben zu schiitzen. Lauft in
Richtung Djose Tempel, nach ein paar Metern trefft ihr den Hypello.
Begleitet den Wagen. Nach und nach tauchen Diebe auf und klauen
Ladung. Verfolgt die Schurken und besiegt sie, um die Ladung
zurlickzuholen. Sonderlich schwer ist das alles nicht. Am Ziel ange-
kommen, erhaltet ihr von Tobli den Magie-Schiitze-Sphéroiden. Mit
dem Shoopuf lberquert ihr das Wasser und kommt so nach
Guadosalam. Geht nach oben zum Eingang des Abyssum, um ein
paar Prozentpunkte zu erhalten. Nun nehmt den unteren Ausgang,
um zur Donnersteppe zu gelangen. Durchquert das Gebiet und ihr
kommt in den Macalania-Wald.

Macalania-Wald

Hier gibt es einiges zu tun. Zundchst gilt es, drei Musiker zu
suchen: Bayra, Donga und Pukutak. Bayra ist sehr nahe am Eingang,
Donga steht dstlich an einem Teich und Pukutak findet ihr, wenn ihr
den Astwegen folgt. Kurz vor dem Ausgang kommt ihr an einen
Teich, an dem ihr mehrere Guado trefft, unter anderem Seymours
alten Butler Tromell. Redet so lange. mit ihm, bis er euch Paines
Spezial-Spharoiden und eine neue Kostiimpalette tberreicht.

Verlasst die Walder und geht auf die paar Al-Bhed zu, die hinter
dem Handler O’aka her sind. Der taucht auch gleich auf und flieht in
die Wélder. Folgt ihm. Geht tiber den Weg aus Licht, um abzukiirzen.
In der Nahe des Speicherpunktes seht ihr ihn wieder. Folgt ihm nach
rechts, geht an den Wachen vorbei und stellt ihn schlieflich am Ufer
eines Teichs. Er bittet euch um Hilfe, woraufhin ihr ihn an Bord der
Celsius einladet. Der gute Mann hat 100.000 Gil Schulden bei den Al-
Bhed: Wenn ihr etwas kauft, verringern sich diese.

We Guado have made many enemiesiss

¥ Die Guado haben sich in den
Waldern vor den Ronso versteckt.

) Die Karte zeigt euch, wo in der
Wiiste ihr graben miisst.

) Der Neu-Yevon-Anfiihrer Baralai macht einen sympathischen
Eindruck. Oder spielt er euch etwas vor?

Geht jetzt an den Wachen vorbei nach Bevelle. Betretet die Stadt und
ihr werdet gegriiRt. Geht weiter und ihr trefft auf Baralai, den
Anfiihrer von Neu-Yevon. Folgt ihm in das Gebdude und geht nach
oben, um von ihm einen Gegenstand zu erhalten.

Wiiste Bikanel

Folgt Rikku durch die Wiiste. Nachdem ihr euch verlaufen habt,
werdet ihr von den Al-Bhed gefunden. Redet im Lager mit Rikku und
Paine, danach sprecht ihr den Piloten neben dem Hovercraft an,
damit Nhadala erscheint. Unterhaltet euch mit ihr, um mit dem
Graben zu beginnen. Das Ganze ist denkbar einfach. Das gelbe Kreuz
auf der Karte ist das missionsbezogene Item, die anderen Kreuze
sind sonstige Items oder Gegner.

Habt ihr eine markierte Stelle erreicht, grébt Yuna von alleine.
Reicht die Zeit, kbnnt ihr bis zu zwei weitere Kreuze erreichen, an-
sonsten zuriick zum Hovercraft, um die Mission zu beenden. Belasst
es erst einmal bei diesen Ausgrabungen und kommt spdter zuriick.

Stille Ebene und Berg Gagazet

Besucht jetzt die Stille Ebene. Hier kdnnt ihr zwei langfristige
Missionen annehmen: lhr kdnnt eines von zwei Freizeitunternehmen
unterstiitzen und bei anderen Leuten Werbung machen oder eine
Frau fiir einen Mann neben der Reiseagentur suchen. Sprecht daftir
die Bewohner Spiras mit der Quadrat-Taste an.

Macht euch jetzt auf den Weg zum Berg Gagazet. Bei den Ronso
herrscht Aufruhr, aber ihr konnt die blauen Riesen beruhigen. Sieben
Ronso verlangen nach eurer Meinung. Antwortet so, dass sie euch
vertrauen. Bietet Hilfe an, bedauert die in "Final Fantasy X" gefalle-
nen Ronso und hackt ordentlich auf den Guado rum, um die
Sympathie der Ronso zu gewinnen. Sprecht auch &fter mit Kimahri.
Wenn er euch um Rat fragt, wahlt Antwort 2.

Ruinen von Zanarkand

Zeit fur die ndchste grofie Mission: Geht nach Zanarkand, um die
dortige Sphére zu suchen. Inzwischen solltet ihr auf Level 17 oder 18
sein und die Monster problemlos
umhauen konnen. Zundchst
miisst ihr aber die Touristen los-
werden. Erklimmt dazu den
Hiigel und redet mit lIsaaru,
danach ist der Weg in die Ruinen
frei. Kampft euch durch und ihr
erfahrt unterwegs die zwei Teile
des Passworts. Hinten stellt ihr
Cid zur Rede und Yuna driickt
ihren Unmut aus. Weiter hin- <

) Nervige Touristen Gberall: Yuna
gefallt das liberhaupt nicht...
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ten speichert ihr und kommt zu dem Ort, an dem ihr im Vorgénger
Yunalesca besiegt habt. Eine Stimme stellt euch ein Raitsel.
Identifiziert sie als Isaaru und ihr bekommt eine Kostiimpalette. Geht
dann die Treppe runter und lauft durch die Ginge. Am Ende findet ihr
einen halben Sphéroiden, von einem Boss bewacht. Das Monster
hat 2886 HP und ist vor allem gegen Magie empfindlich.

Insel Kilika

Nach den Ruinen kommt ihr direkt nach Kilika. Erforscht die
Stadt, knackt die Truhen und redet mit der Frau bei den Affen: Sie bit-
tet euch, die Affen in den Waldern zu z3hlen. Stattet auch Dona in
ihrer Huitte einen Besuch ab. Verlasst die Stadt durch das grofe Tor
und hért euch drauen die Rede von Nooj an.

In den Wéldern sucht ihr einen Weg an den Wachen vorbei und
haltet nebenbei nach den Affen Ausschau: Insgesamt 13 sind in den
Waldern versteckt. An der Abzweigung im Norden kénnt ihr die
Wachen belauschen und erfahrt so die aktuellen Passwérter: Die

KAPITEL 2

No-one gets through the checkpoint

withou g the password,

%

e

€ Der Mech mag keine Blitze:
Verpasst ihm einen Kurzschluss!

© Ohne das richtige Passwort
kommt ihr nicht durch.

unterscheiden sich, je nachdem, ob die Anzahl der Wachen gerade
oder ungerade ist. Verlasst den Wald nach Norden und geht die
Stufen hoch. Oben kommt es zum Bosskampf. Mit den richtigen
Kostiim-Spharoiden ist auch dieser Endgegner geschenkt. Beharkt
ihn mit Schwerttechniken, klaut, was zu holen ist und verpasst ihm
Blitzmagie — nach kurzer Zeit gibt er klein bei.

Nach der Betrachtung des neuen Sphéroiden soll Yuna ein Konzert
geben. Geht in den Maschinenraum und knackt die Kisten, danach
geht ihrin die Quartiere und redet mit den Musikern. Schiebt sie nun
entsprechend ihrer Grofe in den Aufzug, angefangen mit dem
Kleinsten. Nach dem Konzert ist eine Entscheidung fillig: Geben wir
den Sphéroiden Neu-Yevon oder der Jungen Liga?

Da wir bei der Wahl von Neu-Yevon nicht alle Prozentpunkte
bekommen kdnnen, entscheiden wir uns fiir Noojs Junge Liga. Nach
dem Gesprach in der Fungus Pass stiehlt Leblanc die Sphare von
Zanarkand. Eure Hauptaufgabe ist es, drei Leblanc-Uniformen zu fin-
den und euch in die Villa Leblanc in Guadosalam einzuschmuggeln.

Insel Besaid

Fliegt nach Besaid, dort trefft ihr Beclem, den neuen Trainer der
Aurochs, Nehmt seine Herausforderung an und bestreitet den
Schiefwettbewerb. Knallt mdglichst viele Monster nacheinander ab,
ohne selbst getroffen zu werden. Nur so kommt ihr innerhalb des
Zeitlimits an die erforderlichen 500 Punkte.

Ubt Zielen und vor allem das extrem wichtige Munitionswech-
seln. Passt auf die schnellen Wélfe auf, die auf euch zurennen — hier

“werdet ihr am schnellsten getroffen. Behaltet auch immer einen

Todesschuss im Inventar: Wenn ihr die Punkte habt und auf dem
Weg zu Beclem seid, stellt sich euch kurz vor dem Strand ein grofier
Mech in den Weg, den ihr mit einem Todesschuss schnell wegputzt.
Als Belohnung gibt’s eine Kostiimpalette.

Mi’hen StraBBe

In Kilika gibt’s nicht viel zu tun, da ihr nicht in die Stadt kommt.
Schnappt euch die Kiste hinter dem Startpunkt und redet mit Dona.
In Luca gibt’s etwas mehr: Gebt Shelinda ein kurzes Interview und
tibt eventuell etwas Sphéro-Break — in Kapitel drei werdet ihr es
brauchen, um einen Kostiim-Sphéroiden zu gewinnen.

¥ Unter Bevelle findet ihr ein rie-
siges Gewdlbe voller Maschinen.

€ Lasst euch beim Ballerspiel auf
Besaid nicht von Gegnern treffen.
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7 & i e
€) Wenn ihr euch klug anstellt, kénnt ihr den drei Méadels zusehen,
wie sie in der Therme am Berg Gagazet baden.

Verlasst Luca nach Norden zur Mi’hen Straf3e. Lauft zur Reiseagentur
(ihr kénnt auch fahren, aber wenn ihr lauft, konnt ihr ordentlich EXP
erkdmpfen) und redet mit dem jungen Madchen an den Klippen. Jetzt
gilt es, einen Chocobo zu fangen. Zundchst folgt ihr Rikku und ver-
sucht unterwegs ein paar Federn aufzusammeln. Wenn Rikku sagt,
sie habe ihn gesehen, konnt ihr nachschauen — meistens findet ihr
aber nur eine Kiste und miisst dann von vorne beginnen. Erst ihre
dritte Sichtung ist die Richtige.

Im néchsten Abschnitt blocken Rikku und Paine die Ausginge,
wihrend Yuna den Chocobo jagt. Versucht, zu erkennen, in welche
Richtung das gelbe Federvieh lduft und blockt diese dann. Der
Chocobo wird langsamer, aber ein weiteres Mal gelingt ihm die
Flucht. Geht jetzt wieder auf Chocobo-Jagd bis zum unteren Ende der
Mi’hen Strafie. Redet mit der Person am Hovercraft, sie blockiert das
obere Ende der Strafse ~ damit ist der Chocobo gefangen. Speichert
an der Reiseagentur und kommt Calli zu Hilfe.

Rennt schnell ans obere Ende des Weges und geht nach unten:
Es kommt zum Kampf mit dem gefiirchteten Chocogourmet.

Boss: Chocogourmet

Mit einem Schwarzen Magier habt ihr keine Probleme, da das
Monster auf Feuer allergisch ist. Stehlen lohnt sich nicht, macht
lieber das Biest mit seinen 2.350 HP méglichst schnell unschad-
lich. Sprecht nach eurem Sieg noch einmal mit Calli, um sie an
Bord der Celsius zu nehmen.
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Fungus Pass

Auf dem Fungus Pass lasst ihr euch von den Wachen eskortieren.
Geht wieder in die Hohle, in der ihr in Kapitel 1 Ormi und Logos
getroffen habt. Diesmal erwartet euch Nooj und ihr erhaltet einen
weiteren Sphéroiden. :

Geht weiter zum Hauptquartier und redet mit Lucil und Elma.
Néchstes Ziel ist jetzt der Djose Tempel: Geht tber die Briicke und
folgt der Djose Highroad. Unterwegs belauscht ihr ein paar Leblancs
und findet Yunas speziellen Kostiim-Sphdaroiden. Kurz darauf kommt
es zum Kampf gegen Ormi, Logos und einen Leblanc-Handlanger.

Boss: Ormi, Logos & Fem-Goon
Kinderspiel: Erledigt zuerst den Fem-Goon mit ein bis zwei
Schldgen, um die Magie auszuschalten. Ormi und Logos haben
1.150 bzw. 1.030 HP - erledigt zuerst Logos und danach Ormi.
Ein guter Dieb kann beiden ein Elixier stehlen. Damit habt ihr
eure erste Leblanc-Uniform gewonnen.

Hluminum

In lluminum braucht wieder mal Tobli eure Hilfe: Ihr sollt fiir ihn
zehn Tickets an den Mann bringen, Profite diirft ihr behalten. Unsere
Tabelle verrit euch, wer wie viel zu zahlen bereit ist:
Toblis Ufer:

Al-Bhed Frau in Pink neben dem Eingang: 1500 Gil
Frau mit rotem Stirnband kurz vor Tobli: 1500 Gil
Frau neben Kind hinter Tobli: 1000 Gil
Frau in Gelb und Orange gegeniiber dem Speicherpunkt: 1500 Gil
Mann auf Bank in Orange und Griin: 1000 Gil
Griine Person auf den Dock-Stufen: 2000 Gil
Anderes Ufer:

Kind in Weif} neben Hypello: 2000 Gil
Person in Gelb oben auf Rampe: 2000 Gil
Frau in Griin gegeniiber der Bank: 2000 Gil
Mann in Blau und Gelb links am Weg: 1500 Gil

Tobli revanchiert sich mit einer Kostiimpalette und einem ltem.
Auferdem dirft ihr euren gewaltigen Gewinn behalten.

Guadosalam

Geht schnell fiir ein paar Prozentpunkte zur Villa Leblanc, danach
geht ihr zum Inn, speichert aber vorher. [hr kénnt fiir den Besitzer
Informationen verkaufen. Kauft ihm die Information fiir 10.000 Gil ab
und hért euch den Hinweis an. Lautet der etwa so: "Es ist die letzte
Person, die ihr erwartet", dann ist der Empfénger der Verkdufer
selbst und zahlt euch fiirstliche 100.000 Gil.

Lautet die Information anders, ladet den Spielstand und probiert
so lange, bis die richtige Information kommt. Jetzt habt ihr genug
Geld, um O’aka bei den Schulden zu helfen, was ihr auch prompt tut.

Donnersteppe

Redet mit dem Al-Bhed am Anfang und helft ihm, die Tiirme zu
kalibrieren. Dafiir sind zehn Reaktionsspiele erforderlich — fiir jeden
Turm eines. Bei Yuna miisst ihr euch die Tastenkombination merken
und wiedergeben, bei Rikku misst ihr schnell auf die Zeichen rea-
gieren und Paine muss das richtige Zeichen erkennen (es leuchtet
auf) und es schnell eingeben.

Pro Turm sind 30 korrekte Eingaben erforderlich. Habt ihr
zumindest versucht, jeden der zehn Tiirme zu kalibrieren, gibt euch
der Al-Bhed in der Reiseagentur eine Kostlimpalette. Vergesst nicht,
mit Cid zu reden: Erist durch ein rotes Kreuz auf der Karte dargestellt.

Macalania-Wald

Erklimmt den ersten Ast und bietet dem Hypello eure Hilfe an.
Sucht die Quelle in den Wéldern und sprecht dort mit Bayra. Er trégt
euch auf, die Schmetterlingskreise zu suchen. Daher lauft ihr die

Jack Leblanc-;. satisfaction
meter up to '32-:in 15 rounds!

e
oo {g
~

Select spot
& Massage

T

. d %)
) Verpasst Leblanc eine ordentliche Riickenmassage, um sie
ins Land der Traume zu schicken. Das rote Herz ist ein Treffer.

kompletten Wélder ab —vier Kreise findet ihr insgesamt, durch einen
miisst ihr springen um ihn auszultsen. Habt ihr Donga und Pukutak
gefunden, redet ihr mit Bayra um die Mission abzuschlief?en — der
Hypello gibt euch noch eine Belohnung.

Stille Ebene
Clasko steigt hier aus: Folgt ihm und kommt seiner Bitte nach. lhr
sollt jetzt die Hohlen von den Monstern sdubern. Dafiir misst ihr flinf
Gegner besiegen. Allerdings findet ihr jede Menge Illusionen, nur
einer der Gegner ist echt. Den erkennt ihr daran, dass die lllusionen
alle in seine Richtung blicken — habt ihr also einen Gegner, der in die
entgegengesetzte Richtung schaut, ist das Monster gefunden.
Speichert nach jedem Kampf, da die Biester teilweise iiberaus
resistent sind. Geht zu Clasko und besiegt alle Gegner. Jetzt gibt er
euch Gizar-Krduter, mit deren Hilfe ihr Chocobos fangen kénnt.
Macht euch auf den Weg zur Reiseagentur und lasst euch angrei-
fen —ist ein Chocobo unter den Gegnern, werft ihr ihm die Krduter
vor und erledigt schnell die Monster. Jetzt gebt ihr ihm noch einmal
Gizar-Krdauter und das Gefliigel ist gefangen. A4
An der Agentur redet ihr noch mit den ‘i 1
Ronso-Kids Lian und Ayde, danach macht ihr y
euch auf den Weg zum Berg Gagazet.

Berg Gagazet
Hort euch wieder die Probleme der Ronso an und ant-
wortet diesmal etwas Guado-freundlicher. Auf Kimahris
Frage gebt ihr die Antwort 2. Lasst euch nun zur Klippe der As-
thra teleportieren. Ihr erblickt ein paar Gehilfinnen. Folgt ihnen
aber nicht zu den heifen Quellen, sondern klettert weiter nach
oben, bis der Vorsprung bricht — das zahlt sich in einer ldnge-
ren Zwischensequenz aus, in der ihr die drei Damen beim
Baden beobachtet. Nach dem Bad trefft ihr Ormi, den ihr wie
gewohnt besiegt. Damit habt ihr die zweite Uniform.

Ruinen von Zanarkand
Geht in die Ruinen und redet mit Isaaru: Rikku und
Paine haben einen teuflischen Plan um die Touristen zu
vertreiben: Verkuppelt die Affen, damit die ordentlich #* o
fiir Nachwuchs sorgen und die Leute vertreiben.
Dafiir sucht ihr den Affen mit Herzchen tiber dem
Kopf: Yuna hebt ihn auf und zeigt ihn den anderen
Exemplaren. Habt ihr den Partner gefunden, bleibt
er bei ihm und ein neuer Affe verliebt sich.
Wiederholt das zwolf Mal. Eine Hilfe sind die
Namen der Affen, die immer etwas miteinander
zu tun haben. ) -

www.opm




games 2 tipps © komplettlosung

Wiiste Bikanel ]

Nhadala bittet euch, ein paar eigenartige Vorgénge in der Oase
zu untersuchen. lhr findet Rikkus Spezial-Kostiim-Sphiroiden und
werdet von Logos und zwei Gehilfinnen angegriffen.

Auch dieser Kampf ist kein grofes Problem — klaut und haut
drauf, weder die Gehilfinnen noch Logos halten besonders viel aus.
Damit gehort euch die dritte Uniform.

Guadosalam ;

Erledigt alle noch offenen Subquests, bevor ihr hierher kommt -
ihr landet sonst direkt am Ende des zweiten Kapitels. Ndhert euch
der Villa, ihr miisst unerkannt eindringen. Nachdem ihr das Gesprich
zwischen Nooj und Leblanc belauscht habt, geht ihr nach unten zu
Ormi und Logos: Die beiden schicken euch nach oben, damit ihr
Leblanc massiert.

Dies geht so: Je nachdem, welchen der neun Punkte ihr massiert,
seht ihr ein rotes (5 Punkte), ein gelbes (2 Punkte), ein griines (1
Punkte) oder ein blaues Herz (o Punkte). Diese zeigen euch an, wie
nahe ihr der richtigen Stelle seid. Ein rotes Herz ist ein Volltreffer, ein
gelbes Herz zeigt, dass ihr nur ein Feld entfernt seid, ein griines Herz
zeigt, dass die Stelle ein diagonales Feld entfernt ist - das blaue ist
komplett daneben. Ihr miisst mit 15 Versuchen 32 Punkte erreichen.

Schafft ihr das im ersten Anlauf, gibt es in Ormis Raum ein sehr
niitzliches Item. Leblanc schlift ein und Ormi und Logos tauchen auf,
Geht dahin, wo die beiden vorher standen und untersucht die Wand
— eine Geheimtlr 6ffnet sich. Briiderchens Dummheit ldsst die
Tarnung auffliegen und es kommt zu einem einfachen Kampf gegen
Ormi und zwei Gehilfinnen. Speichert und geht in die Zimmer von
Ormi und Logos. Bei Ormi findet ihr eine Kiste, bei Logos wartet ein
Sphéroid. Es kommt wieder zum Kampf.

Mit Schwarzer Magie kommt ihr ihnen schnell bei. Verlasst
den Raum und geht nach rechts. Lasst euch jeweils in die Gru-
ben fallen und driickt den Knopf, um das Sicherheitssystem zu

deaktivieren. Hinten erscheint eine Stachelwand: Rennt weg und

lasst euch auf Héhe des hohen Durchgangs von der Falle erwi-

schen - so kommt ihr nach oben und betétigt den dritten Schalter.
In Leblancs Raum findet ihr den gestohlenen Spharoiden.

Boss: Leblanc, Ormi & Logos

Die Truppe hat dazugelernt: Mit einer fiesen Dreierkombo set-
zen sie euch ordentlich zu. Da Logos (989 HP) am wenigsten
Energie hat, konzentriert ihr euch auf ihn - ist er besiegt, kon-
nen sie die Kombo nicht mehr einsetzen. Leblanc (1380 HP) ist
besonders lastig durch die Magie, mit der sie ihre Leute unter-
stiitzt — daher ist sie als nachstes dran. SchlieBlich nehmt ihr
euch Ormi (1.344 HP) vor und der Kampf ist gelaufen. Versucht
auch wieder ein paar Elixiere zu stehlen.

L b { ) ‘ wy 1
) Trotz guter Stimmung leben Yuna, Rikku und Paine nicht ungefahr-
lich... gerade nahert sich etwas.

Licht. Aktiviert die blauen Tiirme, um nach unten zu kommen.
Betdtigt ihr einen roten Turm, werdet ihr mit einem schwereren
Monster konfrontiert — aber das lasst ihr bleiben.

Boss: Erz-Wachter

Das Monster (3.680 HP) drgert euch mit fieser Status-Magie und
kann eure Leute mit einem Schlag K.O. hauen. Wir empfehlen
einen Schwarzen Magier, der starke Zauber draufhaut, einen
Krieger, der dem Biest mit Exkalibur zusetzt, und einen WeiBen
Magier, der fit halt.

Unten kommt ihr in ein paar Gange. Schnappt die Ethers und dreht
euch nach rechts. lhr benutzt einen Aufzug und kommt nach
draufieh, wo ihr eine Kostiimpalette findet. Geht zuriick und haltet
euch diesmal links — 6st die Mechanismen aus, indem ihr draufklet-
tert, und ihr kommt zu einer riesigen Maschine. Haltet sie in der rich-
tigen Position an, um draufklettern zu kénnen.

Rikku erkldrt euch das Prinzip und ihr kénnt zwei wertvolle ltems
in der Wand hinter der Maschine abstauben, wenn ihr Rikku das Teil
in den richtigen Positionen anhalten lasst. Geht weiter nach links.
Hier miisst ihr zundchst mit einem der Lifte nach oben. Lasst euch
runterfallen und benutzt den in der Mitte, um zu einem Schalter zu
kommen. Geht wieder nach oben und holt den Lift zuriick — nun muss
der andere Lift da stehen, damit der Mittlere euch zu einem zweiten
Schalter bringt. Lasst euch nun ganz nach oben bringen — ihr habt
eine Briicke zu einer Truhe ausgeldst, in der ihr niitzlichen Dunkel-
ritter-Spharoiden findet. Die effektivste Attacke dieser Kugel ist
Dunkle Macht. Allerdings verliert ihr dabei einige HP.

Nach dem Ansehen der nun kompletten Sphire machen
sich die Méwen und Leblanc auf den Weg nach Bevelle.

Bevelle
Kampft euch zum Tempel durch und geht hinein. Bara-
lai ist nicht aufzufinden. Geht in die Kammern links und
rechts, in denen ihr die Mechanismen aktiviert. Nun bringt
euch der Lift nach unten. Diese Gegend kennt ihr noch aus
"Final Fantasy X". Springt in das Loch in der Kammer der
Asthra und ihr kommt in den beeindruckenden Unter-
grund von Bevelle. Hier ist der Magie-Schiitze Gold
wert: Mit den Attacken gegen Maschinen und
Maschina spart ihr wertvolle Magie fiir die Bosskdmpfe
und konnt den Monstern stark zusetzen. Erforscht die
Gegend und redet mit Leblanc — sie zeigt euch die Kette,
an der ihr in die Mitte kommt. Dort findet ihr Tiirme:
Entweder gliiht vor diesen ein blaues oder gar kein

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Boss: Baralai

Baralai (3.380 HP) ist unangenehm schnell: Macht euch selbst
ebenfalls schneller - benutzt eine Chocobo-Feder oder den
Rapid-Tanz. Setzt ihm stark mit Schwarzer Magie zu und haltet
eure Lebensenergie oben, da kurz darauf ein zweiter Boss-
kampf folgt.

Boss: Bahamut

Yunas Ex-Bestia (8.400 HP) ist hart im Nehmen. Macht eurer
Party mit den gewohnten Mitteln Beine und haut drauf, was
geht — Schwertattacken, Schwarzmagie und was ihr sonst noch
habt. Ein WeiBer Magier oder ein Alchemist sind lebensnot-
wendig, um die harten Attacken von Bahamut auszugleichen.
Wenn ein Countdown beginnt, wird er seine Spazialattacke
"Mega-Flare" einsetzen - bringt eure Party wahrenddessen auf
volle Energie, um zu Uberleben. Besser ist es aber, wenn ihr
Bahamut besiegt, bevor er richtig loslegen kann.
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Schlechte Nachrichten. Aus allen Tempeln Spiras kommen Monster.
Auflerdem gibt es eine neue Art von Gegnern: Die Rekorder sind eine
sehr unangenehme Spezies, da sie eure bevorzugten Attacken ei-
nem spateren Boss (ibermitteln, der diese dann gezielt blockiert. Er-
ledigt also in JEDEM Kampf erst den Rekorder mit Standardschlégen,
bevor ihr euch in gewohnter Manier den Monstern zuwendet.

Luca

Trotzdem nehmen wir erst mal an der Spharo-Break-Meister-
schaft teil — der erste Preis ist der Gliicksspieler-Sphéaroid und der ist
duerst niitzlich, da er unter anderem eure Erfahrungspunkte ver-
doppelt. lhr miisst drei Teilnehmer und den Champion besiegen —
speichert nach jedem Sieg ab. Der Champion ist Shinra, ihn zu besie-
gen kann sehr kompliziert werden.

Die beste Taktik ist es, auf Echo-Bonus zu setzen: Macht jeden
Sphéro-Break mit der gleichen Anzahl von Miinzen (am besten drei)
—dann geht der Multiplikator nach oben und ihr kénnt die erforderli-
chen 50 Punkte erreichen. Friiheres Training zahlt sich hier aus.

Mi’hen-Strafle

Die Maschina, die die Menschen beschiitzen sollten, drehen
durch und greifen an. Ihr helft, indem ihr die Strafe entlanglauft und
Maschina beseitigt, die Passanten angreifen. Insgesamt miissen das
Mowenpack und die Al-Bhed 13 Gegnergruppen ausgeschaltet wer-
den - versucht, so viele wie moglich selbst zu erledigen, da sie
ordentlich Punkte bringen. Ein Zauberschiitze ist hier wiederum sehr
niitzlich. Schaut danach noch kurz beim Fungus Pass vorbei, um ein
paar Prozentpunkte zu kassieren, dasselbe macht ihr beim Djose
Tempel und beim Illuminum.

Guadosalam

Besucht Leblancs Hauptquartier und redet mit Ormi und Logos.
Da ihr Leblanc nicht aufheitern kdnnt, geht ihr wieder zu den beiden
Handlangern, die euch anbieten, einen Spharoiden anzusehen. In
Logos Zimmer ist es soweit: |hr erblickt Nooj unter Bevelle! Nehmt
einen weiteren Spharoiden rechts von Logos Bett und hort euch
danach Mei’Chens Geschichte an.

Pliindert Leblancs Raum und geht zur Donnersteppe. Dort redet
ihr mit Cid, auBerdem trefft ihr im zweiten Abschnitt wieder die bei-
den Ronso-Kids Lian und Ayde.

Macalania-Wald

Geht iiber den leuchtenden Pfad zu O’akas ehemaligem Ge-
schdft. Auch hier greifen Monster an. Erledigt die Gegnergruppen
ohne Unterbrechung und achtet dabei auf eure Lebensenergie — zwi-
schen den Kdmpfen kénnt ihr nicht heilen. Hat O’aka seine Schulden
bezahlt, taucht er auf und erdffnet in Kapitel 5 ein Geschaft. Als
Belohnung fiir eure Miihen erhaltet ihr Berserker-Spharoiden.

Wiiste Bikanel

Nhadala bittet euch, mit dem Kaktoren-Staat Kontakt aufzuneh-
men, dafiir stellt sie euch einen
Ubersetzer zur Verfiigung. Redet
mit Marnela, die euch von den
Kaktoren erzahlt. Bestatigt, dass
die Geschichte einen Sinn ergibt,
und ihr bekommt einen Auftrag:
Ihr sollt zehn in alle Welt ver-
streute Kaktoren finden, damit
sie den grofien Haboob be-
schwdren kdnnen, der ein grim-
miges Monster besiegen soll,

Am

€ Wenn ihr wollt, kénnt ihr schon
jetzt ein paar Kaktoren suchen.

das gerade erwacht. Wir ver-
schieben die Aufgabe auf Kapitel
5, da wir erst dann alle zehn
Kaktoren finden kdnnen.

Stille Ebene

Wieder ein Notfall: Touristen
sind in einer Hohle gefangen. Wir
gehen hinein und suchen die
Leute. Jeder hat bestimmte
Vorlieben — nur in der richtigen
Reihenfolge kénnt ihr sie auf einen Rutsch retten — es ist aber kein
Problem, wenn ihr die wahlerischen Touris einen nach dem anderen
zum Ausgang bringt, es dauert nur lénger.

Einer der Leute gibt euch den wertvollen Besaid-Schliissel, ande-
re geben euch einen Energiekern, mit dem ihr den Teleporter wieder
aktivieren kénnt. Wenn nur noch einer fehlt, geht ihr nach drauBen
und redet mit jemandem — ihr bekommt den letzten Kern. Speichert
(ihr kénnt die Mission ohne Probleme verlassen und spéter weiter-
machen) und geht wieder hinein. Nun konnt ihr aus den Neben-
kammern, die ihr nur iiber den hinteren Transporter erreicht, die bei-
den Leute retten. In der letzten Kammer wartet ein sehr harter Boss.

) Mit dem Gliicksspielerkostiim
kénnt ihr schnell EXP sammeln,

Boss: Yojinbo

Ohne die richtigen Jobs seht ihr hier kein Land. Magische
Klassen helfen euch hier nicht, da Yojinbo euch innerhalb kiir-
zester Zeit die Magiepunkte raubt. Riistet alle drei Madels mit
Schutzgegenstdnden gegen Gift aus - Yuna sollte Schiitze sein,
Rikku Item-Schiitze und Paine Krieger oder Dunkelritter.
Yojinbos Attacken sind harmlos — aber sein Zanmato ist fast tod-
lich: Es reduziert die Lebensenergie und Magie eurer Truppe auf
jewveils 1! Euer Item-Schiitze kombiniert an dieser Stelle entwe-
der eine Potion mit einer Hi-Potion (bringt der ganzen Truppe
2.000 HP zuriick); wenn schon jemand k.o. sein sollte, kombi-
niert ihr Phonixfeder mit einer Hi-Potion, um euch spektakular
wiederzubeleben. Der Schitze benutzt in jeder Runde
Kugelhagel, der Angreifer seine starksten Attacken — mit 22.000
HP haélt Yojinbo einiges aus.

Berg Gagazet

Habt ihr den Sphdroiden an Neu-Yevon gegeben, macht ihr
einen schnellen Zwischenstopp in Bevelle: Ihr bekommt dort eine
Kostiimpalette. Danach gehts zum Berg Gagazet.

Habt ihr Kimahris Fragen korrekt beantwortet, driickt er euch
den Dompteur-Sphéaroiden in die Hand. Ihr bietet an, Garik zu tber-
reden, den Angriff auf die Guado abzublasen. Erklimmt den Berg zu
Fuf. Kurz nach dem oberen Speicherpunkt trefft ihr auf Garik: Wenn
ihr ihn besiegt, ldsst er von seinem térichten Vorhaben ab.

Habt ihr bei den bisherigen Besuchen auf dem Berg die Sorgen
der Ronso einigermafien richtig beantwortet, wird der Kampf
wesentlich leichter.

Boss: Garik

Je nachdem, wie ihr euch vorher verhalten habt, kommen Garik
(6.880 HP) ein oder zwei weitere Ronso (je 4.060 HP) zu Hilfe -
habt ihr es mit insgesamt drei Gegnern zu tun, benutzt Garik
auch Totalabwehr und macht es euch damit schwer, zu treffen.
Beginnt den Kampf, indem ihr die Geschwindigkeit eurer Party
erhoht, ein Schwarzer Magier kann per MP-Absorption Gariks
Magie leeren und so verhindern, dass er seine ldstigen Status-
Attacken benutzt. Beklaut die Gegner und gebt ihnen mit star-
ken Angreifern wie dem Krieger oder dem Dunkelritter den Rest.
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Ruinen von Zanarkand

Habt ihr die Affenmission in Kapitel 2 erfolgreich geschafft,
sprecht ihr mit Isaaru, ansonsten kdnnt ihr hier jetzt die restlichen
Affen verkuppeln und die Kisten knacken — es gibt noch ein paar
nitzliche Gegenstédnde.

Insel Besaid

Redet mit Lulu, die euch in die neuesten Geschehnisse einweiht.
Folgt Wakka in den Tempel und schlagt euch durch die Ritsel-
Sektion. Sucht den verwundeten Wakka und nehmt den Lift nach
unten. Dort kommt es wieder zum Kampf mit einer Bestia.

Boss: Valfaris

Der Kampf gegen Valfaris (8.430 HP) ist nicht allzu schwer:
Greift mit starken Schwarzen Magien an, verlangsamt den
Gegner, um seine Angriffsfrequenz zu mindern, und sorgt da-
fiir, dass eure Truppe immer gut geheilt ist. Da Valfaris sich
gerne an euren Magiepunkten vergreift, sollte euer Schwarzer
Magier die MP-Absorption-Fahigkeit beherrschen, um nicht auf
einmal ohne Magie dazustehen.

f’ ), Habt ihr den Besaid-Schliissel aus der Hohle der Stillen

Ebene, kénnt ihr die Kiste in einem der Tempelraume
6ffnen: Drinnen ist ein Such-Sphéroid. Damit sucht
ihr Kameras, die auf Besaid verteilt sind (im Dorf,
beim Speicherpunkt, bei den Wasserfillen und am See)
- ein Mann im Tempel erklart euch, wie das funktioniert.
Mit den Kameras konnt ihr vier weitere Ziffern finden, mit
deren Hilfe ihr die Tur in der Héhle aus dem ersten Kapitel &ff-
nen kdnnt. Das Ganze bringt euch ein paar Ether und eine
niitzliche Kostlimpalette.

Insel Kilika
Offnet erst mal alle Truhen in Kilika und geht zu
der Frau, die euch beauftragt hat, die Affen im Wald zu
zdhlen. Hattet ihr alle 13 gefunden, bekommt ihr eine
Kostiimpalette.
Danach geht ihr zu Dona — mit ihrer Hilfe kénnt
ihr das Tor durchqueren. Ubt ein paar Mal — wenn es
euch gelingt, ungesehen durchzukommen, erhaltet ihr
ein extrem niitzliches Item. Im Wald sucht ihr erst die vier
Barrikaden, dann die Stelle mit dem Geheimpfad - sie liegt
in einer der grofen Kurven. Geht hoch zum Tempel, hinter
der groen Maschina ist ein Speicherpunkt.
Rettet Barthello vor den Monstern und er erklart euch,
wie ihr zur letzten Kammer gelangt. Folgt seinen Anweisun-
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@ Valfaris hat einen sehr hohen Schnelligkeitswert und greift hiufig
mit starken Attacken an. Achtet auch auf eure Magiepunkte.
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gen. Habt ihr alle Monster besiegt, nehmt ihr den Samurai-
Sphéroiden mit und stellt euch dem Boss.

Bevelle

Nun konnt ihr das Neu-
Yevon-Hauptquartier wieder be-
treten. Geht nach hinten und
schaltet den Lift so um, dass ihr
auf den Balkon kommt - die
Priester geben euch ein paar
niitzliche ltems.

Jetzt nehmt ihr den Lift nach
unten — folgt Gippal in die Tiefen
von Bevelle zu jener Stelle, an
der Vegnagun verschwunden ist, und betrachtet die Zwischense-
quenz mit den Anflihrern von Spiras drei Gruppierungen. Nach
einem Kampf gegen einen ldcherlichen Morbol nehmt ihr den
Sphéroiden mit.

€ Mit Yunas Spezialkostiim habt
ihr leichtes Spiel gegen Ifrit.

Boss: Ifrit

Ifrit (8.820 HP) hat zwei groBe Schwichen: Er ist sehr anfallig
gegen Gemach, und Eismagie zieht ihm extrem viel Energie ab.
Dafilir solitet ihr aufpassen, ihn nicht mit Feuer-Attacken anzu-
greifen, da diese ihn heilen. Mit den iiblichen Techniken iiber-
steht ihr den Kampf ohne groBere Probleme.

Djose Tempel

Nehmt den Auftrag an, den Tempel von Monstern zu sdubern. Im
Tempel misst ihr dann Sdulen in die richtigen Nischen schieben.
Welche Saule die richtige ist, hdngt vom Zufall ab — verschiebt ihr die
falsche S&ule, folgt ein Kampf. Macht euch keine Sorgen, die Kdmpfe
sind einfach. Wenn die Treppe frei ist, kommt ihr zum Endgegner:

Boss: Ixion

Die Blitz-Bestia (12.380 HP) hat dhnliche Schwichen und Stér-
ken wie Ifrit. Ixion ist allergisch gegen Wasser-Attacken und
Magie, Blitz-Techniken dagegen heilen ihn. Ein Schwarzer Ma-
gier ist auch hier wieder sehr niitzlich, wenn er seine Magie-
punkte im oberen Bereich halten kann. Auch Ixion ist anfillig
gegen Gemach. Wenn ihr eure Truppe effektiv heilt, habt ihr
auch diese Bestia nach kurzer Zeit besiegt.

Im Abyssum verfolgt ihr die Handlung weiter. Wenn Yuna auf der
Inselinmitten von Nichts steht und sagt, sie sei alleine, driickt ihr den
X-Knopf und hort ein bekanntes Gerdusch. Wiederholt das viermal,
das fiihrt zu einem besseren Ende. Verlasst dann schnell das
Abyssum, um das Kapitel abzuschlieen.

0 LD

€ Ein Samurai (hier Yuna) kann Leucht- und Strahlenkugel lernen. Diese
Attacken fligen auch schwer gepanzerten Gegnern viel Schaden zu.
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KAPITEL 4

Die folgende Zeit verbringt ihr erst einmal an Bord der Celsius und
betrachtet Szenen im Sphérofon-Netzwerk. Knackt die obligatori-
schen Kisten im Maschinenraum und tibernachtet in den Quartieren.
Nach einem Gesprach mit Paine auf dem Deck der Celsius geht ihr zu
Shinra, der euch in sein Spharofon-Netzwerk einweist.

Ihr kénnt hier viel Zeit verbringen und viele Szenen betrachten,
bei denen ihr ein paar weitere Prozent auf euren Zahler kriegt oder
auch Al-Bhed-Lexika abstauben konnt. Die wichtigen Szenen sind
aber jene auf der Insel Besaid, auf der Insel Kilika, am Fungus Pass
und im Neu-Yevon-Hauptquartier Bevelle.

Danach beratet ihr mit Kumpelchen das weitere Vorgehen. Wenn
ihr wollt, konnt ihr ein paar weitere Sequenzen tiber das Network
betrachten. Auswirkungen auf die Prozente hat dies aber nicht.

IHuminum

Hier gilt es, Tobli zu suchen: Der Gute hat Probleme mit Schul-
deneintreibern. Sucht ihn und folgt ihm schnell, wenn ihr ihn ent-
deckt. Nach vielen Fehlschlégen sind die Glaubiger weg, die den Weg
zum Shoopuf versperrt haben, und ihr kénnt den Fluss auf dem
Riisseltier tiberqueren. Irgendwann seid ihr dann kurz vor Guado-
salam — haben die Glaubiger Tobli vom Baum geholt, folgt ihr ihm,
um die Mission zu beenden.

Celsius

Nachdem der Hypello losgeschickt wurde, speichert ihr und geht
zu Rikku in die Quartiere. Beim folgenden Tanz-Minispiel habt ihr nur
einen Versuch —macht ihr Fehler, solltet ihr schnell laden, da es sehr
gute Preise gibt fiir gute Leistungen.

Geht nun wieder zum Spharofon-Netzwerk und betrachtet, wie
die Hypellos die PR-Arbeit fiir Toblis Show erledigen. Redet mit
Kumpelchen, um zur Donnersteppe zu kommen.

] 4 ¢ alh

) Strengt euch beim Tanzspiel auf
der Celsius an, es lohnt sich.

) Nach einer Verfolgungsjagd
trefft ihr Tobli in Guadosalam.

KAPITEL 5

o

€ Habt ihr den Salamander besiegt, kann das Konzert endlich begin-
nen. Yunas Lied befreit die Bewohner Spiras ein wenig von ihrem Hass.

Donnersteppe

Ignoriert erst einmal das Monster, das den Durchgang in eine
geheime Hohle frei gibt und 6ffnet die Truhen, die in der Gegend he-
rumstehen. Speichert dann und betretet die Hohle. Knackt die Kisten
und stellt euch dem Boss, der ganz hinten wartet.

Boss: Salamander
Mit Magie ist diesem Biest nicht beizukommen, da der Sala-
mander (12.850 HP) gegen Zauberei praktisch immun ist — hier
ist rohe Gewalt gefragt. 7

Benutzt Berserker-, Schiitze-, Samurai-, Krieger- oder Dun-
kel-Ritter-Spharoiden, auch ein ltem-Schiitze zum Heilen ist hier
sehr niitzlich. Ihr kénnt das Monster auch blenden, dann ver-
puffen die reguléren Attacken wirkungslos. Gegen den Feuer-
atem konnt ihr dagegen wenig ausrichten, aber ein ltem-Schiit-
ze hat euch schnell das richtige Heilmittel gemischt.

Celsius

Nachdem ihr den Salamander ins Jenseits beférdert habt, findet
ihr euch an Bord der Celsius wieder. Redet mit Tobli, um das Konzert
zu beginnen und genief3t die herrliche Rendersequenz. An-
schlieBend lasst ihr euch auf der Briicke der Celsius wieder ein paar
interessante Fakten vom alten Mei’Chen erzdhlen, danach geht ihrin
den Maschinenraum und redet mit Leblanc und ihren Leuten. lhr
erhaltet einen Sphéaroiden. Geht wieder zur Briicke, redet mit Shinra
und schliet damit Kapitel 4 ab.

Ab jetzt konnt ihr jederzeit zum finalen Dungeon und zum Kampf
gegen den Endgegner kommen, wir raten aber, erst noch ein paar
Missionen zu erledigen, um den letzten Kostiimpharoiden (Mas-
kottchen) zu erhalten.

Ubernachtet in den Quartieren, um eine Sequenz mit Briiderchen
zu sehen, und macht euch auf den Weg nach Zanarkand. Dort sind
die Touristen weg, sofern ihr den Affen-Quest geschafft habt. Hort
euch Mei'Chens Geschichte an und sprecht mit Isaaru. Das Innere
kénnt ihr nun nicht mehr betreten — damit ist Zanarkand komplett.

Insel Besaid

Folgt Wakka zum Eingang des Tempels und redet mit ihm. Am
Strand verabschiedet ihr euch von Beclem, der euch einen
Sphéroiden gibt. Den Uberreicht ihr Wakka, den ihr auf dem Weg
zum Dorf trefft. Gebt ihm den Sphéroiden und folgt ihm zu der Feier
im Dorf. Damit ist auch Besaid abgeschlossen.

Insel Kilika

Geht zum Tor und durchquert den Wald —am Tempel seht ihr die
Wiedervereinigung von Dona und Barthello. Knackt noch diverse
Kisten und redet mit dem Mann, der den Bau der Youth-League-
Basis verfolgt.

Habt ihr in Kapitel 1, 3 und 5 durch die Kamera gesehen, bietet er
euch jetzt an, euch zur Basis zu bringen. |hr miisst die Szene durch
die Kameralinse betrachten. Anhand der Karte findet ihr ein Item, das
es erlaubt, Gegnern mehr als 9.999 Schadenspunkte zuzufiigen.

Luca

Uberraschung: Ihr kénnt wieder Blitzball spielen! Im Vergleich zu
"FFEX" hat sich einiges gedndert — lasst es euch erkldren und ihr be-
merkt, dass es mittlerweile auch einen grof3en Trainer-Part gibt. Auf
dem Balkon knapp unterhalb des Speicherpunktes entdeckt Yuna
einen Moogle. Folgt ihm zu den Docks und beendet die Episode.
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Mi’hen-StraBe

Zundchst verlangt Rin nach euch: Ihr sollt ihm helfen herauszu-
finden, wer hinter den Vorfillen auf der Mi‘hen-Strafie steckt. Um
richtig zu antworten, braucht ihr die Hinweise, die ihr in Kapitel 4
tiber die Sphérofone gesammelt habt. Habt ihr den Schuldigen, ist
auch diese Episode geschafft und ihr kénnt auf Chocobos (iber die
Strafe reiten. Knackt noch ein paar der Kisten. Aber es gibt noch
mehr: lhr findet einen Geheimdungeon, wenn ihr einige der bei
Clasko hochgeziichteten Chocobos zur Schatzsuche auf die Mi’hen-
Strafie schickt. Irgendwann wird einer ein eigenartiges Portal mel-
den. Geht hin und betretet den Dungeon. Hier miisst ihr verschieden
starke Wande sprengen. Bomben erhaltet ihr von den diversen
Zufallsgegnern — besonders viele bekommt ihr, wenn ihr einem der
Médels das Gliicksspielerkostiim anzieht und dann die Monster
bestecht. Raumt den Dungeon komplett aus, bevor ihr euch auf den
Bosskampf einlasst.

Boss: King Vermin!

Verpasst euren Madels Schutz gegen Feuerattacken, da King
Vermin (39.857 HP) die sehr gerne einsetzt — so heilt euch der
Boss im Idealfall sogar mit seinen Attacken. Mit starken Magien
oder guten Nahk&mpfern macht ihr dem Kerl schnell die Hélle
heiB. Zum Heilen tuts wie immer ein WeiBer Magier oder ein
Item-Schiitze.

€ Schaut regelmaBig durch das Objekt des Kameramanns in Kilika, um
spater im Spiel an ein "Hit-Expander”-ltem zu kommen.

Boss: Baralai
Magie bringt euch nicht viel, da Baralai (12.220 HP) gerne Stille
benutzt und euch Magiepunkte klaut. Daher greift ihr nach dem
obligatorischen Klauvorgang mit Waffengewalt an und setzt
auf die Hilfe eines item-Schiitzen, um euch schnell und komfor-
tabel zu heilen.

Fungus Pass

Die jungen Kdmpfer brauchen etwas Training — wie gut, dass
eure Party so fit ist.-“Nehmt Yaibals Herausforderung an und kampft
euch durch den Fungus Pass. Insgesamt sechs Gruppen von Solda-
ten greifen euch an, in der letzten ist Elma dabei. Danach kommt es
zum freundschaftlichen Kampf gegen Lucil.

Boss: Lucil

Das Gefahrlichste an Lucil (7.324 HP) ist ihr hiufiger Einsatz von
Todesurteil, das eure Party schnell aus den Socken hauen kann.
Hier kommt wieder der Item-Schiitze ins Spiel: Benutzt einen
Mega-Phoenix — entweder aus eurem Vorrat, per Stash-Fahig-
keit oder ihr mischt einen zusammen. Da Lucil nicht wirklich viel
Energie hat, kénnt ihr sie mit weniger harten Attacken schnell
besiegen.

Kehrt von der Celsius noch mal zur Youth League zuriick und 6ffnet
die Kisten - Lucil gibt euch noch einen Spharoiden von Nooj, den ihr
euch an Bord eures Luftschiffs gleich mal anseht.

Habt ihr alle Crimson-Sphéroiden beieinander, kénnt ihr die
Hohle mit Siegel unter dem Fungus Pass betreten. Hier ist zundchst
Yuna alleine gefragt. Rustet eure Heldin mit moglichst starken Ge-
genstdnden aus, um Angriff und Verteidigung zu stérken, auerdem
sollte sie unbedingt Gegensténde von Gegnern stehlen kénnen — es
lohnt sich.

Geht einfach durch - die Pyreflies ibernehmen Yunas Gefahrten
und es kommt zum Duell.

Boss: Rikku

Sie ist schnell, schldgt aber nicht so stark zu — beklaut sie und
greift an, bis ihre 7.800 HP aufgebraucht sind. Heilt euch, wenn
notig, fir den nichsten Kampf.

Boss: Paine

Mit 9.200 HP halt sie schon einiges mehr aus. Klaut schnell und
packt eure starksten Attacken aus, um den Kampf méglichst
schnell zu beenden. Die nachsten drei Kampfe dirft ihr zum
Gliick wieder im Team bestreiten.
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Boss: Gippal

Gegen Gippal (14.800 HP) ist Magie etwas hilfreicher — gele-
gentlich benutzt er Granaten, um Magie zu unterbinden, aber
das passiert nicht allzu haufig. Sinkt seine Lebensenergie unter
5.000, benutzt er eine neue Attacke, die extrem schmerzhaft ist. i\ (>
Klaut gleich zu Beginn des Kampfes sein ltem, auBerdem kénnt @
ihr ihn mit der entsprechenden Fahigkeit um 15.000 Gil erleich-

tern. Versucht, das Ende des Kampfes so schnell wie méglich
herbeizufiihren, damit er moglichst wenige seiner har-

ten Attacken einsetzen kann.

Boss: Nooj
Nicht nur, dass er mit 23.800 HP die meiste Energie hat, mit
fiesen Attacken entzieht er der ganzen Truppe Magie und
viel Energie und heizt euch gehdorig ein. Klaut sowohl
Geld (20.000 Gil) als auch seinen Gegenstand und greift
dann mit Dunkler Macht, Berserker-Attacken oder als Samu-
rai an. Fillt seine Lebensenergie unter 3.000, beginnt er
einen Angriff, der der ganzen Truppe bis zu 5.000 HP |
abzieht - haltet eure Energie also oben und lasst den
Item-Schiitzen Uberstunden schieben.

Djose Tempel

Die Al-Bhed haben eine Kampfmaschine gebaut, die
ihr fiir sie testen sollt. Das tut ihr einmal, wenn die &
Maschine auf Level 1 ist, und einmal, wenn sie voll aus-
gerUstet ist. Frische Ausriistung findet ihr, wenn ihr in £
der Wiiste Bikanel grabt. |hr braucht jede Menge Items, |
damit die Maschine bereit ist, auferdem muss sie nach
jedem Kampf mit einem Manual repariert werden.
Davon gibt es nur sehr wenige — eines hat beispiels-
weise der Mann in der Nordkammer des Tempels, ein
weiteres bekommt ihr, wenn ihr zu den drei Affen
auferhalb des Tempels geht. Driickt X, wenn alle drei
springen, und ihr erhaltet das gute Stick.

Habt ihr die Maschine einmal auf Level 1 und ein-
mal auf Level 5 besiegt, ist auch der Djose Tempel
abgeschlossen.

|
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Boss: Experiment

Die Fahigkeiten dieses Gegners hidngen von der Ausbaustufe
ab. Auf Level eins habt ihr seine 18.324 HP schnell weg, auf
Level fiinf knabbert ihr da schon langer. Bei fiesen Attacken, die
eine eurer Heldinnen sofort toten (Raketen), braucht ihr einen
guten Heiler. Die anderen beiden greifen als Dunkelritter oder
Schiitze an, um schnell viel Energie abzuziehen. Ein hohes Level
ist hier Pflicht. -

Hluminum

Habt ihr alle llluminum-Missionen in den vorherigen Kapiteln
geschafft, konnt ihr euren Erfolgen hier die Krone aufsetzen. Nehmt
an Toblis Show teil - ihr kdnnt den Kamerawinkel dabei verandern,
um optimale Sicht zu haben.

Guadosalam

Hier erwarten euch drei Aufgaben: Habt ihr Garik auf dem Berg
Gagazet besiegt und die Musiker in den Macalania-Wéldern gefun-
den, sind die Guado zurilickgekehrt. Sprecht mit Tromell, um die Mis-
sion zu beenden. Kehrt nach Guadosalam zuriick und sprecht
nochmal mit Tromell — jetzt kénnt ihr das verschlossene Haus betre-
ten. Habt ihr Lian und Ayde in der Donnersteppe getroffen, erhaltet
ihrvon einem Guado eine Kostlimpalette, auferdem ist in einer Kiste
ein Spharoid. Geht dann noch zu Toblis Haus: Je nachdem, wie ihr
euch bei Toblis Missionen und auf dem Berg Gagazet verhalten habt,
findet ihr in der Kiste ein mehr oder weniger niitzliches Item.

Donnersteppe

Hier ist viel zu tun: Zundchst beschiitzt ihr die Tiirme. Rennt zu
den Monstern und gebt ihnen Saures, nach dem Kampf erscheint
eine Kiste. Der Inhalt ist davon abhdngig, wie gut ihr die Tiirme in
friheren Kapitel kalibriert habt. Der letzte Turm ist etwas auferhalb
des Feldes. Rennt am Rand entlang und es kommt zum Kampf.

Boss: Hunbaba

Das groBe Vieh (27.772 HP) benutzt gerne Totalabwehr auf sich
selbst — mit Zauberloscher nehmt ihr ihm die meisten der prak-
tischen Attribute wieder ab. Haltet eure Energie oben und greift
mit zwei starken Kampfern an, vorzugsweise mit Dunkelrittern
oder Samurais. Blitzmagie wird von Hunbaba absorbiert und
heilt ihn, spart euch den Donner also. Kurz vor seinem Ableben
benutzt Hunbaba "Meteor" - ist eure Energie zu niedrig, kostet
euch das euer Leben.

Nach dem Sieg tiber Hunbaba erscheint ein Loch unter einem der
Tiirme. Wappnet euch gegen Poison und Blitzmagie und lasst euch
von einem Al-Bhed hinbringen. Sucht wieder Cid - auf der Karte ist er
mit einem roten X markiert. |hr findet ihn nur, wenn ihr auch in den
vorigen Kapiteln mit ihm gesprochen habt. Durchforstet die Hohle
und stellt euch dem méchtigen Endgegner.

Boss: Panzerapparat

Hier kommen die Rekorder zum Zug: Sie verraten dem Panzer
(30.500 HP), welche Fahigkeiten ihr in ihrer Anwesenheit
genutzt habt - der Boss sperrt genau diese und setzt sie selbst
ein. Habt ihr die Rekorder bisher immer gleich besiegt, ist das
kein groBes Problem. Sollte doch einmal etwas Wichtiges
blockiert sein, hebt ihr den Effekt auf, indem ihr den entspre-
chenden Rekorder zerstort. Der Panzer selbst schlagt zwar
schlimm zu, mit bestdndigem Heilen habt ihr aber keine groBen
Probleme. Verzichtet auf Blitzmagie, da sie den Panzer heilt.

Spater konnt ihr noch einmal in die Hohle hinabsteigen. Hier gibt es
ein paar fiese Rétsel zu l6sen. Ein Tipp: Legt das Monsterschreck-
Accessoire an und haltet Zettel, Stift und Taschenrechner bereit.

\
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Macalania-Wald

Geht zur Stelle, an der ihr vorher Tromell getroffen habt. Redet
mit den Guado und geht zu der anderen Quelle im Wald. Nach der
Sequenz seid ihr in den Waldern fertig. Stattet noch O’aka einen
Besuch ab und bewundert die guten Preise in seinem Laden.

Wiiste Bikanel

Zusammen mit Nhadala und Benzo gehts zum Kaktoren-Staat.
Nun gilt es, die neun Kaktoren zu finden. Das bedarf einer festen
Reihenfolge: Sprecht mit der wachen Mutter eines Kaktoren (erkenn-
bar am bunten Wirbel um die Pflanze) und ihr erhaltet einen Hinweis
auf den griinen Stachler. Habt ihr ihn ausfindig gemacht, kommt es
noch zu einem kurzen Geschicklichkeitstest.

Hier sind die Fundorte der ersten neun Kaktoren:

Lobivia Wiiste Bikanel, Oase
Toumeya Besaid, Strand
Lobeira Guadosalam Villa Leblanc, Ormis Zimmer
Areg und Arroja Stille Ebene, Weg zu Berg Gagazet
Islaya Donnersteppe Norden, bei Turm 9
Chiapa Kilika, beim versteckten Aussichtspunkt im Wald

Erio Gipfel von Berg Gagazet
Bartschella Kilika, Donas Haus

Der zehnte Kaktor ist in der Hohle mit dem Kaktoren-Symbol. Uber-
steht ein paar Kdmpfe und Geschicklichkeitseinlagen, bis ihr ihn fin-
det. Zuvor aber verbiinden sich die Ubrigen, um ihn zu beschiitzen.

Boss: Kaktorius

Passt auf, dass ihr bis zum Kampf gegen den Riesen-Kaktoren
auf keinen Fall mehr als sieben regulére Kaktoren besiegt habt,
sonst dreht der groBe Griinling ziemlich auf. Andernfalls be-
schrankt er sich nur darauf, seine beiden Sidekicks mit Haste zu
unterstiitzen. Erledigt die beiden mit Attacken, die nicht oder
nur selten fehlschlagen, und kiimmert euch in Ruhe um den
groBen Kaktoren, der nun nichts mehr tut. Seine 22.222 HP
gehen dann schnell zur Neige.

Nun kénnen die Kaktoren das riesige Monster verjagen, allerdings
nimmt es nun Kurs auf das Al-Bhed-Camp. Riistet euch wenn nétig
auf dem Schiff aus und stellt euch dem Wiisten-Damon. Vorsicht: Es
ist einer der hartesten Bosse im Spiel!

Boss: Angra Mainu, Taurvi, Zarisha

Die beste Wahl sind hier zwei Dunkelritter und ein Item-
Schiitze. Schiutzt euch so gut es geht mit Protes und Hast — ihr
solltet auch 99 Potions und Hi-Potions im Gepack haben. Nun
benutzen die Dunkelritter in wirklich jeder Runde Dunkle
Macht, wahrend der Item-Schiitze in jeder Runde eine Mega-
Potion aus einer Hi- und einer normalen Potion mischt. Sind die
beiden Sidekicks aktiv, greift Angra Mainu mit einer Attacke an,
die jedem Partymitglied bis zu 4.000 HP abzieht. Noch gefihrli-
cher ist Flare-Magie, die euch die vollen 9.999 HP abzieht —
wenn ihr Flare nicht mit Reflek auf den Boss zuriickwerft, ist der
Kampf gelaufen. Stellt euch auf ein langes Gemetzel ein, Angra
Mainu gibt seine 333.444 HP nur langsam ab.

Bevelle

Seht euch die Szene mit Maroda an, danach kénnt ihr in die Ost-
Kammer des Tempels gehen. Der Teleporter bringt euch in ein 101
Levels grofies Labyrinth. In Level o bekommt ihr einen Crimson-
Spharoiden, mit dem ihr die Hohle mit dem Siegel betreten konnt.
Einen weiteren gibt es auf Level 20. Geht erst einmal nicht weiter —
nur auf Level g9 habt ihr weiter unten eine Chance.
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) Ristet euch vor dem Kampf mit
Shiva gegen Eismagie.

) Redet mit Briiderchen, um den
finalen Kampf anzugehen.

Stille Ebene

Seht nach, welche Firma den PR-Wettkampf gewonnen hat und
schaut nach dem jungen Mann, dem ihr eine Braut suchen solltet.
Claskos Chocobos konnen einen neuen Geheimdungeon finden —
aber nur, wenn ihr vorher jede Menge Such-Chocobos umherge-
schickt habt. In diesem Dungeon findet ihr niitzliche ltems fiir Rikkus
Spezialkostiim-Sphéroiden.

Berg Gagazet

Habt ihr Garik zuvor besiegt, beobachtet ihr einen Streit zwi-
schen ihm und Kimahri, danach ist die Episode beendet. Auf dem
Weg zum Gipfel kdnnt ihr eine Statue von Yuna bewundern, sofern
ihr den Ronso die richtigen Antworten gegeben habt.

Abyssum

Habt ihr wirklich alle Missionen geschafft, bekommt ihr an Bord
der Celsius den letzten Kostiim-Sphédroiden. Lasst euch vom
Aussehen der niedlichen Maskottchen-Kostiime nicht tduschen.

Nun ist es Zeit fiir das Abyssum, den letzten Dungeon des Spiels.
Ihr kdnnt das Abyssum von funf Orten aus betreten. Wir empfehlen
die einfache Route von Bevelle aus. Folgt einfach dem Weg, bis ihr
zum ersten Bosskampf gegen Shiva kommt.

FINALE

Boss: Shiva
Die eiskalte Lady (14.800 HP) ist mit Feuermagie zu beeintrach-
tigen - daher heizt ihr Shiva als Schwarzer Magier ordentlich
ein. Passt auf, manchmal entzieht sie euch ein paar wertvolle
Magiepunkte.

Boss: Magus Sisters

Die drei Schwestern (9.788, 10.330 und 12.240 HP) kénnen euch
ziemlichen Arger machen. Euer Heiler ist gut beschaftigt,
wahrend ihr euch zunachst auf Mindy konzentriert. Erledigt sie
so schnell wie moglich, um ihre Dreierkombo-Attacke zu ver-
hindern. Wenn sie sich mit Magie schiitzen, setzt ihr Dispel ein,
um den Effekt zu kompensieren.

Boss: Anima

Schiitzt euch vor dem Kampf gut gegen mdéglichst viele Status-
Attacken. Anima (36.000 HP) setzt gerne Oblivion ein, das euch
ziemliche Kopfschmerzen bereiten wird. Heilt regelmaBig und -
setzt auf Himmelsattacken wie Exkalibur oder Himmel-Daigo
von Yunas Dompteur-Kostim.

Unten trefft ihr Leblanc, die euch Items verkauft. Auerdem erscheint
ein Speicherpunkt. Hier konnt ihr zur Celsius zuriickkehren und
andere Wege ins Abyssum nehmen - da die Bosse besiegt sind,
konnt ihrin Ruhe die Schétze pliindern. An Bord der Celsius kénnt ihr
noch jede Menge Sequenzen ansehen. Kehrt dann zu Leblanc ins
Abyssum zurtick.

Geht weiter und ihr kommt zu einem Musikritsel: Spielt auf
einem Keyboard die Sequenzen nach, die ihr auf den Plattformen
erfahrt, dann kommt ihr weiter. Nach einigen dieser Ratsel kommt ihr
tatsdchlich zu Vegnagun. Ladet eure Energie auf - das konnt ihr tibri-
gens nach jedem der Kdmpfe gegen Teile des Endgegners tun.

Boss: Vegnagun Schwanz

Der Schwanz des monstrésen Endgegners ist euer erstes Ziel.
Waéhrend ein ltem-Schiitze eure Lebensenergie oben hilt, greift
ihr mit Magie und Dunkler Macht an, bis die 34.200 HP aufge-
braucht sind.

Boss: Vegnagun Bein

An sich misst ihr nur das Bein besiegen — mit 18.220 HP geht
das recht schnell. Allerdings sind da noch die drei leuchten-
den Kreise (jeweils 30.000 HP) — und die geben jeweils 8.000
Erfahrungspunkte und ihr kénnt fiir euren Sieg den selte-
nen Hero Drink bekommen. Wollt ihr die runden Objekte
besiegen, setzt ihr am besten Flare oder Ultima ein, ansons-
ten hackt ihr einfach auf das Bein ein, um den Kampf schnell
hinter euch zu bringen.

Boss: Vegnagun Kern

Die beiden Sidekicks macht ihr schnell mit Dunkler Macht un-
schadlich, bevor sie den Kern mit Magie unterstiitzen kénnen —
gegen gerade mal 3.000 HP solite eine Attacke ausreichen.
Danach nehmt ihr euch den Kern vor — mit 33.040 HP hat der
schon mehr zu bieten. Haut drauf und haltet eure Energie im
oberen Bereich — wenn er seine méchtige Attacke startet, kann
es schnell passieren, dass ihr Partymitglieder verliert - bringt
dann den Mega-Phoenix zum Einsatz.
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©) Der Weg zum letzten
Endgegner fiihrt durchs Abyssum.

¢) Besiegte Bestias hinterlassen
diese tiefen Lécher zum Abyssum.

Boss: Vegnagun Kopf

lhr kénnt den Kopf (38.420 HP) erst treffen, wenn ihr die beiden
Sidekicks (2.500 HP) erledigt habt. Der Kopf greift dann mit
Status-Veradnderungen an - hoffentlich seid ihr gut geschiitzt.
Haltet euch im Finale nicht zuriick und verpasst dem Kopf alles,
was ihr habt. Ihr miisst ihn besiegt haben, bevor Shuyin sieben
Mal gesprochen hat und die Vegnagun abfeuert.

Es folgt noch ein weiterer kurzer Kampf. Nach dem einfachen Sieg
seid ihr wieder im Abyssum. Wenn ihr nichts mehr tut, seht ihr das
normale Ende — driickt ihr hingegen den &-Button, wird ein Asthra
erscheinen und Yuna eine Frage stellen. Antwortet mit "Ja" und ihr
seht eine weitere Szene nach dem Abspann. Auf dieselbe Art seht ihr
auch das perfekte Ende, wenn ihr tatsachlich die vollen 100 Prozent
erreicht habt — herzlichen Glickwunsch! @ THOMAS NICKEL
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Soweit wir Ihnen als Beigabe zu unserer Zeitschrift Datentrager zur Verfigung s
len, sind wir stets auf die optimale und fehlerfreie Qualitét der Datentrager und
darauf befindlichen Software bedacht. Leider ist es nach dem aktuellen Stand ¢
Technik jedoch nicht méglich, stets die vollstdndige Mangelfreiheit von Datentré
und Software zu gewahrleisten. Der Verlag iibernimmt daher keine Haftung fiir
waige Mingel von beigeflgten Datentrdgern und/oder der darauf befindliche
Software sowie flir etwaige, sich daraus ergebende Schéden.
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"PlayStation” and the "PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the
U.S. and/or other countries and are used under license from Microsoft. © 2004 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar San Diego and the R, logo are trademarks and/or registered trademarks of Take-Two
Interactive Software. Red Dead Revolver is a trademark of Angel Studios, Inc. (d/b/a Rockstar San Diego). All other marks and trademarks are properties of their respeclive owners. All rights reserved.



Java Games, Logos, Klmgeltone
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KINO/TV HITS

30359 Red blooded woman

7923 Ob

vious

31530 Skandal im Sperrbezirk

30393 Thank you -

hank-You-Man

31795 Cant wait until tonight
31786 Just one last dance

3037

72 Der letzte Stern

Mama Ana Ahabak
fﬂdlctwn [Velrena]
0sing my religion
Au en au¥
Behind the sun
Turn me on
Toxic
Superstar
Mad world
Dschungelson
Oops - we are in the jungle
Shut uj
Powerless (say what you want)
Du hast mein Herz gebrochen
Lebt denn dr aite Holzmichel noch

31776 s over now

€
Running up that hill
Get low

Hey Ya!
Beds are burning

7 Tough enough

gt
Runnin (dying to live)

Das Lied vom Tod
Mission Impossible
Rocky, Je of the tiger
Axel everly Hills Cop

Slmpsmls
Miss Marple
King of Queens
Halloween

Biene Maja

Pippi Langstrumpf

Der rosarote Panther

Wer hat an der Uhr gedreht

James Bond

Bacardi Feelrng

Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La
Dragonballz: Du wirst unbesiegbar
Starwars

Captain Future

Pinky and the brain

Herr der Ringe

10201 10600

mit den neuen Tumng-Cards erhaltst du laufend neuen Content fiir dem Handy - und das zum SUPERPREIS!!!

10213

Sy
10100
ECHT COOL! SUPERGUNSTIGE TUNING-CARDS fur DEIN HANDY

Sende eine SMS
mit derm Text: '

'START EROTIK"

an: 81811*

Dschun e|huch Probiers mal mit ...

(R
HAB DICH LiEB

70682

IJ OG 0 S fiir Nokia, Siemens, S

ig, Ericsson & Alcatel*

N

oo e
3 0032 eﬁ, 36

A K T U E L L E K L l N G E LTON E fiir Nokia, Sagem, Siemens, Moforola, Ericsson, Alcatel, Samsung, Teium, Sendo, Sharp, Panasonic, Philips, Telit

OKIA LOSCHLOGO
Schick einfach "69998" an 81081%

—(0190 856 587
=0900 510 035

+10901 579 975
= 900 77900

NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOGO

fir freie Sicht aufs Nokia-Farbdisplay
Schick einfach "130015" an 810817
130015

27847 Im still in love with you 30314 Take good care of my baby
27768 My Immortal 30257 s my life

27809 Milkshake 31540 Poison

30340 Flap a coin 27673 |believein atmngcalled love
27781 ndy 27870 Get it on the floo
31601 Du bist nicht allein 31644 Hit that

30338 Bal prive 31771 King of fools

30349 She’sso high 31546 Music is the key
31743 Silence 31753 Dynamite

30339 Denkmal 27773 Sayitisntso

31730 Words i 30243 Holidae In

21027 The lion sleeps tonight 27810 Life for rent

25927 Lost without you 27827 Hold on (The young and hopeless)
27775 Changes 31820 Wenn der Himmel..
31777 Hungriges Herz 31778 King of love

30387 |miss you 30303 Alles an Dir

30373 Isitcos Im cool 27817 The voice within
27829 Delwerance 30389 Let me just fly
27832 Toolostiny 31418 Tanzt das Brot
30388 Nubodze[hkestherecurds that..) 31078 Stuck

31467 Freeli wind 27707 Trouble

30390 Siehst Du das genauso? 31255 Sounds like a melody
31703 lfeelyou 26696 Spirit in the sk
30343 She believes (in me) 31216 Konig von Deutschland
27873 GodisaDJ 31450 Another world
31480 Loves divine 31494 Flrs!dayuimgyhte
30376 0 25753 Bump,Bump,Bum,
31781 Sunrise 31055 GanxtawlfePan3
27839 Ladies night 25607 Chihuahua

22956 Werner Beinhart 31598 Rulsin die Ruse
31240 Detektiv Conan 22818 Viva Colonia

31555 Yu-Gi-Oh Theme 21868 Zieh Dich aus kigine Maus
20924 Der Pate 20237 Die Hande zum Himmel
20162 Titanic - My heart will go on 26208 20 Zentimeter
20929 Sesamstrasse 20322 Hey Baby

20260 A-Team 20002 Anton aus Tirol
20227 Indiana Jones 26964 Burgerdance

31034 Der Schuh des Manitou: Abahachi .. | 22963 Schon ist es auf der Welt zu sein
23186 The Matrix 1762 Super Jeile Zick
31143 Hey hey Wickie 23067 Country Roads
31153 Bezaubernde Jeannie 21570 Wir sind alle iiber 40
31189 DerEntemanzwogeltanz) 31629 Tiir an Tir mit Alice
23810 Winnie the P 22288 We will mck¥ou
23209 Sex and the City (TV Serie) 31269 Maria (| like it loud)
25564 Die Olsenbande 26108 Nessaja

25137 Dirty Dancing 21831 w|rk| en

20587 Pretty woman 24038 (fhway to Hell
21724 Ihymne DDR 23041 Is Bells

20643 1e Deutschland 20409 thmg else matters
20949 Nationalhymne Ialien 20072 Smoke on the water
20970 Nationalhymne Tiirkei 20054 Thunderstruck

10607

10218

"START CHART'

1beb8'

1

10221

mit dem Text:

an: 81811%

10301
[

skl o
10603

COOLE JAVA GAMBS fiie ALLENDk.a mif Farboispiy Slemengl,lss ST60, M55, MC60

(PEIRIS L

10223 10047

agiich eine
-:up. \mgalm“

mit dem Text:

"START HIT"

an: 81811*

Bei ollen Card's erhéltst Du im Abo tiglich ein Produkt der gewdhiten Kategorie zum Vorzuge.pms von je EUR 1,99. Sende einfach "STOP EROTIK",

BILD" um den Service jederzeif zu stoppen. Dieser Service funktioniert derzeit fiir alle Kunden von T-Mobile, Vodafone und 02 sowie in allen dsterreichischen und schweizer Netzen.

- TUNING-CARDS fiir Osterreich: Sende "DIENSTNAME" an 0900888444°* .TUNING-CARDS fiir die Schweiz: Sende "DIENSTNAME" an 9898"**

110903 39030
11166 140 478
== (909 0400 404

SVIS - BESTELLUNG

Ab in den Siiden
Baby Boy
An:ha

In the shadows
Never leave you
Fiir Dich
8 mile
The magic key
Ich bin I;ung und brauche Geld
In da Club
Wanksta
Breathe
Ich kenne nichts

e glue
Rockin on heavens floor
Crazy in Love
Angel of Berlin
26939 yﬁiace , anywhere, anytime

ave a dieam

Beheve in miracles

— 0900 528 050"
#1998

fiir polyphone Klungeltone sende

POLY [+
2B. POLY 30030 okia 61 00

eign
Luse yourself

'fake me tonight
Mr. Vain (recall)
Stuck on you

The Final Countdown
Moonlight Shadow

99 Luftballons

Aya Benzer

Yankee Doodle

Herr Rossi sucht das Gliick
Laurel & Hamy (Dick & Doof)
Gerdusch: Furz

Gerdusch: Riilpsen
Motorengerausch: Formel 1
Sonar: Echolot von Schiffen
Manlnshurn (Tatii-Tata)

Mortal Kombat

Hesmem Evil (Main Title Theme)
23776 Zelda

Schalke 04 (blau und weiss)
Ein Rudi Voller

FC Bayern: Stern des Siidens
Borussia: Die EIf vom Niederrhein
Dortmund: Heja BVB

Bayrischer Defiliermarsch
Marschmusik: Preussens Gloria

WAP - DOWNLOAD

Sende eine leere SMS an
0043 699 11514271

ANEU! SMS-CHAT v
Sende eine SMS mit dem Te

"CHAT" an 83222

T == o Ostereit sende: 'CHAT' a1 0800 401010*

=2
10551
IFur die Schweiz sende: "TV" an 911***

10036

CARD

Taghoh &1

Tustig®
B \¢m|\\e\1un0

Sende eine SMS
mit dem Text:

"START BILD"

an: 81811%*

"STOP CHART", "STOP HIT" oder "STOP
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